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Slovo predsedy

Jisté se mnou budete souhlasit, Ze fotbal je nejkrasné&;jSi kolektivni hrou a sou€asné i nejmasovéjSim sportem
nasi planety.

Diky jeho pFitaZlivosti pro hrace i divaky se hraje prakticky na celém svété a snad Zadny z jinych sport nedo-
znal takové popularity a rozmachu, jako pravé on. Je jednim ze sportd, jimz se poméfuje sportovni vyspélost
jednotlivych zemi, jednim ze sportl, ktery smazava hranice mezi staty i rozdily mezi lidskymi rasami.

Fotbal je v§ak nejen krasna hra dovolujici hra¢im predvadét jemné technické kousky, ale i muzna bitva, ktera
v osobnich soubojich pfinasi nasazeni, tvrdost a silu.

Je proto dulezité, aby vSichni hraci pravidla fotbalu dobfe ovladali, protoZe jen tak mohou pIné vyuzit vSech
moznosti k pfedvedeni svého fotbalového umu, tviréi invence i fyzickych dispozic, aniz by pfitom ohrozili
zdravi a bezpecénost jinych hracu.

Dobra znalost pravidel fotbalu je neméné dulezita i pro trenéry a funkcionare, nebot ti jsou povinni vést hrace
ke slusné hie a k tomu, aby i ve vypjatych situacich, které fotbal zakonité pfinasi, nezapominali na vlastni po-
slani sportu, totiz na Uctu k soupefi a naplnéni vyznamu slov fair-play.

Neopominutelnymi Uu€astniky hry jsou i divaci, bez nichz by fotbal nebyl fotbalem. Proto je nezbytné, aby i oni
v potfebné mife pravidla znali a pochopili, nebot’ jen tak budou moci z fotbalovych stadién( odchazet s poci-
tem uspokojeni nad pfedvedenou hrou. Neznalost pravidel nebo nepochopeni jejich spravného vykladu mize
byt pfi¢inou nesportovnich projevl vic¢i hraéim, rozhod&im a fanouskim soupefova tymu, coz v dlsledcich
Gasto vede k dal$im negativnim jevim, které s sebou sou¢asna doba nese.

Z uvedenych davod je proto pfiméFfena znalost pravidel fotbalu dlileZita i pro pracovniky sdélovacich pro-
stfedkd, protozZe pravé oni v dneSnim svété rozvinutych informacnich technologii nejvice ovliviuji a formuji
sportovni mysleni a postoje divaka.

Nejlepsimi znalci pravidel fotbalu vS8ak musi byt rozhod&i, od kterych se za vSech okolnosti oekava naprosta
objektivita, Fizeni hry v duchu pravidel, ponechani jeji maximalni plynulosti a spadu, dale dliraz na zachovani
sportovniho charakteru a krasy této hry, v€etné potlaceni pfehnané tvrdosti. K tomu musi byt rozhod¢i nejen
pfipraven teoreticky, ale dostate¢né vybaven i fyzicky, vzdy musi byt maximalné koncentrovany a psychicky
bot jedinym chybnym verdiktem muze zmafit vysledek snaZeni druzstev i celych tyma odbornik(, ktefi o dnes-
ni $pickové vybéry pecuji (nebo jedinym Spatnym rozhodnutim muze odradit sponzory, z jejichZ pFispévkl pro-
fituje zejména fotbalova mladez). Hovofim-li v8ak na tomto misté a v téchto souvislostech o rozhod¢ich, pova-
Zuji za potfebné zdlraznit, Ze jejich uloha bude i v modernim fotbale naprosto nezastupitelnd, a proto je povin-
nosti nas vsech, ktefi o rozvoj fotbalu pecujeme, vSestranné podporovat i dalSi profesni rozvoj rozhodgich.

Krasa a plvab fotbalu spocivaji mimo jiné i v tom, Ze od dob, kdy na hraci plochy za€ala v Anglii vybihat prvni
druzstva, se hraje prakticky podle stejnych pravidel. A tato pravidla jsou shodna vSude na celém svété, at' jiz
jde o finalové utkani mistrovstvi svéta &i utkani souperll okresniho preboru. Je vSak samoziejmé, Ze s neusta-
lym vyvojem hry, se zdokonalovanim hernich styld a hledanim novych taktickych variant nastane ¢as od ¢asu
situace, kdy je nutno upravami pravidel nebo jejich odliSnym vykladem na vyvoj hry reagovat. A to je jeden z
hlavnich dtvodt, pro& Ceskomoravsky fotbalovy svaz tato nova Pravidla fotbalu vydava.

Fotbalova pravidla jsou zakladni normou, kterou se Fidi vSechny soutéze v celém fotbalovém svété, a tedy i v

Ceské republice. Dovoluji si proto touto cestou vyjadfit jménem Vykonného vyboru CMFS nadéji, Ze tato publi-
kace se stane u¢innou pomuckou rozhodg&ich, hracu, trenérd i funkcionard, stejné jako sportovni vefejnosti pfi

prohlubovani védomosti o spravné aplikaci pravidel fotbalu na hracich plochach.

Predseda CMFS
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Uvod

Fotbalova pravidla jsou do znacné miry proslula svou konzervativnosti a zdanlivou neménnosti. Je to dano jak
tradici, tak i pevné zavedenymi zvyklostmi uplatfiovanymi pfi jejich zménach. V roce 1997 vSak Mezinarodni
vybor pro pravidla FIFA (IFAB) tuto tradici po dlouhé dobé porusil, a poprvé od roku 1938 pfistoupil

k zasadnim upravam, kterymi podstatné zménil nejen obsah, ale i vzhled pravidel. Pfitom byl veden nejen
snahou ucinit text, ktery pro dnesni dobu jiz znél ponékud archaicky a ,Sroubované®, modernéjSim a srozumi-
telngjsim, ale reagoval i na vyvoj samotné hry, a vice tak pfizpUsobil literu zakona Zivé skute¢nosti.

FIFA vydava Pravidla fotbalu ve &tyfech oficialnich jazycich, angli¢ting, ném¢iné, francouzstiné a Spanélstiné.
PFi prekladech dba nejen na pfesné prevedeni odbornych termin(, ale snazi se v téchto jazycich vyjadfit i
vSechny vyznamoveé odstiny. Proto i my jsme se pfi pfekladu do ¢estiny snazili postupovat podobné, a preklad
jsme pfizpUsobili zavedené a tradi¢ni fotbalové terminologii.

Toto vydani Pravidel fotbalu obsahuje 17 kapitol s jednotlivymi pravidly. Néktera z nich jsou doplnéna

o rozhodnuti Mezinarodniho vyboru pro pravidla FIFA (v textu oznagena jako Rozhodnuti IFAB), néktera dalSi

o rozhodnuti CMFS; u kaZdého pravidla nasleduje podrobny vyklad. V zavéru publikace je uvedeno dal$ich 7
priloh, které davaiji blizSi navody k nékterym specifickym situacim nebo €innostem rozhodg¢ich; ty maji rovnéz
platnost zavaznych norem.

Pro nové vydavani Pravidel fotbalu pouziva FIFA i urcitou formu: zakladem kazdé kapitoly je W H [BW W@ t KR
S DY L Gkeiy neobsahuje zadné body ani ¢lanky, ale je ¢lenén pouze struénymi nadpisy. Pfi pfekladu jsme

tuto formu pravidel také respektovali. Texty jsou preloZeny tak, aby pfesné vystihovaly umys| zakonodarce;
pfipominame, Ze tim je vylu¢né IFAB, a zadna z ¢lenskych zemi FIFA nema pravo, kromé pevné uréenych vy-
jimek, texty pravidel ménit nebo upravovat; totéz se ostatné tyka i 5R] KR G Q X \\kterd 8684 normou na

urovni vlastniho pravidla, a jimiz se provadi k nékterym pravidlim doplfujici vyklad.

5R]KR G QX W t Pk uyr@htérych pravidel stanovuji dal$i podminky pro utkani hrana v ramci CMFS, a sice

pro ty pfipady, které vlastni pravidlo nefeSi nebo feSi pouze ramcové. Doporucujeme, abyste vénovali pozor-

nost i témto Rozhodnutim CMFS, protoZe pro utkani hrana v CR maiji rovnéZ platnost zakonné normy. 9é NOD G
NS U D Yrad>pOrxoci praktické aplikaci pravidel na hraci ploSe; vychazi vzdy ze znéni pravidla a v Zzadném
pfipadé s nim nesmi byt v rozporu. Je zaméfen na typické herni situace a podrobnéji popisuje feSeni problé-

m{, s nimiz se pfi hfe mizZete nejcastéji setkat.

Malokdo z béznych fotbalovych pFiznivcl si uvédomuje jednu velice zavaznou skute¢nost. Pravidla fotbalu,
podobné jako pravidla nékterych dal$ich kolektivnich sportd, jsou postavena na dvou principech. Pro nékteré
herni situace je rozhod¢imu jiz pfedem dan pravidly pfesny postup, a rozhod¢&i v dané situaci nesmi jednat ji-

nak. Jestlize napfiklad mi¢ pfejde pomezni ¢aru, musi rozhod¢&i nafidit vhazovani ve prospéch nékterého druz-
stva, a jinou alternativu k tomuto postupu nema. Pro fadu dalSich pfipadd vSak pravidla opravriuji rozhodéiho

k tomu, aby tyto situace fesil podle svého vlastniho - subjektivniho - uvazeni, a pro tyto pfipady je v pravidlech
pouzita formulace"SRG OH Qi]R U XK B R{pkdRv@pytvaji dvé podstatné skute€nosti: URKR G pt Pi SOQp
S Ui YeRit tyto situace tak, jak je vidél onsam,a KUipL PDMt SdhdropQIRM Yespektovat. Typickym
prikladem je pravidlo 11 o ofsajdu: Uto¢nik muze byt v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ vystreli na branku, sam

v prostoru mezi brankafem a poslednim obrancem soupefova druzstva, ale v ofsajdu bude jediné v pfipadég,
jestlize v okamziku stfely na branku - podle nazoru rozhod€iho - aktivné ovliviioval hru. K posouzeni této situ-
ace je tedy pfimo pravidlem dano rozhod&imu pravo uplatnit k situaci svUj subjektivni nazor, ktery se dopfedu
neda, pro rlizné rozhod¢i a pro v§echny pfipady, sjednotit.

Zavérem dovolte uz jen pfipomenuti: Pravidla fotbalu nejsou jedinou normou, podle které se fotbal hraje. Abys-
te byli opravdu dobrymi znalci této hry, nezapomernte, Ze existuji také dalSi fotbalové normy, fady a predpisy.

Ing. Jifi Kure$, predseda Pravidlové komise CMFS
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Odborné pojmy
Asistent rozhodc¢iho

Rozhodéi, ktery je drzitelem Licence rozhod¢&iho a ktery je delegovan k utkani ve funkci prvniho
asistenta rozhod¢iho (AR1) nebo ve funkci druhého asistenta rozhod&iho (AR2)

Cekaci doba
Pro rozhod¢&iho a druzstva €ini 20 minut, pokud neni Pravidly fotbalu nebo SoutéZnim fadem
stanoveno jinak

Clenové druzstva
Hraci a nahradnici, hradi vystfidani nebo odvolani druzstvem ze hry a hraci nebo nahradnici,
ktefi byli rozhod¢im vylouceni
Ctvrty rozhodgéi
Rozhod¢i delegovany k utkani jako Etvrty rozhod¢i (jeho ukoly jsou specifikovany v pfiloze C)
Delegat utkani (neni-li fidicim organem oznaéen jinak)
Zastupce fidiciho organu, ktery byl delegovan k utkani, aby kontroloval a podal zpravu o plnéni
povinnosti stanovenych Pravidly fotbalu, fady a smérnicemi, a zpravu o vykonu rozhodc&iho a
jeho asistentu

Druzstvo
Pod pojmem druzstvo se rozumi oddil i klub

Funkcionafi druzstva
Osoby uvedené v zapise o utkani, které vykonavajici funkci vedouciho druzstva, trenéra, asis-
tentd trenéra, Iékafe nebo zdravotnika a maséra (povinnosti jednotlivych funkcionar( uvadi
Soutézni fad)

Hlediste
Céast stadionu uréend pro divaky

Hraci plocha
Cést hfidté vyznacena v souladu s pravidly fotbalu

Hristé
Uzavfena a zpravidla oplocena vnitfni ¢ast stadidnu, na niz je vyznacena hraci plocha; do pro-
storu hfisté maji pfistup pouze pfesné uréené osoby,

Kvalifikovany rozhodg¢i
Rozhodéi, ktery je drzitelem platné Licence rozhod¢iho

Lavi€ky pro pfislusniky druzstev
Laviky pro nahradniky, vystfidané hrace a funkcionafe druzstev; v daldim textu je pouzZivan
pouze vyraz ,lavicky*

Oddilovy pomezni rozhodci
Clen oddilu nebo oddilem vybrana osoba, ktera vykonava funkci asistenta rozhod¢iho
v pfipadé, Ze k utkani nebyl delegovan nebo se nedostavil asistent rozhod¢iho

Oddilovy rozhod¢i
Rozhod¢i bez platné Licence rozhod¢iho, Fidici utkani na zakladé dohody druzstev v pfipadé,
Ze se rozhod¢i nedostavi, nebo v pfipadé, Ze rozhodCi neni k fizeni zapasu delegovan

Osoby jiné
VSechny osoby, které nejsou &leny nebo funkcionafi druzstva, napf. pofadatelé, clenové spravy
stadiénu, pfislusnici Policie CR a bezpe&nostnich agentur, pracovnici sd&lovacich prostredka,
divaci apod.

Osoby na hie nezicéastnéné
Nahradnici a hraci vystfidani, a dale hraci nebo nahradnici, ktefi byli rozhod&im vylouceni,
funkcionafi druzstva a osoby jiné

Osoby na hie zaéastnéné
Jedenact hracu, ktefi tvofi druzstvo; hradi, ktefi doplfuji druzstvo, pokud nezahdjilo hru s plnym
poctem hracu, a hradi, ktefi, at jiz se souhlasem rozhod¢iho nebo i bez néj, do€asné opusti
hraci plochu
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Prislusenstvi hraci plochy
Pfedmeéty, které tvofi soucast hraci plochy nebo s ni pfimo souviseji a podle pravidla 1 bez nich
nesmi byt utkani sehrano; tvofi je branky, brankové sité, konstrukce upevriujici a podepirajici
brankové sité, ty¢e rohovych prapork(, rohové praporky
Prislusnici druzstva
Clenové druzstva a funkcionafi druzstva
Rozhodgci
Rozhodéi, ktery je drzitelem platné Licence rozhodCiho, a ktery je delegovan k fizeni utkani
Soutézni utkani 5
Utkani mistrovské nebo utkani Poharu CMFS
Stadion
Objekt vymezeny k provozovani sportovni €innosti; Cleni se na hledisté a hfisté
Utkani
Utkani zacina spravné provedenym vykopem a koncCi zavéreCnym signalem rozhod¢iho pistal-
kou k ukon€eni hry
Ufedni zaéatek utkani
Hodina zacatku utkani nafizena Fidicim organem
Vnéjsi vliv
Cizi téleso, které se v pribéhu hry ocitne na hraci ploSe, nebo osoba na hfe nezi¢astnéna ne-
bo zvife; za projev vnéjSiho vlivu se povazuje i pisknuti na pistalku v hledisti
Vybaveni hfisté
Pfedméty, které pravidla umozniuji umistit do prostoru hfisté, napf. zabradli, lavi¢ky pro Eleny a
funkcionare druzstev, stfedové praporky a jejich tye a pod.
Vykazani
Opatfeni rozhod¢&iho (bez udéleni osobniho trestu); rozumi se jim vyk&zani z hraci plochy, vy-
kazani z laviCky pro Cleny a funkcionarie druzstva a vykazani z prostoru hfisté

Vylougéeni 3
Za vylou€eného se povazuje €len druzstva, kterému rozhodCi ukazal CK

Zkratky

CR Ceska republika

FIFA Fédération Internationale de Football Association

UEFA Union des Associations Européennes de Football

IFAB International Football Association Board

CMFS Ceskomoravsky fotbalovy svaz

R Rozhodc¢i

AR1 prvni asistent rozhodciho

AR2 druhy asistent rozhodc¢iho

strana 6



Uvodni ustanoveni

Modifikace pravidel fotbalu
Narodni fotbalové asociace jsou povinny respektovat ustanoveni téchto pravidel fotbalu s tou vyjim-
kou, Ze v utkanich mladeze do Sestnacti let, Zenské kopané, seniortl nad 35 let a soutézi pro zdra-

votné postiZzené Ize modifikovat:
x velikost hraci plochy a rozméry branky (pravidlo 1),
x velikost, vahu a material mice (pravidlo 2),
x stfidani hracéu (pravidlo 3),
x trvani doby hry (pravidlo 7).

Modifikace pravidel fotbalu v jinych pfipadech Ize provadét pouze se souhlasem IFAB.

Zensky a muzsky rod
Ve vSech pfipadech, kde se v pravidlech pouziva muzsky rod, at jiZ se jedna o hrace, rozhod¢i, asi-
stenty rozhod¢iho nebo funkcionare, plati stejna ustanoveni i pro Zeny plsobici v téchto funkcich.
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Pravidio 1
HRACI PLOCHA

Povrch hraci plochy

Utkani maji byt hrana na pfirodnich nebo umélych povrsich (v souladu s ustanovenimi pfislusné
soutéze).

Barva umélych povrchi musi byt zelena.

Pokud je vyuzit umély povrch v soutéznich utkanich mezi reprezentaénimi druzstvy ¢len-
skych asociaci sdruzenych ve FIFA nebo v mezinarodnich soutéznich utkanich kluba, musi
povrch odpovidat pozadavkiim FIFA — bud’ podle ,koncepce kvality pro fotbalové travniky*
nebo podle ,,mezinarodniho standardu pro fotbalové travniky“, pokud neni udélena vyjimka
FIFA.

Rozméry

Hraci plocha musi mit tvar obdélnika. Pomezni ¢ara musi byt vzdy delsi, nez &ara brankova.
Délka: minimum 90 m (100 yardud), maximum 120 m (130 yardu)

Sitka: minimum 45 m (50 yard(), maximum 90 m (100 yard()

+UDFt SORFKD SUR PH]JLQIURGQt XWNiQt
Délka: minimum 100 m (110 yard(), maximum 110 m (120 yardu)

Sitka: minimum 64 m (70 yard(), maximum 75 m (80 yard()

Oznaceni soucasti hraci plochy viz obr. 1-1 na str........ (odtud byl obrazek odstranén)
rohovy praporek
(povinny)
I:l , brankova cara
.

/ brankové uzemi\

pokutova znagka

R tey Lot

stfedovy praporek . i
(nepovinny) stfedovy kruh

Ij /A\ stfedova ¢ara Ij

5
Q

a3

I
g
S

Q

pokutové Uzemi

rohovy &tvrikruh

I
po mocna_zna}cka brankova ¢ara
(nepovinna)

2EU  2]QDpHQt VRXpiVWt KUDFt SORFK\
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Vyznaceni

Hraci plocha musi byt vyznagena dobfe viditelnymi ¢arami. Tyto &ary patfi k tomu Uzemi, které
ohranicuji.

DelS&i ohraniCujici ¢ary se nazyvaji pomezni ¢ary, kratSi se nazyvaji brankové &ary.

V8echny ¢ary jsou nejvyse 12 cm (5 palcll) Siroké.

Hraci plocha je rozdélena na dvé poloviny stfedovou ¢arou. Uprostied stfedové Cary je vyznacena
stfedova znacka. Kolem stfedové znacky je vyznacen stfedovy kruh o poloméru 9,15 m (10 yardd).

%UDQNRYp ~]HPt
Brankové uzemi je vyznaceno na obou koncich hraci plochy takto:

Kolmo ke kazdé brankové ¢are se ve vzdalenosti 5,50 m (6 yard() od brankovych ty&i vyznaéi smé-
rem do hraci plochy ¢ary 5,50 m (6 yardud) dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou rovnobéznou
s brankovou &arou. Prostor, ktery ohraniCuji tyto ¢ary a brankova ¢ara, se nazyvéa brankovym uze-
mim.

SRNXWRYp ~]HPt
Pokutové uzemi je vyznageno na obou koncich hraci plochy takto:

Kolmo ke kazdé brankové ¢afe se ve vzdalenosti 16,50 m (18 yard() od brankovych ty&i vyznaci
smérem do hraci plochy ¢ary 16,50 m (18 yard(l) dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou rov-
nobéznou s brankovou ¢arou. Prostor ohraniceny témito ¢arami a brankovou €arou se nazyva poku-
tové uzemi.

V kazdém pokutovém Uzemi se na pomysiné kolmici k brankové Cafe, vedené ze stfedu brankové
¢ary, vyznaci ve vzdalenosti 11 m (12 yardd) od brankové ¢ary vhodnym zpusobem pokutova znac-
ka. Od stfedu kazdé pokutové znaCky se mimo pokutové uzemi vyznaci oblouk o poloméru 9,15 m
(10 yard(), ktery se nazyva pokutovy oblouk.

SUDSRUN\
V kazdém rohu hraci plochy se umisti nejméné 1,50 m (5 stop) vysoka a nahofe zaoblena ty¢, na
niz je pfipevnén praporek.

Stejna ty¢ s praporkem se mlze umistit na kazdé strané hraci plochy proti stfedové ¢are ve vzdale-
nosti nejméné 1 m od pomezni ¢ary.

5RKRYp ~]HPt
Kolem kazdého rohového praporku se na hraci ploSe vyznaci ¢tvrtkruh o poloméru 1 m (1 yard).

Branka

Branka je umisténa uprostifed kazdé brankové ¢ary. Kazdou branku tvofi dvé svislé brankové tyCe
postavené ve stejné vzdalenosti od rohovych praporku, které jsou nahofe spojeny bfevnem. Vnitini
strany brankovych ty¢i jsou od sebe vzdaleny 7,32 m (8 yard(), spodni strana bfevna je ve vysi 2,44
m (8 stop) nad zemi.

Brankové ty¢e a bfevno musi mit stejnou Sitku, ne vétsi nez 12 cm (5 palcu). Brankova ¢ara musi
byt stejné Siroka jako brankové tyCe a bfevno. Sité jsou upevnény na brankovych tyCich, na bfevné
a na zemi za brankou; pfitom musi byt vhodné vypnuty tak, aby neomezovaly pohyb brankare.

Brankové ty¢e a bfevno musi byt bilé.
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Bezpecénostni opatieni

Branky museji byt pevné ukotveny k zemi. Pfenosné branky mohou byt pouZity jen za pfedpokladu,
Ze splfiuji toto ustanoveni.

ROZHODNUTI IFAB (z puivodnich osmi ziistava jediné)

1. Technicka zéna musi spliiovat pozadavky schvalené IFAB tak, jak jsou uvedeny v pfiloze
B pravidel fotbalu ,,Technicka zéna“.

52=+2'187E y0)6

1. V p$2padn, ge hrac? plocha nen? zpTsobil§ ke hde a ut_I§§n2 z tohoto dTvodu nelze sehr§t, jsou drugstva po-
vinna dohodnout se na n§hradn2m term2nu utk&n2. Vlsledek dohody zaznamen§ rozhod1? do z8pisu o
utk8&n2 a podep2§? ho vedouc? a kapit&ni obou drugstev.

2. G%ka a tlougSka brankovch tyl? a bSevna nesm? bTt meng? neg 10 cm a Vitg ne§ 12 cm. Hrany branko-
vich tyl? a bSevna mus? bTt smirem do hrac? plochy zaobleny.

3. Brankov§ I§ra mus? blt stejn) girok§ jako je tlougSka brankovich tyl? (10 12 ¢cm) a vyznalena tak, aby se
vnit$n2 a vnjg? obrysy 18ry kryly s pSedn2m| a zadn2mi stranami brankovIch tyl2. G2Ska viech ostatn2ch lar
na hrac? ploge mus? blt stejn§ jako je §2Ska brankov® I8ry. L§ry mus? bt vyznaleny tak, aby netvoSily gl§-
bek nebo rThu. StSedov§ znalka a pokutov® znalky se vyznal? bodem o prTmiru 22 cm.

4. Hrs§t southgn? utk8n2 s pogkozenou brankou nen2 dovoleno. Dojde-lj pSi soutdgn2m utk§n2 k pogkozen?
branky, mus? ji poSadatel utk§n2 nejpozdnji do 30 minut uv@st do pSedepsan®ho stavu. Nen2-li branka v této
IhTtN opravena, rozhod|? soutgn? utk§nz ukonl2 a v z§pis§ 0 utk8n2 pod§ podrobnou zpr§vu. Kagd® jin®
utk8n? Ize zah§jit nebo dohr§t s pogkozenou brankou za pSedpokladu, ge hr§81Tm nehroz? nebezpel? zrani)-
n2,

5. Je povoleno poug?vat s2t2 z konop?, juty nebo z ngITch vl§ken. Hr8t soutgn? utk&n bez s2th nebo s pogko-
zenou brankovou s2t?2 nen2 povoleno. ,Dojde-li pSi soutNgn2m utk8n2 k pogkozen? s2th, mus? ji poSadatel utk§-
n2 nejpozdnji do 15 minut uv@st do pSedepsan®ho stavu. Nen2-li s2S v t8to IhTtN opravena, rozhod|?
soutgn2 utk&n2 ukonl2. Pro opravu pogkozen® s2th) je zak§z8no pougit? dr§tu nebo jin®ho podobn®ho mate-
riglu.

6. SRKRYp D VW HG P S HOWRKRWR YHQ\D]]@p EDUY\

7. Hr§t southgn? utk§n2 bez rohovich praporkT nen? dovoleno. Dojde-li pSi soutrJgan utk8n2 k pogkozen? ro-
hoveho praporku, mus? ho poSadatel utk§n2 nejpozdnji do 15 minut uv@st do pSedepsan®ho stavu. Nen2-li

rohovT praporek v t8to IhTtN opraven, rozhod? soutdgn? utk§n2 ukonl? a v z§pise o utk§n2 pod§ podrobnou
zpr8vu.
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8. Na pomysIn®m prodlougen? stSedov® 18§ry se ve vzd§lenosti nejméni 1 m od pomezn2ch lar mohou umastit
stSedov® prapo,rky. StSedov® praporky sloug? pouze pro lepg? orientaci hr§1T na hrac? ploge a nejsou povin-
nou soul8st? pS2slugenstv? hrac? plochy, proto se bez nich utk8n2 mTge sehrét.

9. PS2slugnT $2d2c? org8n je opr&vnin povolit hr§t utk§n2 gactva na hrac2ch ploch§ch, jejichg rozmnry jsou
meng, neg je stanoveno pravidlem.

10.
11.

12.

Brankov® tyle a bSevno mus? bt b2l®, pSilemg za b2lou barvu se povaguije i barva st$2bSit§.

Mimo hrac? plochu lze kolmo na brankovou 18ru vyznalit ve vzd§lenosti 9,15 m (10 yardT) od rohoveho
Itvrtkruhu pomocnou znalku, kter§ pSi prov&din2 kopu z rohu pom§h§ zabezpelit dodrgen? pSedepsan®
vzd8lenosti br§n2czch hr8IT. Stejnou pomocnou znalku Ize vyznalit ve vzd8lenosti 9,15 m od rohového
Itvrtkruhu vni hrac? plochy i kolmo na pomezn? I8ru.

r2d2c? org8n nge Rozpisem soutfge Qefinovat pohyb a situovgn? pracovn?kT veSejnTch sdnlovaczch pro-
stSedkT uvnit$ stadionu a v prostoru hSigtn.

9é¢./%$' . 35%$9,'/8
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1)
()

3)

(4)

()

(6)
(")

(8)
©)

(10)

Vybaven? hSigth a pS2slugenstv? hrac? plochy urluj? Pravidla fotbalu a upSesRuje Southgn2 $§d, pS2padnh i
Rozpis p$2slugn® southge.

Brankov®, pokutov® a rohov® Yzem? mus? m2t pSedepsan® rozmiry i pSi minim§In2ch rozmirech hrac?
plochy. Vzd§lenosti 5,5 m pro vyznalen2 brankového a 16,5 m pro vyznalen? pokutoveho %zem? se mi$2
od vnitSnzch okrajT brankovich tyl? a vnljg?ch okrajT brankovich lar. Vzd§lenost 11 m pro vyznalen?
pokutov® znalky se mn$2 od vnhjgho okraje brankov® I8ry ke stSedu pokutov® znalky. StSed pokutove
znalky je z§roveR stSedem pro vyznalen? pokutov@ho oblouku.

Je zak8z8no, aby na hrac? ploge byly vyznaleny jak®koli dalg? 18ry nebo pomocn® znalky neg ty, kter®
jsou schvgleny pravidly.

SoutNgn2 utk§n2 nelze hr§t bez s?t2. PSed utk§n2~m se rozhod 2 pSesvidl2, zda brankov® s2th jsou $§dnn
upevniny a zda nejsou pogkozeny. St mus? blt vypnuty a upevniny tak, aby ng[nohly vznikﬂout nejas-
nosti pSi dosagen? branky a jejich um2stin? mus? brank§STm poskytovat bezpelnl a dostatelnl prostor pro
volnT pohyb. Zjist2-li rozhodl? z§vady, postupuje stejnh, jako v p$2padi rozhodov§n2 o zpTsobilosti hrac?
plochy (viz Il. 14). Nelze-li z8vady odstranit, utk§n2 nezah§j2.

Zjist-li rozhod 2 pSi pS§telsk®m utk§n?, ge na s2tch jsou neodstraniteln® z8vady nebo stf nejsou k dis-
pozici, bude utk§n2 S2dit. Upozorn? vijak kapit§ny drugstev, ge p§i rozhodovgnz o QOsag‘]enZ branky bude
spol®hat jen na svTj postSeh, a protoge nemTge vyloulit omyl, pSedem odmztne p$?padn® n§mitky.

L_§ry ohranilujec? pSzslugn§ %zem? jsou jejich soul§st2. Pro hru to znamens, ge:
a) pSestupek na pomezn? nebo na brankov® 18Se je pSestupkem na hrac? ploge,
b) pSestupek na 1§Se pokutového Y%zem? je pSestupkem v pokutov@m Yizem?,

¢) je-li m2l na pomezn? nebo na brankov® 18%e rjebo ve vzduchu nad nhkterou z thchto lar, byS i jen ma-
lou 18st?, je st8le na hrac? ploge, a tedy i ve hSe.

StSedov§ 18ra je soul§st? obou polovin hrac? plochy. Proto hr§l stoj’c? na stSedov® 18Se je na vlastn? po-
lovini hrac? plochy.

Kolem hrac? plochy se zpravidla zSizuje pevn® z§bradl? nebo ohrazen?, jehog umzstin a tvar podi®h§
schvglen2 S2d2c2ho org8nu. Pro zajigthn2 bezpelnosti hr§1T se m§ um2stit ve vzd§lenosti nejménN 4 m od
brankovich a 2 m od pomeznch lar.

Prostor, kterTm rozhodl? a hr§li proch§zej? z kabin na hrac? plochu, mus? blt odddlen od hledigth a za-
bezpelen proti vniknut? div8KT.

K vybaven? hSigth patS? i kryt® lavilky pro pézsluglnzky drugstev (d8le jen Alavilkyf). Lavilky mus? bt
oddnleny od hledigth, majz bt um2stiny pobl2 stSedov® 1§ry za pomezn? I§rou, mus? bt zabezpe!e;ny
proti vhazov§n2 pSedmntT z hledigth a maj2 umogRovat sezen? pro 13 osob (pokud nen2 Soutlgn2m $§dem
nebo Rozpisem soutfge stanoveno jinak).

Zjist?-li rozhodl? na hrac? ploge nebo v jej? bezprlostS'edn2 bl2zkosti z§vady, napS. pSedmnty, kter® by moh-
ly ohrozit bezpelnost hr§IT, pog§d§ hlavnzho poSadatele o jejich odstrann; pSitom postupuije stejni, ja-
ko v p$?padn rozhodovgn? o zpTsobilosti hrac? plochy (viz 11. 14). Nelze-li z§vady odstranit, utk§n2 neza-
h§j2.
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(11) 1D KUDFt SORFKX QHER MHMt S tVOXa@HQVWYt VH QHVPMH XBDW RYIL
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(12) O zpTsobilosti hrac? plochy rozhoduje jedinf) a s konelnou platnost? rozhodl2. PSi rozhodovgn?
0 zpTsobilosti hrac? plochy mus? rozhodl? db§t, aby sport zbytelnf) nepogkodil.

(13) PSed zah§jen2m hry se rozhod]? pSesvidl?, zda hrac? plocha je zpTsobil§ pro hru. Rozhodl? hru nezah§j?,
zjist-li, ge stav hrac? plochy neumogRuje regul@rn2 prTbdh utk§n2 nebo ge by mohl pSivodit zranin2 hr§-
IT.

(14) Zjist2-li rozhodl2, ge hrac? plocha je nezpTsobil§ ke hSe, ale ge podle jeho n§zoru ji Ize do zpTsobil®ho
stavu uv@st, pog§d§ hlavnzho poSadatele o odstranfn? zjigtdnTch z§vad. V pS2padn, ge se hrac? plochu ne-
poda$? uv@st do zpTsobileho stavu do %Sednh stanoven®ho zal§tku utk§n?, ale je opr§vninT pSedpoklad,
ge poSadatel utk§n? je schopen z8§vady odstranit, vylk§ rozhodl? d§le, nejd@le vijak pSedepsanou lekac?
dobu, tj. nejvIge do 20 minut po ¥%Sednn stanoven@m zal§tku utk§n2 a potom s konelnou platnost? roz-
hodne.Skutelnost, ge poSadatel ve smyslu tohoto 11§nku odstraRuje zjigthn® z8vady, nezbavuje drugstva
povinnosti spinit pSedepsan® formality, tj. zejm@na $§dni) vyplnit z8pis o utk§n? a zajistit pSevidknut?
hr§IT do sportovn? vstroje.

(15) Je-li hrac? plocha podle n§zoru rozhodl?ho nezpTsobil§ ke hSe a je zSejm@, ge zjigthn® z§vady nebude
mogno odstranit ani v lekac? dobl), 0zn8m? rozhodl? rozhodnut? o nezpTsobilosti hrac? plochy kapit8nTm
a vedouc?m drugstev ihned pot®, jakmile to zjist2. Vedouc? drugstev vypln2 z8pis o utk8n2 a zabezpel? spl-
nNn? viech pSedepsanTch n§legitost? vletnl p$2padn® kontroly totognosti hr§IT; ti se vijak nemusej?
pSevi®kat do sportovn? vIstroje.

(16) N/euzn§-|i rozhodl? hrac? plochu za zpTsobilou k soutngnfmu utk‘§n2,~nesm2 se na této hrac? ploge hr§t ani
pS8telsk® utk&n2, Na t®to hrac? ploge nesm? g§Qn® utk8n2 S2dit ani jinl kvalifikovanl rozhodl? do doby,
neg se hrac? plocha oplit stane zpTsobilou ke hSe.
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Pravidlo 2

MIC

Rozméry a material

Mi¢ odpovidajici pravidlu

musi byt kulaty,

musi byt zhotoveny z kiize nebo jiného schvaleného materialu,

nesmi mit obvod vétsi nez 70 cm (28 palcll) a mensi nez 68 cm (27 palcu),

na zacatku hry nesmi mit hmotnost vétsi nez 450 g a mensi nez 410 g,
musi mit vnitfni tlak mezi 0,6-1,1 atm, tj. 600-1100 g/cm2 (mé&feno na Urovni mofre).

X X X X X

Vyména poskozeného mice

x Jestlize béhem hry mi¢ praskne nebo se stane nezpusobilym ke hfe, rozhod¢&i prerusi hru a po
vyméné mice navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde se plvodni mi¢ stal nezpusobilym
ke hfe (s ohledem na zvla&stni ustanoveni pravidla 8).

x Jestlize mi¢ praskne nebo se stane nezplsobilym ke hie v dobé, kdy je hra prerusena, vymé-
ni se mi¢ a ve hie se pokracuje zpisobem odpovidajicim ddvodu pferuseni hry (vykop, kop
od branky, kop z rohu, volny kop, pokutovy kop, vhazovani mice).

X Mi¢ muze byt béhem utkani vyménén jen se souhlasem rozhod¢iho.

ROZHODNUTI IFAB

1. Kromé spinéni pozadavkl uvedenych v pravidle 2, je pro pouziti mi¢i v soutéznich utka-
nich konanych pod zastitou FIFA nebo konfederaci nutné, aby mi¢ byl oznaéen jednim
z nize uvedenych zptsobii:
x logem FIFA APPROVED (schvaleno FIFA) nebo,
X logem FIFA INSPECTED (pfezkoumano FIFA) nebo

x logem International Matchball Standards

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

2EU  2]QDpRYiQt Ptp$

Uvedené oznaceni fika, ze mi€ byl testovan a shledan v souladu se specifikaci technic-
kych pozadavku, které byly stanoveny pro kazdou z vySe uvedenych kategorii a kterymi
byly blize upfesnény zakladni parametry mi¢e uvedené v pravidle 2. Dodateéné technické
pozadavky pro kazdou z uvedenych kategorii byly pfrezkoumany a schvaleny FIFA a jejich
kontrolu provadéji instituce uréené FIFA Narodni asociace si mohou vyhradit pravo pou-
zivat ve svych soutézich pouze mic¢e nesouci jedno ze shora uvedenych oznaceni.

2. V soutéznich utkanich FIFA a v soutéznich utkanich hranych pod zastitou konfederaci a
narodnich svazli nesméji byt na mici jakakoliv reklamni oznaéeni nebo symboly
s vyjimkou symbolu soutéze a s vyjimkou oficialni znaéky vyrobce miée. Ridici organ sou-
téze mize omezit pocet a velikost takovych symbold a znacek.
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1.

Utksn2 p$2pravek a §8kT se hraj2 m2lem velikosti 1.4, jehog obvod je 63-66 cm a jehog hmotnost lin2 350-
390 g (pokud Rozpisem soutflge nen? stanoveno jinak).

2. Pougije-li se v soutgn2m utk§n2 ke hSe jineho m2le, neg nikter®ho z m21T uvedenTch v rozhodnut? IFAB

1. 1, nesm2 na nfim bt s vIjimkou znalky vIrobce umzstina g§dn§ jin§ reklamn? znalka nebo symbol.

9é./$" .35%$9,'/8

1)

()

3)
(4)

()

(6)

(")

(8)

©)

Nejpozdnji 20 minut pSed ¥Sedn?m zal§tkem utk§n? je poSadatel utk§n? povinen pSedat rozhodl2mu m2| a
n§hradn2 m2le. Polet n§hradn?ch m2IT stanov? Soutign2 $8d, pop$2padd Rozpis soutNge. Viechny m2le
mus? odpov2dat ustanoven? pravidla. V utk§n2ch hranTch pSi umDI®m osvitlen? nebo vys2lanTch televiz? je
dovoleno poug?t m2le s tenkou vrstvou sviti@ho laku.

PSed zah§jen?m utk§n? se rozhod? pSesviid1?, zda m2] a nghradn2 m2le maj2 sprévnT tvar, rozmiry a
hmotnost, a zda jejich obal odpov2d§ ustanoven2m pravidla. Nen2-li po ruce pS2stroj na miSen? tlaku, po-
soud? rozhod 2 spr&vn® nahugtin2 mzle podle vlastnzho uv8gen2.

N§&hradn2 m2le jsou v prTbhhu utk8n2 ulogeny u toho sthdov@ho praporku, kterT je bl2ge k lavilk§m, po-
kud nen2 SoutNgn2m $§dem nebo Rozpisem soutNge, pop$?padi rozhod]2m, stanoveno jinak.

O zpTsobilosti m?le rozhoduje vihradni rozhodl2. Zjist>-li rozhodl? v prTbdhu utk§n?, ge m2| se stal ne-
zpTsobilTm ke hée, nebo ¢e se z dTvodu znaln®ho zvIgen2 hmotnosti stal nebezpelnTm pro hr§le, zajist?
jeho vimnnu. PSedepsan§ hmotnost m2le plat? pouze pro zal§tek utk§n? a za sychrav@ho nebo degtiveho
polas? se jeho hmotnost mTge v prTbdhu utk§n? ponNkud zvTgit. T2m se vgak m2| jegth nest§vg nezpTsobi-
IIm ke hSe.

Na upozornin2 kapit8na drugstva je rozhodl2 povinen prov@st kontrolu m2le. Kontrolu m2le provede

v pSerugen® hSe a zjist-li na m2li z§vadu, zajist? jeno viminu. PSerugz-li rozhodl? z tohoto dTvodu hru,
ulin? tak ag v okamgiku, kdy t2m nebude pogkozeno §8dn® z drugstev. Hru navgge mzlem rozhodl2ho
v mzsth, kde byl m2] v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem na zvI§gtn2 ustanoven? k pravidlu 8).

N§hradn2 m2] mus? poSadatel utk§n2 na pokyn rozhodl2ho dodat ihned. Nedod§-li poSadatel n§hradn2 m2|
ihned, stanov? rozhod? k jeho dod§n2 pSimiSenou IhTtu, nejvTge vgak 5 minut. Nen2-li n§hradn2 m2l ani
po uplynut? stanoven® IhTty k dispozici, rozhod |2 utk§n2 pSedlasni ukonl?, a v z§pise o utk§n? pod§
podrobnou zpr§vu.

Jestlige m2] praskne nebo se stane nezpTsobilTm ke ,hSe v dobl), kdy je hra pSerugena, vymin2 se LnZ! ave
hSe se pokraluje zpTsobem odpov2dajzc?m dTvodu pSerugen? hry. To plat? i pro p$?pad, ge mhla bTt hra
nav§z&na mzlem rozhodl?ho.

Stane-li se m2] nezpTsobilTm ke hSe nebo praskne-li m?| dS2ve, neg je sprvni proveden nkterT kop, vha-
zov8n? nebo m2| rozhodI2ho, nech§ rozhodl2 po viminn m2le p$zslugnT kop, vhazovén2 nebo m2] rozhod-
12ho opakovat.

Octne-li se v dobD, kdy je m2] ve hée, na hrac? ploge dalg? m2l, a je-li t2m ovlivnina hra, rozhod|? hru pSe-
rug? a po odstranin2 druh@o m2le z hrac? plochy nav8ge hru m2lem rozhodl2ho v mastf), kde byl pTvodn?
m2] v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem na zvI§jtn2 ustanoven? pravidla 8).

(10) M2] schv§lenT rozhod]?m ke hée zTst§v§ pod dohledem rozhodl2ho ag do konce utk§n?, tedy i o pololaso-

v@® pSest§vce. Schvglen® n§hradn2 m2le jsou pod dohledem poSadatele utk§n2.

strana 14



Pravidlo 3

POCET HRACU

Hraci

Utkani hraji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvyse jedenact hracl, z nichz jeden musi byt bran-
kar. Utkani nesmi byt zahajeno, jestlize nékteré z druzstev ma méné nez sedm hraca.

Stridani hracua v soutéznich utkanich
K soutéznim utkanim FIFA, Konfederaci a ¢lenskych zemi FIFA smi druzstvo nominovat nejvyse

sedm nahradnikd. Z nominovaného poctu nahradnik( sméji byt do hry nasazeni nejvyse tfi.

Herni fad kazdé soutéZe musi obsahovat jasné ustanoveni, kolik nahradnik( smi druzstvo k utkani
nominovat. Tento pocet je nejméné tfi a nejvySe sedm nahradnika.

Stridani hraca v ostatnich utkanich
V utkanich narodnich A druzstev smi byt do hry nasazeno az $est nahradnika.
Ve vSech ostatnich utkanich smi byt nasazen vétsi po€et nahradnik(, jestlize
X druzstva se na maximalnim pocétu nahradnik( dohodnou, a
X rozhod¢i je pfed zahajenim utkani o dohodé druzstev informovan.

Pokud se druzstva pfed utkanim na poctu nahradnikd nedohodnou, nebo pokud neni rozhod¢&i o do-
hodé druzstev pred utkanim informovan, sméji druzstva do hry nasadit nejvyse Sest nahradnika.

Vsechna utkani

V kazdém utkani musi byt jména nahradnikd, nominovanych k utkani, rozhodéimu oznamena nej-
pozdéji pfed zahajenim hry. Nahradnici, jejichZ jména nebyla pfed utkanim oznamena rozhod¢imu,
nesméji byt nasazeni do hry.

Prabéh stridani
Kteréhokoli hrace muze vystfidat nahradnik pfi dodrzeni téchto podminek:
X Rozhod&i musi byt o0 zamys$leném stfidani napfed informovan.
x Nahradnik smi vstoupit na hraci plochu az poté, co ji opusti stfidany hra€ a on dostane ke
vstupu na hraci plochu od rozhod¢iho souhlas.
x Nahradnik smi vstoupit na hraci plochu od stfedové €ary a jen v dobé, kdy je hra prerusena.
Stfidani hracl je ukonéeno vstupem nahradnika na hraci plochu.
X Vstupem na hraci plochu se ndhradnik stava hra€em a hrac, kterého nahradnik vystfidal, jim
prestava byt.
X Hrac, ktery byl vystfidan, se v tomtéz utkani nesmi znovu zucastnit hry.
X VSichni nahradnici podléhaji autorité a pravomoci rozhod&iho bez ohledu na to, zda byli &i
nebyli nasazeni do hry.

x

Vyména brankare

Kterykoli hrac¢ si smi kdykoli v prib&hu hry vymeénit misto se svym brankarem, jestlize
X rozhodc¢i bude o vymeéné pfedem informovan a jestlize
X vymeéna se provede v dobé&, kdy hra bude pFerusena.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize bez souhlasu rozhod¢€iho nahradnik nebo vystfidany hra¢ vstoupi na hraci plochu,
rozhod¢€i

X prerusi hru (v pripadé, ze neovlivni hru, mize uplatnit i vyhodu ve hre),

=« nahradnika nebo vystiidaného hra€e napomene a vykaze z hraci plochy,

X hru navaze nepfimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohle-

dem ustanoveni pravidla 13).

Jestlize si hra€ vyméni misto s brankarem, aniz si pfed tim vyzada souhlas rozhodéiho

X rozhodcCi necha pokracovat ve hie bez preruseni,

strana 15



X pfi nejbliz8im preruseni hry oba provinivsi se hrate napomene.
Pfi jiném poruseni tohoto pravidla
x rozhod¢i provinivsiho se hrace napomene.
X hru navaze nepfimym volnym kopem, ktery provede hraé soupere v misté, kde byl mié
v okamziku preruseni hry (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

Vylouéeni hraée nebo nahradnika

Za hrace, ktery byl vylou€en pfed zahajovacim vykopem, smi nastoupit pouze néktery
z nahlasenych nahradniku.

Za nahlaseného nahradnika, ktery byl pfed za¢atkem utkani nebo v jeho pribéhu vylouéen, nesmi
byt doplnén jiny ndhradnik.

ROZHODNUTI IFAB (zrusena)

52=+2'187E y0)6
Minims8In2 polet hr&IT v drugstvu je sedm.

Kagd® drugstvo je opr§vnino vystS2dat kdykoli v prTbihu utk§n? kter®hokoli hr§le, ale jen v dob[J, kdy je
m2] ze hry. Kapit8n drugstva je povinen informovat rozhodl2ho o tom, ge jeho drugstvo hodlI§ stS2dat hr§-
le.

a) V southgnZzch utk§nzch mus? pSed utk§n?m kagd® drugstvo uvest do z8pisu o utk§n? nghradnky drug-
stva v poltu nejvige sedmi osob, ze kterTch sm? v prTbhu utk§n2 vystS2dat nejvTge tSi hr§le (pokud
nen? SoutNgn2m $§dem nebo Rozpisem soutfge stanoveno jinak).

b)  V nesoutdgnzch utk§nzch, s vIjimkou utk§n? n§rodnzch A drugstev, sm? bt do hry nasazen libovolnT
polet n§hradn2kT. Na poltu n§hradn2kT, kter§ nasad? do hry, se drugstva mus? dohodnout pSed utk§-
n2m a o dohod0 jsou povinna pSed utk§n2m informovat rozhodlho. V p$?padn, ge se drugstva na po-
Itu n§hradn2kT nedohodnou, nebo v p$?padn, ge visledek vz§jemn® dohody nesdnl? pSed utk§nzm
rozhodl2mu, sm? kagd® drugstvo nasadit do hry nejvige 6 n§hradnkT.

V nesoutgn2ch utk§n2ch n§rodnzch A drugstev sm2 bt do hry nasazeno nejvige gest n§hradn?kT.

¢) V turnajovich utk§nzch se polet n§hradnkT, jed je drugstvo opr§vnino nahl§sit k utk§n?, a polet
stS2daj2czch hr§lT $2d? hern2m $§dem (propozicemi) turnaje.
3. Hr&ITm je povoleno osvigit se v prTbdhu utk8n2 n§pojem, ale pouze na hrac? ploge u pomezn? I8ry a
v dob, kdy je m2] ze hry. L§hve s n§poji mus? bTt z plastick® hmoty a v prTbihu utk§n2 mus? bt umzstiny
v technick® z-nh ps2slugn®ho drugstva; hr§1Tm mus? bt pod§vény, je zak§z§no je na hrac? plochu vhazo-
vat. Brank§$ se sm? osvi)git tak® u sv® brankov® I8ry; I8hve s n§poji mTge m2t v prostoru sv® branky mimo
hrac? plochu umz2stn® tak, aby nemohly ovlivnit hru.

4. Na lavilce se mohou pSi utk§n? zdrgovat pouze p$slugnci drugstva. Vyloulen? llenov® drugstva a funkci-
on8Si, kte$? byli rozhodl2m v prTbihu utk§n2 vyk§z8ni, se nesmnj? zdrgovat na lavilce ani v prostoru hSig-
th.

5. Pro soutNgn2 utk8n2 se okolo lavilky drugstva vyznaluje technick§ z-na (pokud nen2 Rozpisem soutlge sta-
noveno jinak). Pokyny,pro vyznalen? a vyug?v8n2 technick® z-ny a pokyny pro chovgn2 osob v technick®
z-nN jsou uvedeny v pS?loze B Pravidel fotbalu.

6. V utk8n2ch miSdege do gestnScti let, gensk® kopan®, seniorT nad 35 let a soutfg? pro zdravotn) postigen®
Ize prov8dnt i Z\opakovan@ﬁ sts2d§n2 (opNtovn® nastoupen? t8hog hr§le po pSedchozzm vystS2dgn2), pokud je
to povoleno Rozpisem pS2slugn® soutige.

9é./$' .35%$9,'/8
9aHREHFQiI XVWDQRYHQt
(1) Za$8dnT n8stup drugstva k utk§n2 se povaguije, jestlige v dobh %Sednn stanoven@ho zal§tku utk§n? je na

hrac? ploge alespoR sedm hr§1T drugstva ustrojenTch v souladu s pravidly a drugstvo rozhod12mu pSedalo
$8dnN vypInnnT z8pis o utk§n2 podepsanT kapit§nem (u mi§dege i vedouc?m drugstva).

Skutelnost, ge drugstvo nem§ v dobl %Sednh stanoven@ho zal§tku utk§n2 na hrac? ploge pInT polet hr§IT
nen2 dTvodem k posunut? zal§tku utkgn2.
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Jestlige drugstvo nem§ v dobl) %Sednl) stanoven®ho zal§tku utk§n2 na hrac? ploge alespoR sedm hr§IT a
z toho dTvodu bude zal§tek utk§n2 posunut, lerp8 drugstvo lekac? dobu.

(2) Z hr§IT nastupujc?ch k utk§n2 mus? jeden bTt brank§S a jeden mus? bTt oznalen jako kapit§n (ke jm@nu
kapit§na se pSed utk§nm v z§pise o utk§n2 pSip2ge p>smeno AKii v krougku). Jestlige je kapit§n vystS2dsn,
vyloulen ze hry nebo z jin®ho dTvodu odstoup? ze hry, pSevezme jeho funkci se vgemi pr8vy i povin-
nostmi z§stupce kapit§na drugstva. Pokud definitivn) neodstoup? ze hry, nesm? funkci ani p§sku kapit§-
na pSedat g§dn®mu jin@mu spoluhr§li. U jm@na z§stupce kapit§na drugstva se v z8pise o utk§n? dodatel-
ni pSip2g? p2smena AZKH (v krougku).

Jen kapitgn drugstva (pop$S2padn z8stupce kapit§na drugstva) m§ v prTbdhu hry pr&vo obracet se vhod-
nTm zpTsobem na rozhodlI2ho, a to pouze v z§legitostech tTkaj2czch se hry. Jeho jedn§n2 mus? bt vydy
struln®, vilcn® a korektn?, jinak se vystavuje nebezpel?, ge ho rozhodl? napomene za nesportovn? chovs§-
n2, p$2padnn vyloul? za hrub® nesportovn? chovgn2.

(3) Zran?-li se jegth pSed utk&n2m hr§l drugstva, dopln? drugstvo polet hr§1T nikterTm z nahl§genTch n§-
hradn2kT a soulasni) drugstvo sm2 doplnit polet n§hradn2kT o dalg?ho n§hradn2ka. Zran2-li se jegth pSed
utk§n2m nhkterT z n§hradn2kT, mTge drugstvo doplnit polet n§hradn?kT o dal¢?ho n§hradn2ka. Provede-
n® zmNny je nutno zaznamenat v z§pise o utk8n? jegtN pSed zah§jen2m hry. O provedenTch zmNn§ch vy-
rozum? rozhod 2 kapit§na soupeSova drugstva.

'RNODG\ KUip$

(4) Rozhod]? I8kaSskou prohlzdku hr§1T nekontroluje. Za platnou IekaSskou prohldku odpovd§ hr§l (u hr§-
!e mladgzho 18ti let jeho z8konnT z8stupce), odd?l mus? m2t k dispozici jeho Aprohl§genfi dle Southgnzho
S&du.

(5) V registraln?m prTkazu rozhodl? kontroluje:

a) neporugenost prTkazu,

b) shodu n§zvu odd2lu v registraln?m prTkazu a v Rozpisu soutige, p$?p. v delegaci k utk§n?,
¢) uml§dege nepSekrolen? vidkov® hranice,

d) uprTkazT s vyznalenTm hostovgn? platnost hostovgn2.

Zjist-li v registralnzch pr'[kazech~z§vady, nebo nastoup?-li d(ugstva k utk8n2 bez registralnzch prTkazT,
postupuje rozhodl? podle pS2slugnTch ustanoven? Soutgn2ho S§du.

(6) Jestlige po podeps§n2 z§pisu o utk§n? kapit§ny obou drugstev, ale jegth pSed zah§jen2m utk§n2 rozhod |2
zjist?, ge se nkterT z hr81T nebo n§hradn2kT prok§zal cizZm registraln?m prTkazem, nepSipust? tohoto
hr§le (n§hradn2ka) ke hSe a jeho registraln2 prTkaz zagle spolelnl) se z§pisem o utk§n2 $2d2c?mu org§nu.
Za tohoto hr§le sm2 nastoupit jinT hr§l, ale drugstvo nesm? doplnit polet n§hradn?kT.

(7)  Zjist>li rozhodl? po zah§jen? utk§n2, ge se nhkterT z hr§1T (n§hradn2kT) prok§zal ciz?m registralnm
prTkazem, vyloul? tohoto hr&le (n8hradnZka) a jeho regi~stra!n2 prTkaz zagle spolelnf se z8§pisem o utk§-
n2 $2d2c2mu org§nu. Za tohoto hr§le nesm? nastoupit jinT hr§l a drugstvo nesm? doplnit polet n§hradn2-
KT.

(8) V pSstelskTch utk8nzch se kontrola registralnzho prTkazu n§hradn?ka mTge provest pSi stsd8§n2, pokud
nebyla provedena jig pSed zah§jen2m hry.

'RSO RYiQt GUXAavwyD

(9) Jestlige drugstvo zah§j? utk§n2 s meng?m poltem hr81T neg 11, m§ pr8vo kdykoli v prTbdhu hry doplnit
polet hr§1T na 11. Hréli, kte$? doplRuj? drugstvo, se povaguj? za osoby na hSe z%lastnin®, i kdyg se do
hry jegth nezapojili.

(10) Kontrola reglstralnzho prTkazu hrgle, kterT doplRuje drugstvo, a p$?padn§ kontrolajeho totognosti se
provedou pSed vstupem hr§le na hrac? plochu, pokud tak nebylo ulinino jig pSed utk§n?m. Rozhod|? za-
jist2, aby v p$?padn potSeby kapit§n drugstva doplnil z§pis o utk§n2 o pololasov® pSest§vce nebo nejpozdn-
ji ihned po ukonlen? utk&n2.

(11) Hr§l, kterT doplRuje drugstvo, sm2 nastoupit do hry jen v dobn, kdy je m?l ze hry. V pSerugen® hde se od
stSedov® 18ry ohl§s? rozhodl2mu a vylk§, ag rozhodl? zkontroluje jeho VIstroj, ps2padni i registraln? prT-
kaz. Na hrac? plochu vstoup? ag pot®, co mu rozhodl2 udnl? ke vstupu na hrac? plochu souhlas.

(12) Vstoupz-li hr§l, kterT doplRuje drugstvo, na hrac? plochu bez svolen? rozhod12ho v dob, kdy je m21 ve

hée, jedn§ se o neopr§vninT vstup na hrac? plochu; rozhod|? hru pSerug?, hrgle napomene a na$2d? ve
prosphch soupeSova drugstva nep$2mT volnT kop z masta, kde byl m2] v okamgiku pSerugen? hry (s ohle-
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dem na zvl§gtn'2 ustanoven? p(avidla 8). Rozhod |2 pSitom mTge uplatnit vihodu ve hSe a tohoto hr§le na-
pomenout ag pSi nejbligg2m pSerugen? hry.

x Jestlige hr§l z m2sta za pomezn? nebo brankovou 18rou vysune do hrac? plochy 18st thla nebo se
dotkne m2le, kterT je na hrac? ploge, povaguje to rozhodl? za vstup na hrac? plochu.

x  Dopust-li se hr§l, kterT doplRuje drugstvo, po neopr&vniin®m vstupu na hra02 plochu dalg?ho
pSestupku, kterT zasluhuje uddlen? osobnztlo trestu, rozhodl2 hru ihned pSerug?, a Eroyinivgzmu se
hrg§li udnl? osobn? trest jak za neopr§vninl vstup na hrac? plochu tak i za n§slednl pSestupek.
+UX UR]JKRGpPpS$ Q\DO()K&\IQR@:H st (s ohledem,na zvI8jtn2 ustanoven? pravidla
13), kde se hr§l dopustil pSestupku a pro kterl rozhodl? hru pSerugil.

XV p$?padn, ge rozhodl? vyloul? hr§le, kterT doplRuje drugstvo, pokraluje jeho drugstvo ve hSe s
meng?m poltem hr8IT.

l1iIKUDGQtFL D VW tGiQt KUip$
(13) Kagd® drugstvo sm? v dobi, kdy je m2] ze hry, vystS2dat kter@hokoli hr§le n§hradnzkem, a to kdykoli bi-
hem utk§n?, tedy i o pololasov® pSest§vce nebo v nastaven® li v prggilouge,n® dobn hry. PSi prﬁqv§df]n2 ko-
pT z pokutov® znalky (viz pS?loha A Pravidel fotbalu) vgak m];ge bt vyst5?d8n pouze zranin' brankss,
pokud ovgem jeho drugstvo jig pSedt?m nevylerpalo pSedepsanT polet st$2d§n2. N§hradnci se povaguj? za
osoby na hSe nez¥lastnine.
(14) St$2d§n2 se provgd? vihradni) v dobl, kdy je m2] ze hry. Vlastn? procedura st$2d§n? se prov§d? takto:
a) kapit§n drugstva 0ozn§m? rozhodl?mu, ge jeho drugstvo hodl§ stS2dat,
b) n§hradnk se pSiprav? u stSedov® 1§ry v prostoru mezi lavilkami ke vstupu na hrac? plochu,

c) obsluha AstS?dac? tabulefi uk§ge I2slo hr§le, kterT bude stagen ze hry a I2slo n§hradn2ka, kterT do hry
nastoup?,

d) stS2danT hr§l opust? hrac? plochu,
e) rozhodl? (pop$?padn asistent nebo ItvrtT rozhodl?) zkontroluje vistroj (p$2padni i registraln? prTkaz)
n8hradnka,

f)  n8hradn2k na pokyn rozhodl?ho vstoup? na hrac? plochu.

Vstupem n§hradn2ka na hrac? plochu je st$?d§n2 ukonleno, tmto okamgikem se z n§hradn2ka st§v§ hr§l.

Pokud st$2d§n2 nebylo z jak@hokoli dTvodu ukonleno, sm?2 se odstupuj2c? hr§l znovu do hry vrétit. To se

vztahuije i na st$?d§n2 proveden® o pololasov® pSest§vce.

IHRSUIYQ Q& YVWXS QiKUDGQtND QD KUDFt SORFKX VOGLSWRK MAXMH
YH KH D QIKUNQRDKNRRIYRGpt KUX S HUXAat QiKIDGKVYIS R URDRBREH RKA
YQtY\NIi&KR KUDFt SORFK\ D KUX QDYidH QHS tPéP YROQéEP NRSHP ] [
]YOiaWQt XVWDQRYHRGISWEDYLFXIPDr RNDPALNX SSHDGXABIQIOKKVDE QtN
QRYOLY@UKUGHSMHJ Xa

Dopust?-li se tento n§hradn2k po neopr&vnin®m vstupu na hrac? plochu dal¢?ho pSestupku Dozhod?
ihned pSerug? hru, provinivimu se hr§li udnlz osobn? trest jak za neopr§vninT vstup na hrac? plochu tak
i za n§slednT pSestupek; hru navgge neps?mTm volnTm kopem z masta, kde byl m2] v okamgiku pSerugen?
hry (s ohledem na zvI8gtn? ustanoven? pravidla ).

V pS2padD, ge rozhod|? tohoto nhradn2ka vyloul?, pokraluje jeho drugstvo ve hSe s meng?m poltem n§-
hradn?kT.

(16) Kapit§n drugstva je povinen informovat rozhodl2ho o tom, ¢e jeho drugstvo v prTbihu pololasov® pSe-
st§vky vyst$zdalo hr§le n§hradnzkem, aby rozhodl2 mohl zkontrolovat jeho vTstroj (p$2padnld i registraln
prTkaz) a aby kapit§n soupeSova drugstva mohl provést kontrolu jeho totognosti. V utk§nzch ml§dege in-
formuje rozhod12ho o proveden®m st$2d§n2 spolelni s kapit§nem i vedouc? drugstva.

Procedura (viz 14) pro st$2d§n2 uskutelnin@ bbhem pololasov® pSest§vky mus? bt dogrgena a provede se
pSed zah§jen2m druh@ho pololasu s tou vIjimkou, §e se j2 nemus? z¥lastnit hr§l, kterT Pi EEW VW tGiQ

(17) Drugstvo m§ pr8vo kdykoli odvolat kter®hokoli sv®ho hr§le ze hry, pokud t2m polet hr8IT drugstva ne-
klesne definitivnd pod sedm. Ulin? tak prostSednictv2m kapit§na drugstva, kterT to v dobh, kdy je hra
pSerugena, 0zn§m? rozhodl2mu utk§n2. Hr§l, kter@ho kapit§n drugstva odvol§ ze hry, se v tomto utk§n2
jig nesm?2 vrgtit do hry. Sm2 za nl)j ale nastoupit n§hradn2k, pokud toto drugstvo ji§ pSedtZm nevyugilo
povolen®ho poltu sts2d§n2.
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(18) VystS2danT hr§l se povaguje za osobu na hSe nez¥lastniinou a ag do kgr]ce utk8nz smz zTstat na lavilce
svBho drugstva; i nad§le vgak podI®h§ pravomoci rozhodl2ho a mus? blt v souladu se z8pisem o utkgn?
oznalen svim I2slem.

(19) Vstoup?-li vystS2danT hr§l bez svolen2 rozhodl2ho na hrac? plochu v dob, kdy je m2] ve hSe, a svim
vstupem ovlivn? hru, rozhodl? hru pSerug?, vystS2dan@ho hr§le napomene a vyk§ge z hrac? plochy, a K U X
QOD¥HQHS tPéP YRO Qermstl, Rdd byPm2l v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem na zvi§gtn2
ustanoven? pravidla 13). V p$2padn, ge vysts2danT hr§l svim vstupem hru neovlivn?, nemus? rozhod |
pSerugit hru ihned. Provindn2 vyst$2dan@ho hr§le rozhod]? popje v z§pise o utk§n2. V pS2padn, ge vy-
sts2danT hr§l byl jig v prTbhhu hry napomenut, uk§ge mu rozhodl? 2. GK a LK.
Dopust?-i se vysts2danT hr§l po neopr§vnin@m vstupu na hrac? plochu dalgzho pSestupku, rozhodl? hru
ihned pSerug?, a podle povahy pSestupku mu udnl? osobn? trest jak za neopr§vnidnT vstup na hrac? plochu,
tak i za n§slednT pSestupek K UXR]KRGpt QDY itPHP YROQ&PtNRES HF W SN X
ohledem na zvlI§gtn? ustanoven? pravidla 13).
9VWRAXIStQD KUDFt SORFKXURKRGHQEXKRMREQt WUNH¥ MW IQRIXG Ot
]SSURVWRM XS KHURELOR]IKWBKRWR GSORTKMPNMP UR]KRBPIWR Y

D

NGH E\ORNPPALNX S HUXZRKOHGHP QD ]JYOiaWQt XN WBHERYSIWDRYSUD"

Q Qt SRStAWHYR|iIBWNiQt

9éP QD KUIp$

(21) KterTkoli hr§l z pole si m]‘ge kdykoli v pr'[bnhu utk&nz, ale jen v dobn, kdyg je m?] ze hry, vymnnit sv@
mzsto s brank§Sem; tato vImNna se nepovaguje za st52d§n2 hr§|‘[ Kagd§ vimnna, a tedy i ta, kter§ se pro-
vede v pololasov® r)ebo J|n~® pSest8vce, se viak mus? vgdy pSedem ohl§sit rozhodl?2mu. Dresy obou hr§IT
musej? odpovadat pSzslugnIm ustanovenzm pravidla 4.

Zjist2-li dodatelnn rozhod1?, ge si brank§s a jeho spoluhr§l z pole vymDinili sv§ m2sta bez jeho vidom?,
nepSeruguje z toho dTvodu hru, ale brank§Se i jeho spoluhr§le napomene pSi nejbliggzm pSerugen? hry.
Jestlige viak rozhod|? z tohoto dTvodu pSece jen hru pSerug?, nav§ge ji m2lem rozhodl2ho v m2sth, kde
byl m2] v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem na zvI§gtn? ustanoven? pravidla 8).

2SXaw Qt KUDFt SORFK\
(22) Hr§1 mTge bez pSedchozzho svolen? rozhodl2ho ¥mysInN opustit hrac? plochu, jestlige:
a) jezranhn,
b) v %toln® nebo obrann® akci pSekrol? pomezn? nebo brankovou 1§ru a ihned se na hrac? plochu vr§t?,
c) opust? hrac? plochu, aby nebyl v ofsajdov® pozici nebo v ofsajdu,
d) opust? hrac? plochu, aby proved! volnT kop, kop od branky, kop z rohu nebo vhazovgn?,
e) opust? hrac? plochu, aby pSinesl m?l, kterT se dostal mimo hrac? plochu,
f)  opust? hrac? plochu, aby uvedl svou vistroj do poS§dku nebo aby doplnil jej2 chybhjzc? 18sti.

(23) Kromn p$2padT uvedenTch v 11. 22 si mus? kagdT hr§l, kterT chce opustit hrac? plochu, vyg§dat svolen?
rozhodI2ho; se svolen2m rozhodl2ho sm2 opustit hrac? plochu i v dobl, kdy je m2] ve hée. Opustz-li hr§l
Y%:mysInD hrac? plochu bez souhlasu rozhodl2ho (s vIjimkou situac? uvedenTch v 1l. 22), jedn§ se
0 neopr§vnin® opugtn2 hrac? plochy a rozhod? jej pSi jeho n8vratu na hrac? plochu napomene.

Jestlige se hrgl pot®, co opustil hrac? plochu bez svolen2 rozhodl2ho, dopust? v m2stl mimo hrac? plochu
dalgzho pSestupku, udnl2 mu rozhod 2 osobn? trest jak za neopr§vnin® opugtdn? hrac? plochy, tak i za n§-
slednT pSestupek. PSerug?-li rozhodl? z uveden@ho dTvodu hru, navge ji nep$2mTm volnTm kopem, kterT
provede hr§l soupeSova drugstva v mzstl, kde byl m2] v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem na zvI§{tn2
ustanoven? pravidla 13).

Jestlige rozhod|l? kvalifikuje odchod hr§le z hrac? plochy jako projev hrub®ho nesportovnzho chovgn?,
provinivg?ho se hrg§le vyloul2.

(24) Dostane-li hrgl od rozhgd!zho svolen? k opugtin? hrac? plochy a zmocn-li se pSi odchodu z hrac? plochy
m?le nebo ovlivn®-li jinIm zpTsobem hru, chov§ se nesportovni. Rozhod|? pSerug? hru, napomene provi-
nivgzho se hr§le a na$d? ve prosplich soupeSova drugstva nep$s2mT volnT kop z m?sta, kde se pSestupek
stal (s ohledem na zvI§gtn? ustanoven? pravidla 13). Rozhod|? mTge uplatnit vihodu ve hSe; jestlige ji
uplatn?, napomene provinivgzho se hr§le ag pSi nejbligg?m pSerugen? hry.

(25) Chce-li se hr§l, kterT se svolen2m rozhod|2ho opustil hrac? plochu, vrétit zphit do hry, ohl§s? se vhodnTm
zpTsobem rozhodl2mu. Se svolen2m rozhodl2ho sm? vstoupit na hrac? plochu kdykoli; v dobf, kdy je m2]
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ve hSe, se vijak sm? vrétit pouze z m2sta za pomezn? I§rou. Hrgl, kterT uv§dnl do poS§dku svoji vIstroj,
mus? s n8vratem vylkat, ag bude m2| ze hry (viz 1l. 14 pravidla 4).

Vrét-li se hr§l na hrac? plochu bez svolen? rozhodl?ho v dobD, kdy je m2] ve hée, rozhodl? postupuje
stejni) jako v 1I. 12.

Jestlige hr&l opust? neopr&vnini hrac? plochu a znovu se na hrac? plochu bez souhlasu rozhodlho vr§t?,
a nedopust? se pSitom jineho pSestupku, za kterT mus? bt uddlen osobn? trest, povaguje to rozhodl? pouze
za jeden pSestupek a potrest§ hr§le jedn?m napomenut?m. Ve vech ostatnch p$?padech ale rozhod|?
udnl? osobn? tresty za vgechna provinin?, kter§ toho vygaduj2.

(26) Usoud?-li rozhodl?, ge hr§l je v&gnh zranin, dovol? pS2stup na hrac? plochu nejvige dviima funkcion§STm
drugstva (zpravidla I8kaSi a mas@rovi), ale pouze k oviSen? stavu zrandn®ho hr§le a p$?padni k jeho do-
pravi) mimo hrac? plochu. Rozhod 12 nem§ pSipustit ogetSov&n2 hr§le na hrac? ploge, vyjma p$?padu, kdy
by se pSepravou hr§le mimo hrac? plochu mohl zhorgit jeho zdravotn? stav.

(27) Hrgl, kterT z dTvodu zranin2 s§m opustil hrac? plochu v dobh, kdy byl m2l ve hSe, se sm2 po ogetSen? se
svolen2m rozhodl2ho vr8tit zpNt na hrac? plochu kdykoli, ale pouze z m2sta za pomezn? 18rou.

x  Hr8§l, kterT opustil hrac? plochu (nebo kterT byl dopraven k ogetSen? mimo hrac? plochy) v dobn,
kdy byl m2] ze hry, se sm2 vr8tit zplt na hrac? plochu ag pot®, co m2] bude znovu ve hSe, a to
pouze z m2sta za pomezn? I8§rou.

X Hrgl, kterT opustil hrac? plochu s krvScej?c?m zranfin?m, se sm? na hrac? plochu vr8tit zpit ag po-
t®, co si rozhodl2 ov$?, ge jeho zranfn? jig nekrv8c2.
(28) Opust2-li hr&l hrac? plochu, aby oslavil dosagen? branky (viz Il. 15 a 16 pravidla 10), vyzve ho rozhod|?,

aby se neprodleni) vr8til zpNt. Neuposlechne-li hr§l pokynu rozhodl2ho, napomene ho rozhodl? za ne-
sportovn2 chovgn2,

OHQ&t SRPpHW KUip$

(29) Klesne-li v prTbihu utk8n2 polet hr§IT jednoho drugstva definitivnl) pod sedm, rozhodl? utk§n? ukonl? a
pod§ o tom zpr8vu v z8pise 0 utk8n2, Stejni rozb’od!2 ukonl? ut,k§n2A\J/ pSZpadDLjestlige polet hr§IT Klesne
definitivn) pod sedm tfsnf pSedt2m, neg mohl bt proveden naS2zenl pokutovl kop.

0i OL Q NWHUp GUXAVWYR QD KUD RHERRAGRI K GP GRJEp $NDGMM & HQ p
K H RSXDWt BORFKX QHS HUX4XMH UR]JKRGpPt LKQHG KUX DOH S L
XNDSLWiQDWFDX] M IGUXE VBEROYSED YLGO\ P$aH SRpHW WRDDIEKERSOQ
D4 SR GRSOMIRIQQtPSRpHW KUip$ VHGP

ObdobnD jako v pSedeglTch odstavc?ch postupuje rozhodl? tak® v p$2padn, jestlige polet hr§IT v drugstvu
klesne definitivni) pod sedm v dTsledku vyloulen? hr§le.
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Pravidlo 4 5
VYSTROJ HRACU

Bezpeénost
Hra¢ nesmi mit na sobé nic, ¢im by mohl ohrozit sebe nebo jiného hrace (véetné vSech druhu Sper-

ka).

Zakladni vystroj

Povinnou zakladni vystroj hrace tvofi nize uvedené samostatné soucasti:

X

X
X
X

dres (pokud ma pod nim spodni tricko, musi byt rukavy tohoto tricka stejné barvy jako
rukavy dresu),

trenyrky (pokud ma pod nimi spodni kalhoty, musi byt nohavice téchto kalhot stejné
barvy jako barva, ktera na nohavicich trenyrek prevlada),

stulpny,

chraniée holeni,

kopacky.

&KUIQLPpH KROHQ't

X
X
X

musi byt zcela zakryty stulpnami,
musi byt zhotoveny z vhodného materialu (z gumy, plastu nebo podobné hmoty),
musi poskytovat pfiméfenou ochranu pfed zranénimi.

WUYE tYH RGVW A%UDQNi L3

X

X

obé druzstva musi pouzit takové barvy obleéeni, které se liSi vzajemné i od obleceni
rozhod¢iho a jeho asistenti,

obleceni brankara se musi lisit barvou od obleceni ostatnich hrac¢u, rozhodciho a jeho
asistentt.

TRESTNi USTANOVENI

Pfi poruseni tohoto pravidla

X
X

X

rozhod€i nemusi pferusit hru,

rozhodCi vyzve hrace, ktery ma zavadu na vystroji, aby opustil hraci plochu a uved| svoji vy-
stroj do pofadku,

hrag, ktery neuvede svoji vystroj do pofadku do nejbliz§iho pferuseni hry, musi opustit hraci
plochu,

hrag, kterého rozhod&i vykazal z hraci plochy, se smi vratit zpét na hraci plochu pouze se
souhlasem rozhodciho,

rozhodgi dfive, nez udéli hradi souhlas k navratu na hraci plochu, musi zkontrolovat, zda hrac
uved! svoji vystroj do poradku,

rozhod¢&i smi hraci udélit souhlas k navratu na hraci plochu pouze v dobé&, kdy je mic ze hry.

Hrace, kterého rozhoddi pro poruseni tohoto pravidla vykazal z hraci plochy a jenZ se na ni bez jeho
souhlasu vratil, rozhod€i napomene.

1DYi]liQt KU\
Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hraée napomenul

X

nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista, kde byl mi¢ v okamziku pferu-
Seni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

ROZHODNUTI IFAB

1.

Hra€ nesmi na hraci ploSe odhalit natélnik (spodni pradlo) s jakymikoli hesly nebo reklamnimi
napisy. Zakladni povinna vystroj hracl nesmi obsahovat zadna politicka, nabozenska nebo
osobni sdéleni.
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Hrag, ktery si svlékne dres a tim odkryje takové napisy na svém spodnim pradle, bude potrestan
fidicim organem soutézZe. Druzstvo hrace, jehoz zakladni povinna vystroj obsahuje politicka, na-
boZenska nebo osobni sdéleni, bude potrestano fidicim organem soutéZe nebo FIFA.

2=+2'187E y0)6
Hr8t bez obuvi je zak§z8no. Hr§li mohou m2t jakoukoli rovnocennou sportovn2 obuv odpovdaj?c? ustano-
ven? pravidla; gumotextilov® kopalky se povaguj? za sportovn? obuv rovnocennou kopalk§m kogenTm.

Poug?vén? kopalek s vyminitelnTmi kol?ky nen? omezeno, pokud nen? Soutlgn2m $§dem nebo Rozpisem
soutfge stanoveno jinak.

Rozhod |2 nedovol? nastoupit hr§li v takovich kopalk§ch, jejichg kol2ky maj? ostr® hrany, z jejichg kol?kT
vystupuj? kovov® upevRovac? 18sti nebo jejichg kol2kyjsou~zlomen®, d§le pak v kopalk§ch s kol2ky, je-
jichg d®lka a prTm0r by podle n§zoru rozhodl2ho mohly bt nebezpeln® pro ostatn? hr§le.

Poug2v8n? chr8nilT holen? je povinn® pro vgechny kategorie.
'"UHV\ KUip$ PXVt EEWMYRSDW HQ\ UXN

KagdT hr§l odpov2d§ za svoji vIstroj. V utk§n2ch mi§dege odpov2d§ za sprévnou vIstroj hr§IT i vedouc?
drugstva.

é./$" . 35%$9,'/8

PSed zah8jen2m utk§n? je rozhodl? povinen zkontrolovat vIstroj hr§1T, pSedevi?m kol2ky na kopalk§ch a
chr8nile holen2 Pravidlo nestanovuje, jak maj? vypadat a jak® rozmiry maj? mt kol2ky na kopalk§ch
hr§1T. Rozhod? vgak odpov2d§ za to, ge nepSipust? ke hSe hrgle, jejichg obuv by pro zdrav? hr§IT mohla
bTt nebezpelns.

Neligz-li se podle n§zoru rozhodl?ho dostatelnl) barva oblelen? hr§1T a brank§ST obou drugstev, je na po-
kyn rozhodI2ho povinen oblelen2 zminit poS§daj2c? odd?l (pokud nen? Soutgn2m $§dem nebo Rozpisem
soutige stanoveno jinak). Ke zmNnh oblelen2 mTge se souhlasem rozhodl2ho nebo na jeho pokyn doj2t i o
pololasov® pSest§vce.

Rozhodl? mus? db§t, aby se bgarva oblelen? jeho i jeho asistentT zSetelnn ligila od barev oblelen? hr§IT
obou drugstev. v pS2padn potSeby je proto poS§dajzcz odd?l povinen zapTjlit rozhodl2mu (asistentTm roz-
hodl2ho) vhodn | sportovnz ¥%bor odlign® barvy.

VIstroj hr§1T mus? bt pSinejmeng2m na zadn? stran) dresT opatSena zSetelnTmi, nejménn 25 cm vyso-
KTmi I2slicemi. L2sla na vTstroji hr§1T mus? souhlasit s I2sly uvedenTmi u jejich jmen v z8pise o utk§n2.
Sprgvnost ol2slovgn? hr§lT potvrzuje kapit§n drugstva pSed utk§n2m svim podpisem na z§pisu o utk§n2.
Pokud Soutgn2 $§d nebo Rozpis soutlge nestanov? jinak, pougije branksS 12slo 1, ostatn? hr§li I2sla 2 ag
11, n8hradnzci I%slo 12 a vyjg2.

Kap1§§n drugstva mus? bTt na levm ruk§vi oznalen zSetelnou, nejm@nN 5 cm girokou p§skou z 1§tky bar-
vy vIrazni odlign® od barvy jeho dresu. To plat? i pro hr§le (brank§Se), kterT v prTbhhu hry pSevezme
funkci kapit8na drugstva.

Se souhlasem rozhod2ho si za nep$2zniveho nebo chladn®ho polas? mohou hr§li pod vIstroj obl@ci pun-
lochov® nebo tepl§kov® kalhoty, vgichni hr§li jednoho drugstva vgak mus? bt obleleni jednotnTm zpT-
sobem. Brank§S sm? v tepl§kovTch kalhot§ch nastoupit kdykoli. Oblelen? tepl§kovich kalhot nezbavuje
hr§le ani brank§Se povinnosti poug?t trenTrky, stulpny a chrgnile holen2.

6SRGQt NDOKRW\ PRKRX NG\NROL SR)GESRNIOWIG KX LaMHBGQHRAVOD @ K ROV
QRX EDUYX MDNR WUHQ&UN\ DOVLDWDMQ &N\ NRFEHEDR HY®X PXVt Pt

EDUYX NWHUNIFHE & HYQEGI

Brank§S mTge jako ochranu proti osIndn2 poug?t lepici, ale jen s mNkKTm I§tkovIm gt2tkem.

Hr§| starg? 18ti let, kterT nos? brTle, mTge v utk8n2 hrét, avgak pSed zah§jen’m hry podpisem v z8pise o
utk§n2 potvrd? prohl§genz AHraji v bril2ch na vlastn2 nebezpel? a odpov2d§m i za mogn§ zranin? jinTch
hr§lTi. 3SRGRER]KRGDPt P$&H S/RKOAXpBUGIY imViuh ochrannTch pomTcek, jako jsou
napS. masky na oblilej, pSilby, ort@zy, atd.

Za hrgle mladgch 18ti let, kteSf nos? brTle, nesou odpovidnost rodile hr§le (z8konn2 z8stupci). Ti proto
pSed soutNd? (nebo pS?padni i pSed utk8n2m) pSedaj? vedouc2mu drugstva p2semn@ prohl§gen, ve kter@m
svoji odpovidnost dle znin2 prohl§gen? v 11. 8 potvrd? vlastnoruln2mi podpisy. PSed utk§n2m potom hr§l
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(10)

a vedouc? drugstva pouze svimi podpisy v z8pise o utk§n? podep?i? prohl§gen2 AOdd?l m§ k dispozici pro-

higgen2 rodilT (z§konnTch z§stupcT) hr§le o odpovidnosti za mogn§ zrandn? jinTch hr§ITA. 3SRGREQ
UKRGpPpt EXGH SRSWEXBRBYBWXALYWt MLQEFK RFKUDQQéFK SRP$FHN
QD BEHM S LOE\ RUWpP]\ DWG

Rozhod? nedovol? nastoupit hr§li s pSedmity, kter® podle n§zoru rozhodl2ho mohou bt nebezpeln® pro
ostatn2 hr§le nebo i pro hr§le samotn@ho. Takovim pSedmitem mTge bt napS. prsten, lelenka s tvrdTmi
soul§stmi, vlasov§ s2Ska, protéza, s§drovl obvaz, kovov§ pSezka, n§ramek, n§ramkov® hodinky, Set?zek,
n§ugnice nebo jinT gperk. Rozhod|? a asistenti pSed utk§n2m provedou kontrolu vIstroje s c2lem vlas
podchytit a zjednat n§pravu v p$2padd vTstroje nepovolen®. Pokud hr§l nijakou nepovolenou VTstroj pSi
kontrole zataj?, nebo nebude m2t kompletn? povinnou z8kladn? vistroj a rozhodl? to zjist2 ag v prTbhhu
hry, jedn§ se o zSejm® Aneuposlechnut? pokynT rozhodl2ho, p$2padni o pokus o oklam§n? rozhod?hofi a
proto rozhodl? hr§le napomene za nesportovn? chovgn2.

BRVWXSYEP QO KUip$

D KUip ODVWYXESHBGRBER EUDON) VH PXVt S HYOpPpNORXW GR GUHVX N

RG EDUHY GUHVS$ KUib$ RERXKBWXKEWWBOXI RIGVRESM\HSD RG EDUY\

KR&R L MHKR DWtPV Vi H W\ BER) DO NM MRRHPXXVE EEW VKRGQpP V ptVOH
NMIEP ENOSYVH R XWNiQt KYHGHERMBINWR S tSDG P$aH EEW ptVOR

RYpP GUHVX Y\WKWRDIGQRPL]S$SVREHP

E EUDONiIi S HFWUMWMMOM QANR SROH VH PXVt /Y WHOENWHERX W VERUpP
ODVWRAMXSBEHR VSRERIOWItHRw aH btV AR BDXMAXWR E WV OKHPEI &R G

UEE\F]iSIHMR XWKYPIGHINR EUPDWRPWR S tSDG P$aH EéW ptVOR QC

GUHVWYR HOR L QiKUDGQtP ]S$VREHP

F KUipSROH NWHUé IDXMPH PtVWR EUDQNi H SRX]H SUR XUpLWRX |

VH QHPXVt S H YNOLpONGKRRKBAKCHOR VY $M Y O DSRADHE NSARIBYETP MH XYHGHQ
Y=8 VL ODYOpNOH URNWIHARY RPR& YMY LGHOQWLILNDFIRK®NIRH SRG
pHOt DNFHUBKY R/ WWWDO EUDONi HP XYHGH VYRML YEVWURM GR

PtVWR KUibH ] SROH
G EUDOQNI NWHUé X H PRAMRSWIR WRX KHUQt VLWXDFL QDS

VH OHPXVt S HYWIpNEKRRXWX GBOH OE VY M iBONBEVWORG NWHUEP MH

QC

~

GHO-& VL ODYOpNOH URNWIHARY RPR&E UMY LGHQWLILNDF3IRKUiIpH SI
VROpHOt DNFH SUR NWHURX VH VWDO KUipHP XYOKMPHVRENMNL Yé'

PtVWR EUDQNi H

=iYDGD QD YEVWURML

(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

Zjist-li rozhod]? pSed zah§jenm hry na vistroji hrgle  z8vadu, kterou Ize odstranit, vyzve hr§le, aby svo-
ji vIstroj uvedl do po$§dku. Po odstranin? z§vady na vistroji se mTge tento hr§l z¥lastnit hry. Zah§jen?
hry se vjak z tohoto dTvodu nesm? zdrget.

Zjist-li rozhod]? pSed zah§jenm hry na vistroji hr§le z§vadu, kterou nelze odstranit, nap$. tvrdT s§dro-
vI obvaz, nepSipust? tohoto hr§le ke hSe. Za tohoto hr§le viak sm2 nastoupit jinT hr§l a drugstvo sm? do-
plnit polet nghradn?kT.

Zjist>-li rozhodl? po zah§jen? hry na vTstroji hr§le z8vadu, kterou nelze odstranit, vyk§ge tohoto hr§le

z hrac? plochy. Tento hr§l se nesm? z¥lastnit dal@ hry, sm? jej viak vyst$2dat n§hradn2k, pokud jig drug-
stvo nevylerpalo povolenT polet st$2d§n2.

Zjist-li rozhodl? po zah§jen? hry na vTstroji hr§le z8vadu, kterou Ize odstranit, nemus? ihned pSerugit
hru, ani kdyg se hr§l se z§vadou na vIstroji zapoj? do hry; vhodnTm zpTsobem ihned vyzve hr§le, aby
svoji vIstroj uvedl do po$§dku s t2m, ge pokud tak neulin?, vyk§ge ho pSi nejbligg?m pSerugen? hry z hrac?
plochy. Hr§le, kterT neuposlechne vizvy rozhodl?ho k opugtin? hrac? plochy, napomene rozhodl? za ne-
sportovn2 chovgn2,

Chce-li se hr§l, kterdho rozhodl? pro z§vadu na vistroji vyk§zal z hrac? plochy, na hrac? plochu vr§tit
zpht, mus? vylkat, aj bude m2] ze hry; pot® se ohl§s? kdekoli od pomezn? I1§ry rozhodl?mu, kterT se pSe-
svdI?, zda jeho VTstroj odpov2d§ ustanoven2m pravidla. Na hrac? plochu sm2 vstoupit, a§ kdyg mu roz-
hod 12 ke vstupu udnl? souhlas. Hr§le, kterT vstoup? na hrac? plochu bez souhlasu rozhodlho, napomene
rozhod? za neopr§vninT vstup na hrac? plochu (viz 1. 12 pravidla 3).

PSerugil-li rozhodl? hru, aby zkontroloval vIstroj hr§le, nebo aby vyk§zal hr§le z hrac? plochy pro uve-
den? vistroje do poS§dku, a pSedt2m nebylo porugeno jin® pravidlo, navgge rozhodl? hru m2lem rozhod-
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I12ho
v mast, kde byl m2l v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem na zvI§{tn2 ustanoven? pravidla 8).

(16) Na upozornin? kapit§na, ge vVIstroj nhkter@ho hr§le soupeSova drugstva neodpov?d§ ustanoven’m tohoto
pravidla, je rozhodl? povinen zkontrolovat vIstroj hr§le, ulin? tak vgak ag pSi nejbligg?m pSerugen? hry.

(17) Pokud bhhem utk§n2 dojde k neopraviteln®mu pogkozen? vistroje hr§le, lg v kompetenci rozhodl2ho po-
volit jej2 viminu. Jedn§-li se o dres, sm? hr§] poug?t pouze dresu,s takovim I%slem, kter® jegti neby!o
uvedeno u jeho drugstva v z8pise o utk§ni Hr§l vgak nesm? ve hSe pokralovat s dresem bez 1%sla, p$?-
padnh s VIstroj? jin® barvy, neg je barva vistroje jeho drugstva.

(18) Rozhodl? mus? dbst, aby vTstroj hr§1T byla bez z8vad nejen z hlediska bezpelnosti hr§IT, ale i z hlediska
sportovnzho a estetick®ho. Proto se za z8vadu na vlstroji povaguje roztrgen® trilko nebo trenlrky, shrnu-
t® stulpny, ale i vyhrnut? trilka nad p8s apod.

(19) Jestlige hr§l m§ na vTstroji nebo na spodn2m pr8dle embl®m, reklamu li jinT n§pis, kterT je v rozporu
s ustanoven?m pravidla, a v prTbilhu utk&n2 bude viditeln (napS. pSi oslav8ch branky), rozhodl? nezasa-
huje, ale porugen? pravidla popje v z8pise o utk§n2,
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Pravidlo 5 5
ROZHODCI

Pravomoc rozhodc¢iho

Pro fizeni kazdého utkani je stanoven rozhodci, ktery je v utkani, které fidi, vybaven neomezenou
pravomoci k uplatfiovani pravidel.

Prava a povinnosti

Rozhodéi (...... pozor: dfive bylo Ze rozhod¢€i ,,ma udélat”, nyni to, co udéla, je natvrdo)

a) dba, aby byla dodrzovana pravidla fotbalu,
b) Fidi utkani ve spolupraci s asistenty rozhodc&iho a &tvrtym rozhod&im, pokud je delegovan,
c) zabezpeci, aby mice uréené ke hie, odpovidaly pozadavkim pravidla 2,
d) zabezpedi, aby vystroj hra¢li odpovidala pozadavkim pravidla 4,
)

D

méFi dobu hry a déla si poznamky o pribéhu utkani,

) prFerusi hru, pfipadné prerusi nebo ukoné&i utkani pro néjaké poruSeni pravidel, povazuje-li tako-
vé opatfeni za nutné,

prerusi hru, pfipadné utkani ukonéi z diivodu zasahu vnéjsiho vlivu,

h) pferusi hru, je-li podle jeho nazoru hra€ vazné zranén, a zajisti co nejrychlejdi odneseni tohoto
hrace z hraci plochy; zranény hra¢ se na hraci plochu smi vratit az po navazani hry,

i) necha pokraCovat ve hie, dokud mi€ neni ze hry, jestlize je podle jeho nazoru hrac pouze lehce
zranén,

j) zajisti, aby hrac¢ s krvacejicim zranénim opustil hraci plochu; hra¢ se maze na hraci plochu vra-
tit, jestlize mu rozhod¢&i navrat povoli potom, co se pfesvéddi, Ze krvaceni bylo zastaveno,

k) necha pokraCovat ve hie v pfipadech, kdy je pfesvédcCen, Ze by pferusenim hry poskytl vyhodu
druzstvu, jez se provinilo; nema-li vyhoda predpokladany Ucinek, potresta rozhod¢&i puvodni pre-
stupek,

I) potresta zavaznéjsi prestupek, jestlize se hra¢ dopusti sou¢asné nékolika riznych prestupkd,

m) udéluje osobni tresty hraclim za prestupky, za které maji byt hraci napomenuti nebo vylouceni;
nemusi tak ucinit okamzité, ale maze tak ucinit az pfi nejblizSim pferuseni hry,

n) vyvozuje dlisledky z prestupkl funkcionaru druzstev; je pfitom opravnén vykazat je z hraci plo-
chy i z ohrani¢eného prostoru hfiste,

0) rozhodne na zakladé sdéleni asistenta rozhod¢iho, jestlize situaci sam nevidél,

p) zajisti, aby na hraci plochu nevstupovaly neopravnéné osoby,

q) rozhodne o pokraCovani ve hife po kazdém preruseni hry,

r) poda pfislusnému Fidicimu organu zpravu, ktera bude obsahovat informace o disciplinarnich
provinénich hracu a dale o incidentech, které se odehraly jak pfed utkanim, tak v jeho pribéhu
nebo po utkani.

—h

S

Rozhodnuti rozhodc¢iho

Rozhodnuti rozhod¢&iho, tykajici se skute€nosti souvisejicich s hrou, vé. toho, zda bylo €i nebylo
dosazeno branky a vysledku utkani, jsou konecna.

Rozhod¢i smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to bud na zakladé vlastniho
uvazeni nebo na zdkladé sdéleni asistenta rozhod¢iho, ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena
nebo jestlize utkani jiz mezitim nebylo ukon&eno.

ROZHODNUTI IFAB

1. Rozhoddi, asistent rozhod¢iho nebo &tvrty rozhodci nesmi byt ¢inén odpovédnym za:
a) zadna zranéni hracu, funkcionaru, divakd, ¢i jinych osob,
b) za Zadné Skody na majetku jakéhokoli druhu,
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c) za jiné ujmy jakychkoli jednotlivci, klub(, spoleénosti, asociaci ¢i jinych organa, které vznikly
nebo mohly vzniknout v souvislosti s jeho rozhodnutimi pfi fizeni utkani a ktera rozhodgi uci-
nil podle pravidel fotbalu nebo jinych platnych hernich rada.

Muze se jednat o:

5

9
3

1)

()

a) rozhodnuti o tom, zda stav hraci plochy, jejiho pfisluSenstvi, nebo povétrnostni podminky jsou
takové, Ze utkani umozriuji nebo neumozriuji sehrat,

b) rozhodnuti o tom, zda utkani pro povétrnostni podminky ukoné&i nebo neukonéi,

¢) rozhodnuti zda mi¢, nebo pfislusenstvi hraci plochy, napf. brankové tyce, bfevno, rohové pra-
porky apod., odpovidaji pfislusnym ustanovenim pravidel,

d) rozhodnuti o tom, zda pferusi nebo nepferusi hru pro incidenty v hledisti nebo pro problémy
s divaky,

e) rozhodnuti o tom, zda pferusi nebo nepferusi hru k oSetfeni zranéného hrace,

f) rozhodnuti o tom, zda da nebo neda pokyn k odneseni zranéného hra¢e mimo hraci plochu,

g) rozhodnuti o tom, zda a v jaké mife povoli & nepovoli hradi hru s ur€itou ¢asti vystroje,

h) rozhodnuti o tom, zda a v jaké mife povoli & nepovoli v prabé&hu utkani jakymkoli osobam
(funkcionarim druzstev, poradatelm, fotografim a zastupcim tisku) pfitomnost v blizkosti
hraci plochy,

i) jakékoliv jiné rozhodnuti, které ucini v souladu s pravidly fotbalu nebo podle platnych hernich
fadl FIFA, konfederaci, federaci, asociaci a lig, podle nichz se utkani hraje.

V utkanich nebo soutézich, v nichz je delegovan Ctvrty rozhod¢i, musi byt jeho povinnosti a pra-

va stanoveny v souladu s pokyny IFAB, uvedenymi v Pfiloze C ,Uloha ¢tvrtého rozhodciho®.

2=+2'187E y0)6
Kvalifikovan? rozhod? a asistenti se prokazuj? platnTm PrTkazem rozhodho LMFS.

Funkci odd?lov®ho rozhodl2ho nebo odd2loveho pomeznzho rozhodl2ho nesm? zast8vat osoba,, kter§ m§
zastavenu z§vodn? linnost nebo m§ z8kaz vIkonu jak®koliv funkce nebo je v disciplin§rnzm $2zen2,

Jestlige se osoby nez¥lastnn® na hse, kter® se v prTbhhu utk§n2 zdrguj? v prostoru hSigtd, dopust? jak®ho-
koliv z§vagn®ho provinin?, a to jak pSed utk§n2m, tak i v jeho prTbdhu, je rozhodl? oprévniin vyk§zat je z
prostoru hSigth. V p$?padn provinin? p$slugn2kT drugstva postupuje rozhodl? v souladu s rozhodnut2mi
LMFS 1. 2 a 3 k pravidlu 12. O viech provinin2ch a pSijatTch opatSenzch pod§ rozhodl? zprvu v z§pise o
utk§nz,

V soutlgn?ch utk8n’ch mus? rozhod|? poug?vat formul§S Z8pis o utk&n? schv§lenT LMFS. ZpTsob vyplRo-
v8n? jednotlivich rubrik mTge upravit $2d2c? org§n soutige.

Vgechny Ydaje, kter® v z8pise o utk§n? potyrzuje svim podpisem kapit§n drugstva, podepisuje v utk§nzch
ml&dege spolelnn s kapit§nem i vedouc? pSzslugn®ho drugstva. Toto ustanoven? plat? i pro utk&n? dosph-
[Tch pro p$?pad, ¢e kapit§nem drugstva je hr§1 mladg? 18ti let.

é./$' .35%$9,'/8
UDYRPRFL UR]JKRGptKR

Pravomoc rozhodl2ho uplatRovat pravidla spol2v§ zejm@na v jeho opr&vniin2 kdykoli pSerugit hru pro
pSestupky hr81T, naSizovat hern? a udilovat osobn? tresty, a odpov2daj2cm zpTsobem hru znovu navazo-
vat. Pravomoc rozhodl2ho uplatRovat pravidla zal2n§ vstupem rozhodl2ho na hrac? plochu k zah§jen?
hry a trvg ag do okamgiku, kdy hrac? plochu po z&vireln®m sign§lu p2jSalkou k ukonlen? utk§n2 opust2.

Pravomoc rozhod|?ho uplatRovat pravidla trv§ i po dobu pololasov® pSest§vky, proto m§ rozhodl? pr§vo
hr§1Tm, n§hradn2kTm a vyst$2danTm (odvolanTm) hr§1Tm, provinivi?m se o pololasov® pSest§vce, udn-
lovat osobn? tresty. Pravomoc rozhodI2ho uplatRovat pravidla rovnig trvg i po dobu, o kterou bylo utk§n?
prodlougeno, a v dobN, kdy se prov&dnj? kopy na branku z pokutov® znalky, vletnl) viech pSzslugnTch
pSestSvek.

V{eobecn§ pravomoc rozhodl2ho pSijZmat opatSen? k provinnpzm p$2slugnkT drugstev (autorita rozhod-
12ho) zal2n§ podpisem z8pisu o utk8n2 kapit§nem drugstva pSed utk§n2m a kon 12 opNt podpisem kapit§na
drugstva na z8pisu o utk§n2 po ukonlen? utk8n (viz rozhodnutz LMFS |. 2 a 3 k pravidlu 12).
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3)

Ostatn? provinin, ke kterTm dojde mimo tuto dobu, popje rozhodl? v z§pise o utk§n? (viz rozhodnut?
LMFS I. 4 k pravidlu 12).

Za bezpelnost rozhodl2ch odpovadaj? kromn poSadatele utk§n i pS2slugn2ci obou drugstev. V p$2padn po-
tSeby jsou proto povinni jim poskytnout ochranu.

Je-li na rozhodl2m, asistentovi rozhod12ho nebo na ltvrt®m rozhodl?m sp§ch§na inzultace (viz viklad 20
k pravidlu 5), je rozhodl? povinen utk§n2 gkon!it, prTbih udglosti v z8pise o utk&n2 podrobnl) popsat a
z8pis o utk8n2 v dobf co nejkratg? odeslgt $2d2c2mu org8nu. Stejnou povinnost, tzn. prTbih ud§losti v z§-
pise,o utkg&n2 podrobnf popsat m§ i v pS?padh, jestlige v prTbdhu utk&n2 nebo po jeho skonlen? dojde k
neps2stojnostem.

94HREHFQi XVWDQRYHQt

(4)

()

(6)

(")

Jestlige rozhodl? psi utk§n? n§hle onemocn? nebo se zran? a nemTge utk§n2 dle S2dit, utk&n2 pSerug?,
0zn8m2 to o'erma kapit&nTm a $2zen2 utk8n2z pSevezme po zjigtn2 viech skutelnostz AR1 (pokud nen?
Soutgn2m S8dem nebo Rozpisem soutfge stanoveno jinak).

ZemSe-li v prTbbhu utk8n2 ps2slugnk drugstva, Q N G B R] K FE@igho deleg§t, utk§n? pSedlasnn kon-
12, Utk&n2 pSedlasnf konﬁ!‘2 i v pS?padn, ge pS2slugn2k drugstva nebo rozhod!zrbyl pSi hSe v&gnN zrann a
rozhodl? se od odpovidnIch funkcion8ST dozv?, ge na n8sledky zraninz zemSel.

ZemSe-li rozhod |2, utk§n2 ukonl? a spIniin2 viech formalit zajist? AR1 (pokud nen2 Soutdgn2m $§dem ne-
bo Rozpisem soutfge stanoveno jinak).

NaS2d2-1i pSzslugnzk Policie LR ve veSejn®m z§jmu utk§nz ukonlit, 0zn§m? to rozhod|? za ¥lasti asistentT
obNma kapit§nTm a na$?zen? Policie LR si nech§ podepsat v z§pise o utk§n? s t2m, §e do z§pisu zazna-
men§ i slugebn? I%slo pS2slugnzka Policie LR).

Bez souhlasu rozhodI2ho nem§ do jeho kabiny p$?stup §8dn§ osoba kromn jeho~ asistentT, !tvrt®h,o roz-
hodlho, deleg§ta, kapit8nT, vedouczch drugstev a dopingov@ho komisaSe, kterl se prok§ge poviSenzm

k proveden? dopingov® kontroly. Za dodrgen? tohoto ustanoven? odpov2d§ hlavn2 poSadatel utk8n2,
Rozhodl?, kterT m§ p$2slugnou disciplin§rn? komis? zastavenou linnost, nesm? vykon§vat funkci rozhod-
12ho ani funkci asistenta rozhodl2ho nebo Itvrt@ho rozhodl2ho v §8dn@m utk8n2,

B3R S tFKRGXMN XWNi

(8)

©)

(10)

Rozhod|? je' povinen dostavit se k utk§n? 60 minut pSed jeho %Sednl) stanovenTm zal§tkem (pokud nen?
Soutgn2m S8dem nebo Rozpisem soutfge stanoveno jinak).
PSed odchodem k $2zen? utk§n2 se rozhod 2 pSesvidl?, ge m§:

a) pSedepsanou VIstroj, a to v listém stavu,

b) odznak rozhodlzho fotbalu,

c) dobSe slygitelnou p2Salku,

d) pSesnd jdouc? hodinky,

€) minci na losovgnz,

f) glutou a lervenou kartu,

g) tugku a pap?r na pozn§mky,

h) z8pis o utk§n?,

i) platnT prTkaz rozhodl2ho.
3 HGHSVDQi YEVWURWNORGKR GIUKRW XOBERRWNRSDpPHN
5R]KRGptP MH VWHMQ MDNR KUipdMPDNKRIGRPRWNED IVRESRYROHQ
VWURMASHUNMWUVWHOQ\
Po pS2chodu na hSigth se rozhod |2 pSedstav2 funkcion§STm obou odd?IT, zjist?, kde m§ kabinu na pSevi@k-
nut? a zkontroluje jej* vybaven?; na z8vady ve vybaven? kabiny upozorn? hlavn’ho poSadatele. D§le roz-
hod|? zkontroluje stav a vyznalen? hrac? plochy a jejzho pS2slugenstv?, a hlavnzho poSadatele pog8d§
0 odstranin? zjigtNnIch z8vad. Vgechny zjigtn® z8vady uvede rozhodl? v z8pise o utk§n2,
O kagd®m utk§n, jehog kon§n schvglil $2d2c2 org§n, mus? bt pos?zen z§pis o utk§n? (pokud nen? Sou-
thgn?m S§dem, Rozpisem soutfge popS2padi propozicemi turnaje stanoveno jinak). Proto rozhodl? ihned
po pS2chodu k utk8n2 pSed§ vedouc?mu drugstva, yveden@ho v delegaci k utk&n2 na prvn?m mzst0, formu-
185 z8pisu o utk&nz; ten jej vypln2 a po vyplnin2 pSed§ vedouc2mu drugstva soupeSe.
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(11)
(12)

(13)

3
(14)

(16)

9
(17)

Sprgvnn vypIndnT formul§S z8pisu o utk§n2 mus? rozhod|? dostat zpNt spolelni s registraln?mi prTkazy
hr8IT a n8hradn2kT nejm@nl) 30 minut pSed zalStkem utk§n2_§pokud nen2 SoutNgn2m $§dem nebo Rozpi-
sem soutige stanoveno jinak). Rozhodl? zkonj[roluje vxplnnnl z8pis o utk§n2 a zejm@na se pSesvidl?, zda
Ydaje v nm uveden® odpovzdaj? %idajTm na pSedlogenlch registraln2ch prTkazech.

Kapit§ni drugstev jsou povinni pSed utk§n2m potvrdit svimi podpisy v z§pise o utk§n2 sprévnost %dajT o
pS2slugn2c2ch drugstva a opr8§vninost startu llenT sv@ho drugstva.

RozhodIZJe povinen vyhovit kapit§novi drugstva, pSeje-li si kap|t§n provest kontrolu totognosti hr§|‘1’
soupeSe. PSitom zajist?, aby kontrola totognosti probihla podle pS2slugnTch ustanoven? Soutgnzho $§du.

V p$2padi opogdin®ho pSszZdu n[J_kter®ho z drugstev nebo v pSZpaer nedostaven? se nikter@ho z drugstev
postupuje rozhodl? podle pS2slugnTch ustanoven? Soutgnzho S§du.

HG ]JDKIiMHQtP XWNiQt

P$ed odchodem na hrac? plochu se rozhodl? dohodne s asistenty a se ItvrtTm rozhodl2m o spolupr§ci (viz
pS2lohy C a D Pravidel fotbalu) a url? prostor pro rozcvilov8n2 n§hradn2kT.

PSed zah§jen2m utk§n? rozhod 12 zkontroluje vistroj hr§1T. Pokud to podm?2nky na stadi-nu umogRuj,

provede kontrolu vIstroje jegtd pSed n§stupem hr§IT na hrac2 plochu. 9 UiPFL NRQWUROH YéVWUR N
KRGpt URYQ 8 INRQWUROXMH ]GD [bt\QOOUDIRERX GRIKK WE HF KRIGSIR'$
~GMSP XYHGHIGER X ROXWN

.RQWURORX YEVWURMH KUip$ P$aH UR]KRGpt SRY LW DVEOAWHQW\
YEVRWH D S LMHWt S tSDGQéFK RSDW HQt RGSRYtGi UR]J]KRGpt

K zah§jen? utk§n2 pSivede rozhodl? obN drugstva na hrac? plochu, kde spolelnf pozdrav? divgky. Pozdrav
se provede t2mto zpTsobem:

a) Rozhodl? se spolelni s asistenty postav? v cca 1/3 hloubi hrac? plochy lelem ke hlavn2 tribunf, a hr§-
li obou drugstev zaujmou postaven? po jejich boku rovnobignh s pomezn? I8rou tak, ge kapit8ni drug-
stev stoj? vedle rozhodlzch.

b) Na znamen? rozhodl2ho pozdrav? hr§li obou drugstev div8ky.

c) Kapit§n dom§czho drugstva, a po ndm postupni vgichni jeho spoluhr§li, pozdrav? pod§nzm ruky roz-
hodl2ho, jeho asistenty a hr§le soupeSe.

d) Kapit&n hostuj2czho drugstva a po niim vgichni jeho spoluhrg§li pozdrav? pod&n2m ruky rozhodl2ho a
jeho asistenty.

Nen2 porugen2m pravidla, jestlige ceremoni8§l zah§j? jako prvn2 hr§li hostuj?czho drugstva.
Po pozdra\(u rozhodl? provede losov&nz2. Po losov8nz zaujmou rozhodl?, asistenti rozhodl2ho a hrgli obou
drugstev pSedepsan® postaven? k zah§jen? hry.

Pozng§mka: ItvrtT rozhodl2, pokud byl k utk§n? delegovén, na hrac? plochu spolelnn s hr§li a rozhodI2mi
nenastupuje.

SUSE KX XWNiQt

Rozhod!,2 m§ utk§n2 S2dit v souladu se znln’m a vikladem pravidel a v duchu hry. Pravidla se mus? sna-
git uplatRovat tak, aby hra byla co nejm@nf pSerugovgna.

3URWR URIXRIGpt

D P2skat jasnl a zSetelnD; rozhodl? vgak nemus? pSerugit hru pzsknuttm Y\MPD VSRUQéFK VLWXDF:
v thchto pS¥padech:

x NRS RG EUDQWRKXMSY[KD]RYiQt
x GRVD&HQt EUDQN\
9HYAHRYWDWQtFK BX¥SDUFR{RRGpPt S HUXEALW KUX StVNQXWtP

E'iW SR ND&GpP S HUXAHQt KU\ ]QDPHQ&" D GRRXYDPRMIQHPHIKNH Q|
VORYQ
'iWQDPH@DPN]iQt KU\ StA"DONRX QHQt QXWQp S L YROQRFK NRSHF
SHFKRKS KD]RYiQt
3L YROQEFISWRGIBFEEGKNRVWL SRNXWRYpKR ~]HPt VHAGRSRUXp)
"DONRX YNAIBAGpP S tSDUR]KBREMMt SR Y H GOIQp KRRINARG X RORN U
3 L PtpL UR]JKRGpPtKR "D NRXPIH\OD BRE QHGiYi
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(18)

SURYH|®HKOMRWERNKS¥ NRSX SR GRVISSRINMXVWERNPENRXNROXYHQt

XWNWVH ]QDPHQt StA"DONRX PXVt GiW YAaG\

¢) Poug?vat pSedepsanTch sign§IT (viz ps?loha D Pravidel fotbalu).

d) Pohybovat se na hrac? plqge tak, aby hr8ITm nepéek§gel ve hSe, ale aby mnl neust§le pSehled
o0 hernzch situac2ch a o pSestupczch hr8IT (viz pS2loha D Pravidel fotbalu).

e) Sledovat nejen, co se dnje v bl2zkosti m?le, ale oblas pSehl@dnout i situaci po cel® hrac? ploge.

f) Pohybovat se tak, aby mNl v zorn®m poli jednoho ze svich asistentT.

g) UplatRovat pravidla stejnTmyzp]’sobem bez ohledu na to, zda je porugil hr§1 dom§c?ho nebo hostuj?-
czho drugstva, nebo zda se pSestupek stal v pokutov®m ¥%zem? nebo na jin®@m mastf hrac? plochy.

h) Snagit se, aby se nedopougtdl chyb; v p$2padn, ge si uvidom? chybu, sm2 sv® rozhodnut? zmnnit, ale
ne pot®, co hru jig znovu zah§jil nebo jestlige utk8n?2 jig mezit2m ukonlil.

i) Vyvarovat se kompenzace svich chyb rozhodov§n2m ve prospfich pogkozen®ho drugstva.

i) Vyvarovat se rozhodnut? ve prosplich drugstva, jeg se provinilo.

k) V z8rodku potlalovat surovou hru a energicky postupovat proti nesportovnzmu chovgn2 hr§IT.

1) PSi napom2n§n2 nebo vylulovén? hr§le zachovat klid; provinivi?mu se hr§li mTge sdnlit dTvod na-
pomenut? nebo vyloulen2. Doporuluje se vgak, aby napomznanT nebo vylulovanT hr§l byl od rozhod-
12ho vzd8len 2 ag 3 m.

m) Nebavit se zbytelnl) s hr§li a ani se jich nedotTkat.

n) VyhTbat se pSehnan@ gestikulaci.

0) PSerugit hru jen v pS2padn, ge je pSesvildlen o v&gn@m zraninz hr§le; v ps2padn lehIho zranin? po-
Ikat na nejbligg? pSerugen? hry nebo hru pSerugit teprve po ukonlen? akce.

p) Povolit na hrac? plochu vstup nejvige dviima funkcion§STm drugstva (zpravidla ,I®ka5'i a mas®roviL
povaguje,-li za nutn@® zjistit stav zrann@ho hrgle; vygaduje-li zranfn? hr§!e,ogetSen2, povolat nutnl
polet poSadatelT s nos2tky, kteS? hr§le doprav2 mimo hrac? plochu, vyjma p$2padu, ge by se transpor-

tem hr§!e mohl zhorgit jeho zdravotn? stav; ve hSe nechat pokralovat, a§ viechny osoby nez¥lastnin®
na hSe opNt hrac? plochu opust2.

q) Nedovolit, aby se v bezprostSedn? bl2zkosti hrac? plophy, tjﬁ.‘nejm®nrJ,2 m od pomeznzch a 4 m od
brankovlch lar, zdrgpvaly osoby nez¥lastnn® na hSe, S \!inmkou pszglugnsz drugstev (viz rozhod-
nutz2 LMFS 1. 3 a 4 pS?lohy B Pravidel fotbalu) a pS2slugnich llenT poSadatelsk® slugby.

r) Db§t, aby n§hradn2ci pSi rozcvilovgn2 nerugili asistenty rozhod12ho ve vikonu jejich funkce.

Rozhod |2 nemus? ihned pSerugit hru, jestlige dojde k pSestupku hr§le, za kterT by mil nas?dit voInT nebo

pokutov1 kop. Je-li n§zoru, ge by pSerugenzm hry zvlhodnilldrugstvo, jehqg hr§] se provinil, hru nepse-

ruguje a posliytne vIhodu; pS2padn® osobn? tresty udnl? ag pSi nejbligg2m pSerugen? hry. PSi zvagovén? o

poskytnut? vihody mus? rozhodl? postupovat s citem pro hern2 situaci.

Z§sady pro poskytovgn? vihody v hée:

a) VThoda ve hSe je zcela vildom® nepSerugen? hry pro potrest§n? jinak zcela evidentn?ho pSestupku
v situaci, kdy pSerugen2m hry by bylo pogkozeno drugstvo, kter® se neprovinilo.

b) Uplatnin2 vihody ve hSe je rozhodl? povinen naznalit pSedepsanTm sign§lem.

¢) V ps?padn, ge vihoda nemnla pSedpoki§danT %linek, m§ rozhod|? pr§vo se do nejvTge 3 sec vrétit
k p'[vodnzmu pSestupku a naS2dit odpovadajzc? volnT kop (to vgak neplat? pro pS?pad, ge zvlhodnin®
drugstvo pSijde o m2] vlastn? vinou).

d) Uplatninz vihody ve hSe nezbavuje rozhodl2ho povinnosti udnlit pSpadn® osobn? tresty.

1H]DKiMHQt QHER S HGpDVQp XNRQPHQt XWNiQt

(19)

Utk§n2 nebude zah§jeno nebo bude pSedlasnd ukonleno:

a) jestlige polet hr8IT jednoho z drugstev klesne definitivn) pod sedm,

b) pSi inzultaci nNkter@ho z rozhodl2ch,

¢) pSi ¥%mrt2 pSzslugnzka drugstva, rozhodl?ho nebo delegsta,

d) jestlige drugstvo opust? hrac? plochu jako projev nesouhlasu s rozhodovgn2m rozhodl2ho,
e) na ¥Sedn? z§krok org§nu Policie LR,

f) v dalg? pS?padech uvedenTch v pravidle 1 a v Southgnzm $§du.
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(20)

(21)

PSedlasn® ukonlen? utk§n2 provede rozhod |2 p2sknut?m. Pot® sdnl? obma kapit§nTm v pS2tomnosti svich
asistentT dTvody svBho rozhodnut? a spolelnn s asistenty a ItvrtTm rozhodl2m opust? co nejrychleji hrac?
plochu. NemTge-li nap$. v dTsledku pSedchoz? inzultace rozhodl? s§m utk§n2 ukonlit, ukonl? ho nhkterT
z jeho asistentT.

V p$2padn pSedlasn@ho ukonlen? utk§n2 se z§vireInT pozdrav neprov§d2.

Jestlige je na kterémkoli rozhod)?m sp§ch§n nikterT z n?ge uvedenTch ngsilnTch 1inT a on z toho dTvodu
nenz schopen IaS jig pro fyzickou nebo psychickou indispozici T pokralovat ve vikonu sv@ funkce, tak
rozhodl?, kterl utk&n2 52d?, ho z dTvodu inzultace rozhodl?ho ukonl2. Jedn§ se o tyto n8siln® liny:

a) udeSen?,

b) kopnut?,

c) YmysIn® podragen?,

d) n8&siln® vrggen2,

e) n8siln® cloumsgn?,

f) %mysIn® vyragen? p2gSalky z ¥st,

g) %mysin® prudk® udeSenz m2lem nebo jinTm pSedmbtem.

Je-li rozhod!i kter T utk§n? $2d2, tak E)Qstigen, ¢ge s8m nen2 schopen utk§n? ukqn!it, je opr§vnnrlukon!it
utkgp2 nikterl z ostgtnzch delegovanich rozhodl%ch. Jestlige ale v takov®m pS2padi nenz §8dnl delego;
vanl rozhodl?, kter T by utk&n2 mohl ukonlit, skonlilo utkgn2 okamgikem, kdy bylo z tohoto dTvodu pSe-
rugeno.

PouhT pokus o udeSen? m2lem nebo jinTm pSedmNtem nebo plivnut? na rozhodl2ho se za inzultaci roz-
hodl2ho nepovaguje; pokud se ho vgak dopust? llen drugstva, povaguije se za projev hrub®o nesportovn2-
ho chovénz,

Rozhodl2 m§ pr§vo utk§n? nezah§jit nebo ho pSedlasnn ukonlit:

D 3URVPX .
V pS2padn, ge pro gpatnou viditelnost nen2 zarulena regul@rnost utk8n2, ukonl? rozhodl? utk§n2. PSi-
tom vgak db§, aby zbyteInl) nepogkodil sport t2m, ge by utk8n2 zkr8til pouze o nikolik m§lo minut.

E 3UR &SDWQp SRY WUQRVWQt SRGPtQN\
Zhor?-li se bhhem utk§n2 povitrnostn2 podmz2nky, naps. pSijde prudkT d@gS, snihov§ v8nice, miha,
prudKT vatr nebo bouSka s nebezpel2m z§sahu bleskem, rozhod 12 hru pSerug2. V pS$2padn, ge se zhor-
gen® podmz2nky nezlepg? nebo trvaj? jig tak dlouho, ge by utk§nz nemohlo bTt za dobr® viditelnosti
dohrg&no, rozhodl? utk8nz ukon|?.

F 3UR QH]S$VRELOé VWDY KUDFt SORFK\
Jestlige v prTbnhu utk§n? se hrac? plocha stala nezpTsobilou ke hSe, nap$. vlivem prudk@ho degtn,
n§hI®ho t§n2 apod. a je zSejme, e ji jig nebude mogno uv@st do zpTsobil®ho stavu, rozhod 2 utk§n2
ukon 2. PSitom vgak db§, aby zbytelnl) nepogkodil sport t2m, §e by utk§n2 zkr§til pouze o nikolik
mg&lo minut.

G 3UR QHXSRVOHFKQXWt UR]JKRGptKR KUipHP
Zdr§hs-li se vyloulenT hr§l opustit hrac? plochu a prostor hSigth, stanov? rozhodl? kapit§novi jeho
drugstva kr§tkou IhTtu, nejvige viak 2 minuty, bbhem n2g je vyloulenT hr§l povinen odebrat se do
kabiny sv®ho drugstva. Jestlige po uplynut? teto InTty vyloulenT hr§l neodejde, rozhod? utk§n2
ukon? stejnTm zpTsobem jako v p$2padn inzultace.

H 3UR YQLNQXWt REHFHQVWYD GR SURVWRUX K LawW
Vnikne-li v prTbihu utk§n2 obecenstvo do prostoru hSigth nebo na hrac? plochu, pog§ds rozhod|?
prostSednictv2m kapit§nT drugstev hlavnzho poSadatele, aby se postaral o jej? vyklizen?, a stanov?
k tomu pSimNSenou IhTtu. Nepoda$?-li se hrac? plochu a prostor hSigth v urlen® InTtD vyklidit, roz-
hod 12 utk§n2 ukon 2 stejn Tm zpTsobem jako v p$2padD inzultace. Rozhodl?m se zakazuje, aby se
sami na vykl2zen? hrac? plochy podleli.

I 3UR KUXE QHVSRUWRYQt SURMHY\ REHFHQVWYD
Dojde-li v prTbnhu utk§n2 k hrubTm ur§gk§m nebo vyhrogovén? ze strany obecenstva, vhazov§n?
pSedmDtT do hSigth, n§silnostem mezi divgky nebo k ohrogen2 bezpelnosti pSzslugn2kT drugstev, vy-
zve rozhod|? ve spolupr§ci s kapit§ny drugstev prostSednictv2m hlavnzho poSadatele (obvykle vI-
zvou hlasatele) divgky ke klidu, a pog§d§ hlavnzho poSadatele o zjigthn? pS2padnTch vin2kT. Dojde-li
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k obdobnTm projevTm i po opakovan@ vIzwD, nebo je-li div§ky v8gnl ohrogeno zdrav? %lastn2kT
utk8n?, rozhod|? utk8nz ukonl? (stejnIm zpTsobem jako v pS2padn inzultace).

J 3L SRUXaH QD RVY WORYGRZF YBHtHOQHMWEBRFXp HOQHUJLH Y XWN
XP OpP RVY WOHQt
PSerugen hry z dTvodu poruchy na osvitlovac?m za$?zen? nebo z dTvodu vipadku dod§vky elektric-
k® energie se povaguije za zdrgen?, kter® je rozhodl? povinen nahradit nastaven2m doby hry.
Je-li z uvedenTch dTvodT hra v jednom utk§n? takto pSerugena v2cekrst, nemnlo by celkov® zdrgen?
hry pSekrolit 60 minut. Jestlige viak soulet pSerugen? hry jig lin2 60 minut, ale je naddje, ge
v dohledn® dobl bude hra moci pokralovat, rozhodl? jegt pSimnSend vylks.

(22) V p$?padech uvedenTch v 11. 21 v bodech e) a f) mus? rozhod 12 d$2ve, neg utk§n? pSedlasni) ukonl?, pro-
stSednictv2m kapit§nT vylerpat vgechny mognosti, aby se utk§n2 mohlo dohr§t. Kdykoli rozhod]? pSed-
lasnn ukon? utk8n?, ulin2 o tom pSesnT a vylerp8vaj2c? z§znam v z8pise o utk§n.

Je zak§z8no, aby $2zen? utk§n pSevzal jinT kvalifikovanT nebo odd?lovT rozhodl?, jestlige rozhodl?, kterT
utkg§n2 $zdil, ho pSedlasni ukonlil.

3R XNRQpPHQt XWNiQt

(23) Po ukonlen? utk§n? drugstva podikuj? rozhodl?m za $2zen? utk§n2 a pozdrav? divky. Ceremoni§l se pro-
vede t2mto zpTsobem:

a) Po z8vlreln®m sign8lu rgzhod!Zho p%Salkou k ukonlen? utk§n2 se rozhod|? odebere do stSedov®ho
kruhu, kde se setk§ se svIimi asistenty.

b) Se,tk§n2 rozhodl2ch ve stSedov@m kruhu je sign§lem pro hr§le obou drugstev, aby se shrom§gdili ve
stSedu hrac? plochy.

c¢) Kapit§n drugstva odpov2d§ za to, ge pSijdou vgichni hr§li a postav? se za n2m.

d) Pozdrav zah§j? kapit§n dom§czho drugstvq tak, ge postupni) pod§ ruku rozhod?mu a jeho asistentTm
a n8slednl i vgem hr&ITm drugstva soupeSe; podobn) ulinz i vgichni jeho spoluhrgli. N&slednl stej-
nTm zpTsobem pozdrav? vgechny rozhodl? i vgichni hr§li hostujzczho drugstva. Nen? porugen2m pra-
vidla, jestﬂge ceremoni8l zah§j? jako prvnz hr§li hostujzczho drugstva. Na zpTsobu proveden? pozdra-
vu mus? bt rozhod? a obh drugstva domluveni pSed vstupem na hrac? plochu k zah§jen? utkgn2.

e) Po dokonlen? vz§jemn@ho Apod§n? rukoufi mohou hr§li pokynout nebo zam§vat svim p$2zniveTm
a potom spolelni, tzn. vgichni hr§li i rozhodl?, opust? hrac? plochu.
Cel§ procedura Apozdravu po utk§n2i m§ v prTmbnru trvat cca 2 minuty.

(24) V4dy, kdyg drugstva opoudthj? hrac? plochu, odch§zej? z hrac? plochy nejdS2ve host®, jejichg kapit§n jde
jako posledn?, pak n§sleduje rozhodl?2 se svimi asistenty a ItvrtTm rozhod]?m a nakonec odch§zej? do-
m8c? v lele s kapit§nem.

(25) Rozhodl? ihned po ukonlen? utk§n? uvede do z§pisu o utk§n2 zejména pololasovl a konelnT visledek
utk§n2, hrac? dobu vletni) nastaven? doby hry, udilen2 osobnch trestT, opatSen? pSijat§ vTli funkcion§-
STm drugstva a n§mitky vznesen® kapit§ny drugstev. PSitom plat? z§sada, ¢e vie, k lemu je kapit§n drug-
stva oprgvnin vzn§get n§mitky, se uvd? na pSedn? stranu z§pisu o utk§n2. D§le rozhodl? dopln? z§pis o
utk§n2 o viechna proveden§ st$2d§n2 hr§IT.

Na zadn? stranu z8pisu o utk§n? rozhodl? uvede vgechny z8vagn® udg§losti souvisej2c? s utk§nzm.

(26) Dopustz-li se llen drugstva za z8dy rozhodlho z§vagn®ho pSestupku, kterT nepostSehl g8dnT z asistentT
rozhod|%ho, ale pouze deleg§t utk§n2, ozn§m? deleg§t po ukonlen2 utk§n2 v kabinf rozhodl2ch pSestupek
llena drugstva kapit§novi drugstva; rozhod|? pSestupek llena drugstva uvede na pSedn? stranu z§pisu o
utk§n2 a kapit§n drugstva svIm podpisem potvrd? jeho totognost. Dopustil-li se pSestupku kapit§n drug-
stva, 0zn8m2 mu deleg§t jeho proviniinz a rozhod? kapit8na pog8d§, aby k potvrzen? totognosti poslal do
kabiny rozhodl2ch sv@ho z8stupce.

Pozn§mka: dopust?-li se pSestupku hr§l v prvn?m pololase nebo o pololasov® pSest§vce, informuje dele-
g8t rozhodl2ho, ale proviniv{? se hr§l smz do druh®ho pololasu nastoupit.

27) Kapit§nilsou ppvinni se iﬂned po skonlenz utk8n2 dostavit do kabiny rozhodlI2ho. Tam ovis? zaps§rf
provedenich st52d§n2 a svImi podpisy v z8pise o utk§n2 potvrd,2 totognost napqmenutlch a vyloulenlich
llenT drugstev (popS2padn totognost provinivi2ch se funkcion8ST drugstev) a pSevzet? registraln2ch prT-
kazT.
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(28)

(29)

(30)

(31)

(32)

(33)

V p$2padn, ge rozhodI? uvede do z§pisu o utk&n? udslosti, kter@ by mohly bTt pSedmbitem dalg?ho getSen?
(naps$. disciplin§rnzho $2zen?), potvrd? oba kapit§ni svimi podpisy, ge byli o obsahu zpr§vy rozhodl2ho
informovgni.
Kapit§n m§ pr§vo vzn@st n§mitky proti skutelnostem zn§mTm v prTbbhu utk§n?, ale mus? je uplatnit nej-
pozdnji pSed podeps§nzm z§pisu o utk§n? po ukonlen? utk§n2. N&mitky rozhod? zap?ge do z8pisu o
utk8nz a kapit8&n je povinen je podepsat.
N&mitky lze vzn®st (pokud Rozpis pS2slugn® soutlge nestanov? jinak) proti:
a) pSslugenstv? hrac? plochy a vybaven? hSigth,
b) nastoupen? nebo startu llena soupeSova drugstva,
c) Vlstroji hr§le soupeSova drugstva,
d) visledku utk§n?,
e) neregul®n2mu prTbhu utk8n2 (nikoli vgak proti vikonu rozhodlho),
f) popisu pSestupkT nebo popisu provinin2 p$slugnzka drugstva,
Za neregul@rn2 prTbhh utk§n? se povaguje, jestlige naps.
X 18st utk&n2 se hr§la pSi velmi gpatn® viditelnosti, nebo
x  I8st utk8n? se hr§la za velice gpatnTch povitrnostnzch podm?2nek, nebo
X I8st utk8n2 se hr8la na hrac? ploge, kter§ nebyla pro hru zpTsobil§ apod.

Kapit§n nemTge vzn§get n8mitky k kaonyu rozhodlho. PSipomZn ky k vIkonu rozhodl?ho Ize uplatnit
pouze formou, kterou stanovuje Soutgn2 S8d nebo Rozpis pSslugn® soutlge.

Rozhodl? je povinen na zadn? stranl) z8pisu o utk&n2 podrobnl) uv@st vgechny podstatn® okolnosti. Vyj&d-
§2 se zejm@na:

a) k n8mitk8m kapit8nT,

b) k pSestupkTm vyloulenTch llenT drugstev (nen2-li $2d2c2m org§nem stanoveno jinak),

¢) k pSestupkTm napomenutich llenT drugstev, vygaduje-li to $2d2c? org§n pS2slugn® soutige
d) k pSestupkTm llenT drugstev, o kterTch ho informoval deleg§t utk§n?,

e) k opatSen2m pSijatTm v prTbdhu utk§n2 vTli pS2slugnzkTm drugstev,

f) ke svim z8vagnTm rozhodnut?m a ke spornTm hern2m situac?m,

g) k dTvodTm a d@lce nastaven? nebo prodlougen? doby hry, pop$2padi k dTvodTm zkr§cen2 doby hry
v pS§telsk®m utk§n2,

h) k dalg?m ud§lostem, ke kterTm doglo pSed utk§n2m, v jeho prTbdhu nebo po jeho ukonlen2.

Pplnn a pSesnh vypIndnT z§pis o utk§n? rozhodl? podepje a do 48 hodin po ukon!enzr utk8n2 odegle do-
porulenn tomu $2d2c2mu org8§nu, kterT ho k utk§n2 delegoval (pokud nen? Soutdgnm $§dem nebo Rozpi-
sem soutfge stanoveno jinak).

Dojde-li v utk§n2 k vyloulen? hr§le nebo k jinTm ud§lostem, kter® mohou bTt pSedmbitem disciplin§rnzho
$2zen?, je rozhod 12 povinen vypIninT z8pis o utk§n? zaslat doporulen pSzslugn®mu $2d2c2mu org§nu do
24 hodin po ukonlen? utk§n2 (pokud nen? Soutdgnm $§dem nebo Rozpisem soutfge stanoveno jinak).
Nen2-li po utk&n? rozhodl? ze z§vagnich dTvodT (naps. pro zrann2 nebo pro inzultaci) z8pis o utk§n?
schopen vyplnit a odeslat, ulin? tak AR1 (pokud nen2 Soutlgn2m $§dem nebo Rozpisem soutige stanove-
no jinak), pop$?padn poSadatel utk§n2.
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Pravidlo 6
ASISTENT ROZHODCIHO

Povinnosti
V kazdém utkani jsou stanoveni dva asistenti rozhod¢iho, jejichZ ukolem je signalizovat

X kdyZz mi¢ celym objemem opusti hraci plochu,

které druzstvo ma provést kop z rohu, kop od branky nebo vhazovani,

kdyz ma byt hrac potrestan za ofsajd,

pfipravené stfidani,

nesportovni chovani nebo jiné udalosti, ke kterym dojde mimo zorné pole rozhod¢iho,

prestupky v situacich, o kterych ma asistent lepsi pfehled nez rozhod¢i (vEetné prestupka,

k nimz za téchto okolnosti dojde v pokutovém uzemi),

x kdyZz brankaf pfi provadéni pokutového kopu opusti pfed€asné brankovou ¢aru smérem k mici
a branky nebylo dosazeno a pfipadné také, zda mi€ po provedeni pokutového kopu presel
brankovou &aru celym objemem.

X X X X X

Spoluprace

Asistenti rozhod¢iho maji pomahat rozhod&imu vést utkani v souladu s pravidly. Na hraci plochu
smeéji vstoupit, aby dohlédli na dodrzeni vzdalenosti 9,15 m branicimi hradi.

V pfipadé nevhodného vmeésovani nebo nevhodného chovani asistenta rozhod€iho ma rozhodci

pravo asistenta zprostit funkce, urcit za né&j jinou osobu a podat o tom zpravu pfislusSnému fidicimu
organu.

5

2=+2'187E y0)6

1. G8dn® utk§n2 se nesm? hrst bez asistentT rozhod2ho, resp. odd2lovich pomezn2ch rozhodl2ch.
2. Pro utk8§n?, na kter® jsou delegov8ni asistenti rozhod|2ho, plat?, ge asistent rozhodl2ho uvedenT v delegaci

9

na prvnm mastn

a) vyKon§v§ funkci asistenta na t® stranf) hrac? plochy, kde jsou umzstiny lavilky drugstev,

b) v pS?padn, ge rozhoq!2 pro zrann2 nebo pro zdravotn? indispozici nemTge utk§n2 d§le S2dit, pSevezme
jeho funkci, pokud $2d2c? org8n nerozhodne jinak.

Praporky asistentT rozhodl?ho maj? m? rozmiry 30 x 50 cm a viraznou barvu, nejl®pe lervenou nebo §lu-

tou. Je povinnost? poSadatele utkgn2 vybavit asistenty odpovadaj2c2mi praporky.

é./$'" .35%$9,'/8
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1)

()

3)
(4)

()

PSed kagdTm utk§n2m se rozhod |2 dohodne s asister]ty o podrobnostech spolupr§ce (viz p$2loha D Pravi-
del fotbalu). Z8sady spoluprgce, kter® rozhodl? pro S2zen? utk8nz url?, jsou asistenti povinni plnf) respek-
tovat.

Rozhod|? (lb§, aby asistenti rozhod!ZhQ byli zcela nestrann?. Zjist-li rozhod|l?, ge asistent rozhodl2ho ne-
bo odd2lovl pomezn2 rozhodl? nepln S§dni sv® povinnosti, vilddomN nesprgvni signalizuje nebo jinak po-
ruguje z8sady nestrannosti, upozorn? ho, ge v p$?padn opakovgn? ho zprost? funkce a nahrad? jinTm asis-
tentem.

Ur8gky, zneuctn? li napaden? asistenta rozhodl2ho nebo odd2lov8ho pomeznzho rozhodl2ho se posuzuj?
stejn) jako t8 provinn2 vTli rozhodI2mu.

Jestlige asistent rozhodI?ho pSi utk§n2 n§hle onemocn? nebo se zran? a nemTde d§le vykon§vat svoji funk-
ci, zajist? rozhod 2 utk§n? jin®ho asistenta rozhodl2ho, je-li na stadionu pS2tomen jinT kvalifikovanT roz-
hod 12, popS$2padi odd2loveho pomeznzho rozhod12ho.

Bez asistenta rozhodl2ho nebo odd?lov@ho pomeznzho rozhodl%ho se v utk&n2 nemTge pokralovat.

DelegovanT asistent rozhodI2ho je povinen m2t pSedepsanou VIstroj a dalg? vybaven? jako rozhodl? (viz
118nek 8 k pravidlu 5).
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(")
(8)

©)

(10)

(11)
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(12)

(13)

(14)

(15)

(16)

Asistent rozhodI?ho je opr8vnin poskytovat informace nebo podat vysviltlen2 ke vigem pSZpad'[m, kter® se
staly v prTbihu utk8n2 nebo po utk&n2, pouze rozhodl?mu, deleg8tovi utk&n2 a na vyzvgn2 i pS2slugn@mu
S2d2c2mu org8nu. Nikomu jin®mu nesm? asistent rozhod12ho informace nebo vysvitlen? poskytovat.

SUSE KX XWNiQt

Asistent rozhodI2ho pTsob? po cel® utk8n2 na t® stranl) hrac? plochy, kter§ byla urlena delegac? k utkgn2.
AR1 pTsob? na t@ stranf, kde jsou lavilky drugstev, AR2 na stran) opaln®.

Asistent rozhodI2ho se v prTbhhu utk§n2 pohybuje pod®l pomezn2 18ry mimo hrac? plochu tak, aby nepSe-
k8gel ve hSe a aby se ho m2l mohl dotknout, jen kdyg je ze hry. Kdyby se viak pSesto m2] odrazil od asis-
tenta zpNt do hrac? plochy, anig pSedt?m Yplni pSegel za pomezn? nebo za brankovou I§ru, je st§le ve hSe,
a rozhod|? tedy hru nepSeruguje.

Asistent rozhodI?ho se pohybuje na %rovni pSedposlednho hr§le br§n2czho drugstva, protoge z této pozice
mTge nejl®pe posoudit, zda hr§li %tol2cho drugstva nejsou v ofsajdove pozici. Je-li pSedposledn? hr§l
brgn2czho drugstva obehrgn, mus? se asistent rozhodl2ho pohybovat na t@ge %rovni jako m2l, aby mil st§le
pSehled o tom, zda hr§li %tolc?ho drugstva nejsou v ofsajdov@ pozici.

ARL je povinen si v prTbihu utk8n2 vi2mat i chov8n? osob na lavilk§ch drugstva a upozornit rozhodl2ho,
kdykoli nikter§ z thchto osob neopr§vnini) opust? technickou z-nu.

ARL1 v prTbhhu utk8§n? sleduje i rozcvilovgn2 n8hradn?kT a upozorn? rozhodl2ho, pokud by rugivi) zasa-
hovali do prTbidhu utk&nz,

AR1 rovnig db§, aby pSi zrann2 hr§le nevstoupili na hrac? plochu v2ce neg dva funkcion§Si drugstva
(obvykle 18ka$ a mas@r), pop$?padn poSadatel® s nos?tky, ale ag pot®, co od rozhodl2ho obdrgeli ke vstupu
na hrac? plochu souhlas.

Povaguje-li asistent rozhodl2ho za nutn® ohl§sit rozhodI2mu nfco, co s hrou p$2mo nesouvis?, sdi2 mu
to, ag kdyg je m2l ze hry. Jen v pS2padech vygadujzczch okamgitT z§krok upozorn? rozhodI2ho zdvihnu-
t2m praporku a pokynem ruky ho zavol§ k sobf.

VDG\ VSROXSUIFH

Asistent rozhodI?ho pom§h§ rozhod12mu v $2zen? utk§n? v souladu s pravidly. KromD situac? uvedenTch
p$2mo v pravidle 6 jegth signalizuje zejm®na porugen? pravidla 12 a dosagen? branky. Porugen? pravidla
12 signalizuje asistent rozhodl2ho pouze v situac?ch, o kterTch se domn2v§, ge je rozhodl2 nemohl vidnt,
a s respektovgnzm mogn® vihody ve hSe; koneln® rozhodnut? o pSestupku vgak pSzslug? vihradnn rozhod-
I2mu. Dosagen? branky signalizuje zpTsobem uvedenTm v II. 9, pop$2padn v 11. 11 pravidla 10.

Z§sady signalizace asistentT rozhod2ho jsou podrobnl) uvedeny v p$2loze D Pravidel fotbalu.

Signalizuje-li asistent rozhod?ho porugen? pravidel, mus? ihned pSestat signalizovat, jestlige mu rozhod-
12 d§ na viddom?, ge ho vid?, ale §e na jeho signalizaci nehodI§ brst zSetel. Asistent rozhodl2ho rovnig
pSestane signalizovat, jestlige rozhodl? jeho signalizaci nepostSehl a mezit?m se hern? situace zmnnila
tak, ge je zSejm®, ge signalizace asistenta rozhodl2ho ztratila viznam, s viIjimkou situac? uvedenTch v Il.
14 a 16.

Z8§vagn® okolnosti, kter® mohou podstatnTm zpTsobem ovlivnit hru, napS. dosagen? branky, kterou roz-
hod 12 nevidnl, nebo porugen? pravidel, k nimg doglo thsni pSed dosagen2m branky (ofsajd, ruka %tol2czho
hrgle, m2l ze hry), S|gnaI|zu1e asistent rozhodl2ho ag do doby, dokud ho rozhodl? nepostSehne jeho sig-
nalizaci je povinen pSevz2t i druhT asistent rozhodl2ho. Tot® plat? i pro pSipraven® st$2d§n2 hr§IT.

PSestupky hr§IT asistent rozhodl2ho
X nesignalizuje v p$2padD, ge rozhod]? m§ pSestupek ve sv@m zorn®m poli a asistent je pSesvid-
len, ge pSestupek rozhod 12 vidnl 18pe;
X  d§ najevo dohodnutTm zpTsobem svTj n§zor v p$2padn, ge rozhod|? sice pSestupek vidnl, ale
zrakovIm kontaktem si od asistenta vyg8§d§ pomoc;
X signalizuje de|gen2m praporku v p$2padn, ge k pSestupku doglo mimo zorn@ pole rozhod12ho
nebo je asistent pSesvidlen, ge rozhod|? pSestupek nepostSehl.

PSestupky, kter® se staly za z§dy rozhodI2ho a vygaduj? podle n§zoru asistenta udilen2 osobnzho trestu,
mus? asistent signalizovat vgdy. Podle z§vagnosti pSestupku a s pSihl@dnut2m k mogn® vihodn ve hée tak
ulin2 buN ihned, nebo ag pSi nejbliggm pSerugen? hry. V mimoSgdni z§vagnTch p$?padech, kdy hroz? ne-
bezpel? z prodlen?, pougije asistent rozhodl2ho tzv. zviraznin® signalizace (viz p$?loha D Sign§ly asis-
tentT rozhodlI?ho).
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(17) Asistent rozhodI2ho nesm? s§m uplatRovat svTj n§zor, pokud rozhodl? jig rozhodl a asistenta se na jeho
stanovisko nedot8ge. Asistent rozhodl2ho nesm? projevovat nesouhlas nebo nespokojenost
s rozhodnut?mi rozhodI?ho. Na hrac? plochu sm2 vstoupit pouze v p$?padech, kdy to urychl? nav§z§n2
hry, zejm@na pSi nedodrgen? pSedepsan® vzd§lenosti br§n2c2mi hr§li pSi prov&din? volnTch kopT
v bl2zkosti pomezn? I8ry, nebo v situacch, kter® vygaduj? okamgitT z§sah rozhodl2ho, nap$. pSi konflik-
tech hr§1T v pSerugen® hse.

(18) Rozhodl? si mTge z vlastn? iniciativy vyg8dat od asistenta informace o vgech situaczch, kter® s§m jasni
nevidil, domn2v-li se, ¢e asistent rozhodl2ho mnl ze svého postaven? lepg? pSehled; v takov®m p$2padn
mTge rozhodnout i na z8kladn informace asistenta rozhodl2ho. Rozhod 2 se vjak nesm? asistenta dotazo-
vat na situaci znovu pot®, co ji§ s§m rozhodl, a to ani na z8kladn intervenc? hr§IT. Rozhodne-li rozhodI2
na z§kladn signalizace nebo informace asistenta rozhodl?ho, nesm? pSi kritickTch projevech div8kT nebo
hr8IT demonstrativnl) ukazovat na asistenta a naznalovat tak jeho odpovildnost za ulinin® rozhodnutz.
Za kagd® sv® rozhodnut? odpov2d§ rozhodl2 s§m.
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Pravidlo 7
DOBA HRY

Rozdéleni doby hry

Utkani se hraje, pokud se obé zu€astnéna druzstva a rozhod¢&i nedohodnou jinak, na dva polocasy
po 45 minutach. Kazda dohoda, kterou se zméni doba hry (napf. pro nedostateCnou viditelnost se
doba trvani poloc¢asu zkrati na 40 minut), musi byt provedena pred za¢atkem utkani a musi byt

v souladu s fadem pfrislusné soutéze.

Polo¢asova prestavka

Hradi maji pravo na polo¢asovou prestavku.

PoloCasova pfestavka nesmi byt deldi nez 15 minut.

R&d prislusné soutéZe musi obsahovat dobu trvani poloasové prestavky.

Doba trvani polocasové prestavky mize byt zménéna pouze se souhlasem rozhod¢iho.

Nastaveni promeskané doby hry

Rozhod¢i nastavi kazdy poloCas o dobu, ktera byla promeskana
X stfidanim,
X zjistovanim stavu zranénych hracu,
X pfepravou zranénych hracd k oSetfeni mimo hraci plochu,
X zdrzovanim hry nebo
Xz jinych divodu.

Dobu hry nastavi rozhod¢&i podle svého méfeni.

Pokutovy kop

Rozhod¢i musi prodlouzit dobu hry v kazdém polo&ase, aby mohl byt proveden nebo opakovan na-
fizeny pokutovy kop.

Nedohrané utkani

Utkani nedohrané z jakéhokoli divodu se musi opakovat, neni-li fadem pfislusné soutéze stanoveno
jinak.

52=+2'187E y0)6

1. Doba hry pro soutlgn2 utk§n? je stanovena takto:
a) mugi 2 pololasy po 45 minut§ch,
b)  starg? dorost 2 pololasy po 45 minutS§ch,
c) mlad@ dorost 2 pololasy po 40 minut8ch,
d) starg? g8ci 2 pololasy po 35 minut§ch,
e)  mladg? g8ci 2 pololasy po 30 minut§ch,
f)  p$?pravky a minifotbal 2 pololasy po 25 minut§ch,
g) geny 2 pololasy po 45 minut§ch,
h)  §8kyni 2 pololasy po 35 minut§ch.

2. Doba trvgn? pololasov® pSest§vky je stanovena takto:

a) v soutdgnzch utk§n2ch 15 minut, pokud nen? Southgn2m $§dem nebo Rozpisem soutfge stanoveno ji-
nak,

b) v pSstelskTch utk§n2ch dohodou drugstev,
¢) v utk8n2ch ml§dege, §8kyR a gen 15 minut; doba pololasov® pSest§vky mus? bt dodrgena,
d) v turnajovich utk§nzch propozicemi turnaje.

3. O visledku pSedlasni) ukonlen@ho utk§n2 rozhodne p$2slugnT $2d2c? org8n.
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4.

L_asom?ra na stadionu: na stadionech, kde je k dispozici lasom?ra, se tato zastavuje po uplynut? posledn?
minuty doby hry obou pololasT.

9é¢./$' .35%$9,'/8
'RED KU\

1)

()

3)

(4)

Dobu hry mi$2 rozhodl? od okamgiku, kdy byl sprgvnl) proveden vlkop k zah§jen? utk8n?, nikoli od oka-
mgiku, kdy dal p2Salkou znamen? k proveden? tohoto vIkopu. Znamen? p2jSalkou k ukonlen? doby hry
d§ rozhod ]

a) po uplynut? doby hry (vletnd p$?padn@ho nastaven? doby hry),

b) po uplynut? prodlougen?, jestlige rozhodl? dobu hry prodlougil k proveden? pokutovho kopu naS?ze-
n@ho v normgIn2 dobl hry,

c) po uplynut? prodlougen? (vletnl) p$2padn®ho dalgzho nastaven? doby hry) v utk§n2ch, v nichg se m§ o
vIsledku rozhodnout v tomto prodlougen?,

d) po uplynut? doby potSebn® pro proveden? kopT z pokutov® znalky v utk§n2, v nimg se o vIsledku roz-
hodlo timito kopy.

Pouze hodinky rozhodI2ho jsou smirodatn® pro LnDSenZ doby hry. PSesto se doporuluje, aby si je rozhod?
psed zah§jen’m utk&n? porovnal s hodinkami svich asistentT a s hodinkami ltvrt®ho rozhodI%ho, aby tak
dobu hry mohli miSit i oni. Koneln® rozhodnut? o trvgn2 doby hry vgak n§leg? pouze rozhodl2mu.

V southgnzch utk§n2zch nesm? rozhod |2 pSedepsanou dobu hry zkr§tit, ani kdyby drugstva nastoupila ag
po uplynut? lekac? doby. V p$stelskTch utk§n2ch mTge rozhodl? dobu hry zkrétit, nap$. pro pozdn? na-
stoupen? jednoho z drugstev. Dobu hry vgak mus? zkr§tit rovnomirnf) v obou pololasech a mus? o tom
pSed utk§n2m informovat kapit§ny obou drugstev.

PoS§d§nz mimoS§dnTch soutng?, turnajovich utk&n2 apod. s kratg? dobou hry se $2d? propozicemi soutige
(turnaje), kter® schvaluje pS2slugnl S2d2c2 org8§n. Rozhodl2 mus? blt s tmito propozicemi pSed utk§nZm
obezngmen.

IDVWDYHQt GRE\ KU\

()

Doba, kdy je m2] ze hry, se zan!2t§v§ do doby hry, pokud pSerugen? vyplynulo z norm§Inzho prTbihu
hry. Doba hry promegkang jinlm zpTsobem se do doby hry nepol2§ a rozhodl? je povinen ji nahradit.
Ke ;drgenzm, kter§ se do doby hry nezapol?t8vaj? a kter§ je rozhodl? povinen nastavenm lasu nahradit,
patS? naps.

D JGUARYIiQYtWStGiQt KUip$ QHER

b) zjigSoven? stavu zrann@ho hr§le na hrac? ploge, jeho ogetSovén2 nebo odnesen? z hrac? plochy, nebo
c) doba promarnin§ pSi oslav§ch po dosagen? branky, nebo

d) pSevIekgn2 %borT hr§IT pSi vImNnn brank§Se a hr§le z pole, nebo

e) doba promarning Ypravou vistroje brank§Se, nebo

f) jakkoli zpTsoby nesportovnzho zdrgovgn2 hry, napS. pomalT odchod vyloulen@ho hr§le z hrac? plo-
chy, zakop8§v&n2 m2le mimo hrac? plochu, zdrgov8n2 pSi nikter®@m ze zpTsobT nav§z&n? hry, nebo

g) oprava pogkozen® branky, brankov® st nebo vimina pogkozenTch rohovich praporkT, nebo
h) oprava vyznalen? hrac? plochy, nebo

i) vImhna pogkozen®ho nebo zakopnut®ho m2le, nebo

J) wykl?zen? hrac? plochy, na kterou vnikli div8ci, nebo

K) vykl2zen? prostorT hSigth, v nichg se bez souhlasu rozhod12ho zdrguj? osoby na hSe nez¥lastnn®, ne-
bo

I) dolasn® pSerugen? hry z dTvodu zhorgen? povitrnostn2ch podmz2nek, nebo

m) pSerugen? zpTsoben® poruchou osvitlenz nebo pSerugen2m dod§vky elektrick® energie, nebo

n) jin® dolasn® pSerugen? hry z dTvodT nesouvisej2c2ch se hrou.

'REX KU\ UR]JKRGpt QDVWDYt R VNXWHpPQ SURPDUQ Qé pDV

Dobu hry rozhod|? nastav? v tom pololase, ve kter®m byla promegk§na. D@Iku nastaven? doby hry,ozn§-
m?2 rozhod|? v posledn? minEtrJ 58dn® hrac? QOby kagd®ho pololasu vhodnIm zpTsobem AR1 (popSpadn
Itvrt®mu rozhodl2mu), kterl zajist? jej? zveSejninz. Ozn8menou d@lku nastavenz dobu hry mus? rozhod |2
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dodrget, pokud v nastavovan®m lase znovu nevznikne povinnost dobu hry znovu nastavit; toto nastaven?
se ji§g nezveSejRuje.

SURGORXaHQt GRE\ KU\

(6)

RozhodI2 mus? prodlougit dobu hry k proveden? pokutov®ho kopu, kterT byl na$2zen v normgln2 dobi
hry. Pokud se proveden? pokutov®ho kopu mus? opakovat, prodloug? rozhodl? znovu dobu hry o dobu po-
tSebnou k jeho opakovan®mu proveden?.

SRORpPDVRYi S HVWIiYND

(")

(8)

Od pololasov® pSest§vky Ize na pS§n2 obou drugstev upustit. Kdyby viak na polo!asoy® pSest§vce trval
tSeba jen jedinT hr§l, mus? rozhod|? stanovenou nebo dohodnytou dobu pololasov® pSest§vky dodrget.
V utk§n2ch mi§dege, §8kyR a gen mus? blt doba pololasov® pSest§vky dodrgena vidy.

Za dodrgen? stanoven® nebo dohodnut® doby pololasov® pSest§vky odpovzd§ rozhodl2, pokud p$slugnT
$2d2c? org§n nestanov? jinak. Pololasov§ pSest§vka vletnl) odchodu a n§vratu hr§1T a rozhodl2ch na hrac?
plochu nem§ blt del§ neg 15 minut. Dobu trv§n2 pololasov® pSest§vky vgak rozhodl? mTge

v odTvodnDnTch p$2padech upravit, nap$. prodlougit pro proveden? kontroly totognosti, nebo upravit z ji-
nich dTvodT, nap$. proto, ge z utk8n? se prov&d? ps2mT TV pSenos. DTvody Ypravy doby pololasov® pSe-
st8vky uvede rozhodl? v z8pise o utk§n2,

3URGORXAHQt GREN KW NHXUWENIQt

©)

(10)

(11)

Rozpis soutge nebo propozice turnaje mohou stanovit ge v p$2padn, kdy po skonlen? doby hry obou po-
lolasT utk§n2 bude vIsledek utk§n2 nebo dvojutk§n? hran@ systdmem doma venku nerozhodnT, se o v2tNzi
utk8&n2 rozhodne v prodlougen® dobh hry k urlen? v2thze utk&n2. Prodlougen§ doba hry pro urlen2 v2tize
utk§n2 mus? bTt rozdnlena na dvi) lasovi) stejn® poloviny.

PSed prodlougen2m doby k urlen2 v2thze utk§n2 hry maj? hr§li nrok na pSest§vku, bdhem n2g se viak
rozhodl?2 i hr§li obou drugstev mus? zdrgovat na hrac? ploge. Tato pSest§vka obvykle nem§ blt del§ neg 5
minut, pokud Rozpis soutfge nebo propozice turnaje nestanov? jinak. Po skonlen? teto pSest§vky provede
rozhodl? s kapit8ny drugstev losov8n?, j2mg se url? drugstvo, kter® zah§j2 hru. Losov8n2 se prov8d? stej-
nTm zpTsobem jako pSed zah§jen2m hry (viz 1I. 1 pravidla 8).

Po uplynut? prvn poloviny prodlougen® doby hry pSest§vka nen2; drugstva si pouze vymin?2 poloviny hra-
c2 plochy a ve hSe se ihned pokraluje vikopem.

Rozpis soutNge nebo propozice turnaje mohou rovng stanovit, ge v p$?padech, kdy po ukonlen? doby hry
nebo po ukonlen? prodlougen® doby hry bude visledek utk§n2 nerozhodnT, se v2thz utk§n2 url? prov&dn-
n2m kopT z pokutov® znalky (viz pS2loha A Pravidel fotbalu). V thchto p$2padech se las potSebnT k pro-
veden? thchto kopT do doby hry nezapol2t§vs, ale pSestupky proti pravidlTm, jichg se hr§li v této dobD
dopust?, se kvalifikuj? jako pSestupky v dobi hry.
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Pravidio 8
ZAHAJENI HRY

Pred utkanim

Pfed zacatkem utkani se losuje minci a druzstvo, které vyhraje los, si vybere, na kterou branku bu-
de v prvnim polo€ase uto€it. Druhé druZstvo zahaji utkani vykopem.

Druzstvo, které vyhralo los, zahaji vykopem druhy polo€as utkani.
Po poloCasové piestavce si druzstva vyméni poloviny hraci plochy.

Vykop

Vykop je zplUsob zahajeni nebo navazani hry
X na zacatku utkani,
X po dosazeni branky,

X na zacatku druhého polo€asu utkani,
X na zacatku kazdé poloviny prodlouzené doby hry.

PFfimo z vykopu muaze byt dosazeno branky.

Provedeni vykopu
x VSichni hraci musi byt na své poloviné hraci plochy.
X VSichni hraci druzstva, které vykop neprovadi, musi zlistat ve vzdalenosti nejméné 9,15 m od
mice, dokud mi¢ neni ve hre.
Mi¢ lezi v klidu na stfedové znacce.
Rozhod¢i da k provedeni vykopu znameni pistalkou.
Mic je ve hie, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem dopfedu.
Hrag, ktery provedl vykop, se nesmi dotknout mice podruhé, dokud se mice nedotkl jiny hrac.
Jestlize jedno z druzstev dosahne branky, provede vykop néktery z hracl soupere.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize se hra¢ provadéjici vykop, dotkne podruhé mice, ktery jiz je ve hie dfive, nez se mice
dotkne jiny hraé

X X X X

x rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Pfi kazdém jiném poruseni pravidla o provedeni vykopu
X rozhodc¢i necha vykop opakovat.

Mi¢ rozhodciho
Mi¢ rozhod¢iho je zpusob, jakym se navazuje hra poté, co byla v dobé, kdy byl mi¢ ve hfe, pferuse-
na z davodl neuvedenych na jinych mistech pravidel.

SURYHGHQt PtpH UR]JKRGPptKR
Rozhod¢i necha padnout mi¢ na zem v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 8). Hra je navazana, kdyz se mi¢ dotkne zemé.

TRESTNi USTANOVENI
Mi¢€ rozhod¢iho se opakuje, jestlize

X mic se dotkne nékterého hrace dfive nez zemé,
x mi¢ opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé, ale dfive, nez se ho dotkl néktery z hraca.

Zvlastni ustanoveni

x Volny kop nafizeny ve prospéch braniciho druzstva z jeho vlastniho brankového Uuzemi muze
byt proveden z jakéhokoli mista uvnitf tohoto Uzemi.

x Nepfimy volny kop nafizeny ve prospéch utodiciho druzstva v soupefové brankovém uzemi
se provede na té ¢are ohraniCujici brankové Uzemi, ktera probiha rovnobézné s brankovou
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¢arou, a to v misté, které je nejblize mistu pfestupku.

X Ma-li se navazat hra mi¢em rozhodc&iho v brankovém uUzemi, necha rozhod¢i padnout mi¢ na

Care ohranicCujici brankové Uzemi, ktera je rovnobézna s brankovou ¢arou, a to v misté, které
je nejblize mistu, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry.

9é¢./$' .35%$9,'/8
9&NRS

1)

PSed zah§jen2m utk§n2 provede rozhodl? na hrac? ploge za Y%lasti kapit§nT obou drugstev a asistentT roz-
hodl2ho losovgn2. Losovgn? se prov8d? vgdy minc?, stranu mince si zvol? kapit8n hostuj2czho drugstva.
Kapit§n drugstva, jeg vyhr§lo los, si vybere polovinu hrac? plochy; vikop provede nikterT z hr§1T soupe-
Sova drugstva.

K proveden? vikopu mus? rozhod? vidy d§t znamen? p2jSalkou. Je zak§z8no, aby vikop provedly jin®
osoby, neg hr§li z¥lastndn2 na he.

(2) VTkop je proveden sprgvnh, jestlige po znamen? rozhodI?ho k jeho proveden?:

3)

(4)

a) m2l, leg?c? volnl) a nehybnh na stSedov® zng!ce, byl hr§lem strany opr§vnin® k proveden? vIkopu
kopnut tak, ge se pohnul smirem do soupeSovy poloviny hrac? plochy a

b) hr§li obou drugstev neporugili rozestaven? stanoven® pravidlem dS2ve, neg se m2l dostal do hry.

Teprve po spr§vnl proveden®'m vIkopu smij2 hr§li soupeSova drugstva vstoupit do stSedov®ho kruhu a
hr&li obou drugstev na soupeSovu polovinu hrac? plochy.

Po nespr§vni) proveden®@m vIkopu nech§ rozhodl? vikop opakovat. Hr§le, kterT opakovanh provede vI-
kop nespr§vn, rozhodl? napomene za nesportovn2 chovén2; v p$?padn daljzho opakovn? t8hog pSestupku
ho rozhodl2 napomene podruh® a n§slednf vyloul2. Nastane-li tato situace pSi vikopu k zah§jen? utk§n?,
rozhod 2 provinivgzho se hr§le vyloul2. Za tohoto hr§le sm? nastoupit nikterT z n§hradn2kT pSzslugn@ho
drugstva, anig by to bylo povagov§no za st$2d§n2, drugstvo vgak nesm? doplnit polet n§hradn2kT.

Z vikopu m'[ge bt pSZmo dosageno branky ve prosplich drugstva, kter® vikop prov§d2. Dostane-li se m2]
pSZmo z kaopu do soupeSovy branky, rozhodl? jI uzn§ a hru nav§ge vikopem hr§l soupeSova drugstva
V pS2padn, ge hr§l prov§dnjzc? vikop p$2mo z vikopu dos§hne branky, a nikterT z hr§1T soupeSe pSitom
pSedlasnn porugil pSedepsan® postaven?, rozhodl? branku uzns.

0tpUR]JKRGptKR

()

PSi prov&din2 m2le rozhodlho ned§vs rozhodl? z§sadnl) znamen? p2gSalkou. M2l rozhod|?ho provede
rozhod|? tak, ge z postaven? lelem k hr§1Tm pust2 m2] z vIge pasu volnd pSed sebe na zem, anig by pSi-
tom sv@ postavenz zminil (viz obr. 8-1). Pravidlo nepSedepisuje, v jak® vzd§lenosti od m2le maj2 hr§li
pSi nav§z§n2 hry m2lem rozhodlho blt, mus? vgak od nhho blt tak daleko, aby rozhodl2 mohl m?] roz-
hod12ho $§dnN prov@st. Rozhod? proto vylk§, ag hr§li obou drugstev zaujmou odpov2daj2c? postaven2.

2EU 3URYHGHQt PtpbH UR]JKRGpPtKR

(6)

PSi m2li rozhodl2ho nemTge bt hr§l v ofsajdu; to znamens, ge kterTkoli hr§] mTge bezprostSednn po
sprévn®m proveden2 m2le rozhodl2ho dos8hnout branky, i kdyg je v ofsajdov® pozici. Rozhod ]2 rovnilg
uzn§ vlastn2 branku, jestlige se bezprostSednh po spr§vn®m proveden? m2Je rozhodl?ho dotkne mzle hr§l
brgn2c2 strany a m2| pot® skonl2 v brance jeho drugstva.
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(7) Mz2lem rozhodlI2ho nav§ge rozhodl? hru, jestlige ji pSerugil z jindho dTvodu, neg pro kterT se hra navazu-
je nhjakTm kopem nebo vhazov§n2m. T2mto dTvodem mTge bt naps. to, ge

X

X
X
X

x

nastaly takov® povitrnostn? podmz2nky, kter® neumogRuj? pokralovat ve hSe, nebo
doglo k pogkozen? branky, brankov® s2tl), rohov@ho praporku nebo vyznalen? hrac? plochy, nebo
hrac? plocha nebo m2| se staly nezpTsobilTmi ke hSe, nebo

osoba nez¥lastning na hSe nebo jinT vnNjg? vliv zas§hl na hrac? ploge m2l nebo ovlivnil hru, ne-
bo

rozhodI? povagoval za nutn® ihned zkontrolovat vTstroj hr§le, nebo

hrgl opustil hrac? ,plochu, aby nebyl v ofsajdov® pozici, a potom ovlivRoval hru (nap$. pokSiko-
v8n2m rugil soupeSe), nebo

hrgl, kterT z dovolenTch dTvodT opustil hrac? plochu, se n§slednl) mimo hrac? plochu dopustil
pSestupku, nebo

hr§l byl v8gnn zranNn, anig pSitom doglo k porugen? pravidel, nebo
rozhod1?2 ihned po pSerugen? hry poznal, ge se pSerugenm hry dopustil omylu, a$ jig z viny vlast-
n2 nebo z viny asistenta rozhodl%ho, nebo

nastaly okolnosti, kter® sice p$2mo ngsouvisely se hrou, ale podle n§zoru rozhodl2ho bylo nutno
hru pSerugit, nap$. proto, ge okolo hSigth gel prTvod se st§tn2 vlajkou nebo prTvod pohSebn? apod.

8FW Qt SDPiIWN\ JHVQXOpKR

(8) Ucthn? pams§tky zesnul@ho trv§ jednu minutu a prov§d? se pSed zah§jen?m utk§n2. Drugstvo, kter® bude
zahajovat utk§n?, provede vIkop k uctin? pam§tky zesnul@ho stejnn jako vTkop k zah§jen2 utk§n2, ale
ihned pot® rozhodl? pzsknut2m dalg? akci zastav?; po uctnz pamS§tky zesnul®ho d§ rozhodl? pokyn k pro-
veden? vikopu k zah§jen? utk§n2,

yHVWQé& Y&NRS
(9) LestnT vikop prov&d? pSed zah§jen2m utk§n2 osoba na hSe nez¥lastniing. Po proveden? lestn®ho vIkopu

rozhodl? ihned akci zastav? a vylKks, ag gsoba, kter§ lestnT vikop provedla, opust? hrac? plochu. Teprve
potom d§ rozhodl? pokyn k proveden2 vikopu k zah8jen? utk§n2,
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Prayidlo 9 ; ;
MiC VE HRE A MiC ZE HRY

Mic ze hry

Mi¢ je ze hry, jestlize
X pfejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem brankovou nebo pomezni &aru, nebo
X rozhod¢i hru prerusi.

Otp YH K H
Mic je ve hie v kazdou jinou dobu, a to i tehdy

x odrazi-li se od brankové ty¢e, od bfevna nebo od rohového praporku zpét do hraci plochy,
nebo

X odrazi-li se od rozhod€iho nebo od asistenta rozhod¢&iho, ktery je na hraci plose, zpét do hraci
plochy.

9é./$" .35%$9,'/8

1) I?Dhem utk§'n2 je mZ! bu'N ve hSe'nebo ze Pjry. Pro vitg? sroiurﬂitelnost se ve vIkladu poug?v§ tak® pojmT
Ahra nen2 pSerugenaA a Ahra je pSerugena,A kter® maj2 stejnl viznam.

(2) M2l je sprévni) ve hSe, jestlige:
a) pSi prov§dinz vikopu a pokutov@ho kopu se potom, co hr§l proved! kop, pohnul smirem dopSedu,
b) pSi prov&din2 kopu z rohu se potom, co hr§l provedl kop, pohnul jakTmkoli smiirem,

c) pSi prov&dnnz2 kopy od branky potom, co hrgl proved! kop, opustil pokutov® %zem? do hrac? plochy
dS2ve, neg se ho pSedt2m dotkl nikter T hr§l,

d) pSi prov&din2 voln@ho kopu, mimo kopT z vlastnzho pokutov@ho Yizem?, se potom, co hr§l proved|
kop, pohnul z m2sta jakTmkoli smirem,

e) pSi prov§din? volneho kopu z vlastnzho pokutov@ho Yizem? potom, co hrg§l provedl! kop, opustil poku-
tov® Yizem? do hrac? plochy dS2ve, neg se ho dotkl nikterI hr§l,

f) pSi vhazovgn2 m2le hr§l prov§dnj2c? vhazov§n2 neporugil ustanoven? pravidla, tTkaj2c? se m2sta a zpT-
sobu vhazovgn?, a m?| se dostal na hrac? plochu,

g) pSi provgdinz m2le rozhodl?ho se dotkl zemn d$2ve, neg se jej dotkl nikterT hrs§l.

Nedostane-li se m2] spr§vnl) do hry, mus? rozhodl? jeho uveden? do hry nechat opakovat ve stejn®m ma2s-
th.

(3) M2 je st§le ve hSe, dokud rozhodl? nepSerug? hru. Proto je st§le ve hSe, i kdyg:
a) byla porugena pravidla, ale rozhod? uplatRuje vIhodu ve hSe,
b) vznikla domnhnka, ge pravidla byla porugena, ale rozhodl? hru nepSerugil,
c) asistent rozhodl2ho signalizoval, ¢e doglo k porugen? pravidel, ale rozhodl? hru nepSerugil.

PSestanou-li hr§li hrét, anig rozhod? pSerugil hru, mTge je rozhod!2 pokynem, posuRkem nebo slovem
upozornit, ge se ve hSe pokraluje.

(4) Protoge 18ry ohraniluj?c? hrac? plochu jsou soul8st? hrac? plochy, je m?l st§le ve hSe, dokud celTm obje-
mem nepSejde pSes pomezn? nebo brankovou 1§ru mimo hrac? plochu (viz obr. 9-1). To znamens§, e je
ve hSe i v p$2padn, ge se m2l:

a) pohybuje po brankov® nebo pomezn? 18Se nebo ve vzduchu nad touto 1§rou,
b) odraz? od brankov® tyle, bSevna nebo rohoveho praporku zpht do hrac? plochy,

c) odraz? zpht do hrac? plochy'od rozhodl?ho, asistenta rozhod2ho nebo hr§le, kterT se nach§z2 na po-
mezn2 nebo na brankov® 185e nebo v jej? thsn® bl2zkosti mimo hrac? plochu.
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mi¢, ktery se odrazi od tyée
rohového praporku do hraci - - “ﬂmﬂa
plochy, je stale ve hie —
. / N (")
'pi a 7 { 2
o . >y %
] 2
“
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2EU Otp YH K H D Ptp ]JH KU\

5) 6NXWHPQRVW &H Ptp RSWMWD® KIXMH SORAKMNQW UR]JKRWPPKR JGYL
AHRORKRX SUDSRUNX QiVOHGQ UR]JKRGpPtPX QD]QDpt SNWBIGp GUXa
ADVLVWHQW UR]JKRGWWKRJ VIGQM&EN WY Wi QDYi]DW KUX SRX]H ]JGYL
UKRGpPtPX VLIQDOL]RYDO &H Ptp RSXVWLO KUDFt SORFKX D R WR
UR]JKRGDpt

6) 6LIJQDOL]DFH DVLVWHQWD UR]JKRGpPtKR &H Ptp RSXNWIBRWBDFt SO
JGYLKQXWt DWDLSRUHRIRGptKR KUX QBSKHSXHDMRIKRGpt Ste-D ONR X
jde-li vgak m21 zcela zjevnl) brankovou nebo pomezn? 18ru, nemus? rozhodl? znamen? p2jSalkou dst.

(7) PSi prov§err,12 vgecﬁ kopT, vikopu, vhazov§n2 m2le nebo m2Je rozhod!zho mus? bt dodrgeny podm2nky
stanoven® pS2slugn Imi pravidly. Tato pravidla rgvnng obsahuj? jak pszpadn§ trestn2 ustanoven? za nedg-
drgen? tichto podm?2nek, tak i okolnosti, za kterIch rozhodl2 mTge pSi jejich nedodrgen? poskytnout vI-
hodu ve hSe.
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Pravidlg 10
DOSAZENiI BRANKY

Dosazeni branky

Branky je dosazZeno, jestlize mi¢ celym objemem piejde brankovou ¢aru mezi brankovymi tyCemi a
pod brankovym bifevnem a uto€ici druzstvo pfedtim neporusilo Zadné pravidlo.

Vitéz utkani
Vitézem utkani je druzstvo, které dosahlo vice branek. Neni-li dosazeno Zadné branky nebo dosah-
nou-li obé druzstva stejného poctu branek, je vysledek utkani nerozhodny.

Herni rad soutéze

Jestlize pravidla soutéze stanovuji, Ze po utkani, nebo po dvojutkani hraném systémem doma-
venku, musi byt znam vitéz utkani, mohou byt pro uréeni vitéze utkani pouzity pouze postupy
schvalené IFAB, tedy:

X jiné pocitani branek dosaZenych na hfisti soupefe,
x prodlouzeni doby hry a

X kopy z pokutové znacky.

ROZHODNUTI IFAB

1. V ustanovenich pro pofadani soutéznich utkani mohou byt pro uréeni vitéze utkani uvedeny pou-
ze postupy schvalené IFAB, jez jsou uvedeny v Pfiloze A pravidel fotbalu ,Postupy pro uréeni
vitéze utkani*.

52=+2'187E y0)6

1. Jestlige utk§n2 nesm? skonlit nerozhodnTm visledkem, mus? Rozpis p$2slugn® soutge nebo propozice tur-
naje obsahovat ustanoven? o prodlougen doby hry k urlen? v2tze utk§n2 nebo jinT, ps?slugnTm $2d2c2m or-
g&nem schv8lenl zpTsob pro urlen? vathze utk&nz2,

9é./$" .35%$9,'/8

(1) O tom, zda bylo nebo nebylo dosageno branky, rozhoduje vihradnh rozhodl? a jeho rozhodnut? je konel-
n® S U JRWzBytn®, aby v rozhoduj2c2m okamgiku byl co nejbl2ge branky. Nen2-li si jist, zda m2] sku-
telnl pSegel ¥plnh pSes brankovou 18ru do branky, sm?2 se ve vijimelnTch p$?padech, a pouze z vlastn?
iniciativy, dot§zat na n§zor pS2slugn®ho asistenta rozhodlho.

=QDPHQt Sta"DONRX S L GRVDAHQt EUDQN\ MH UR]JKRGpPt SRYLQHQ

(2) Pro posouzen?, zda bylo li nebylo dosa}geno branky, nen? rozhoduj?c? postaven? brank§Se, ale vihradnD
poloha/mZ!e. Sjt§v§ se totig, ge brankss sice stoj? za brankovou I§rou, m?] vjak drg? pSed n2, nebo naopak
brankss stoj? pSed brankovou 18rou, ale m2] v jeho rukou je jig za n2.
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neni branka
neni branka

neni branka

2EU 'RVDAaHQt EUDQN\

3)

(4)

()

(6)

(")
(8)
©)

Nenz-li si rozhod|? jist, zda bezprostSednD pSed dosagenzm branky nedoglo k porugen? pravidel, ngg se
pSed svim rozhodnut2m dot§zat na n§zor pS2slugn®ho asistenta rozhodlho, ale jen je-li nezvratni pSe-
svildlen, ge asistent mohl ze sv8ho postaven? situaci 1@pe vidit.

Rozhod|? branku uzn§, dostane-li se m2] do soupeSovy branky p$2mo:
a) zehry,

b) z p$2mého volndho kopu,

c) z pokutov®ho kopu,

d) z kopu z rohu,

e) z kopu od branky,

f) z vikopu.

Dosagen? branky mus? bTt v souladu s p$2slugnTmi ustanoven®mi pravidel. Hr§l %tol*cho drugstva nesm?
pSed dosagen®m branky porugit pravidla. Hra se nav&ge vIkopem.

Rozhod|? branku neuzn§, dostane-li se m2] do soupeSovy branky p$2mo:

a) z nep$2mého volného kopu,

b) z vhazov8nz m?le.

Hra se nav8ge kopem od branky.

Rozhod|? branku neuzn§, dostane-li se m2] do vlastn? branky p$2mo:

a) z kter@hokoli kopu,

b) z vhazov8nz m?le.

Hra se nav8ge kopem z rohu.

Rozhod|? brganku neuznsg, dostaﬂe-li se m?] do branky p$2mo po sprévni) proveden@m m2Ji rozhod2ho,

anig se ho pSedt2m dotkl nikter I hr§l. M2l rozhodl2ho se opakuje.

Rozhodl? branku u;n§, jestlige brank§S v dobD, kdy je m2] ve hée, ho z vlastn?ho pokutového %zem?2 vho-

d? do branky soupeSova drugstva.

PS2slugnT asistent rozhod!zho z8sadnl) nesignalizuje dosagen? branky zdvigen2m praRorku. Signalizace

asistenta rozhodl2ho v pS¢padn dosagen2 branky spol2v§ v tom, ge s praporkem, kterI drg2 v m2rnl) pokr-

len® prav® ruce, bNg2 smirem ke stSedov® 18Se. Jestlige tedy podle n§zoru asistenta rozhodl2ho

a) byla branka regul®rn?, bg2 zaujmout vichoz? postaven2 smirem ke stSedov® 18Se k proveden? vikopu,

b) nebyla branka regul@rn2, nebo jestlige pSed dosagen?m branky byla porugena pravidla hr§li Ytol2c?
strany, zTstane st§t tam, kde pr&vi) byl v okamgiku dosagen? branky.
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(10)

(11)

(12)

(13)

(14)

Rozhod|? proto d$?ve, neg s konelnou platnost? rozhodne o dosagen? branky, ovs? pohledem poziln? po-

staven? asistenta rozhodI2ho. Vid2-li, ge pSslugnT asistent zTstal st§t na sv@m m2sth, zv§g? okolnosti, kte-
r® pSedch§zely dosagen? branky a teprve potom rozhodne, zda branku uzn§ li nikoli. SoulasnD, jegth pSed
t2m, neg rozhodne, ovi$2 rovnig u druh®ho asistenta, zda nesignalizuje z§vagn® porugen? pravidel,

Zahraje-li hr§l br&n2cho drugstva m2l %mysln) rukou nebo jinak porug? pravidla, a m2l skonl? v brance
jeho drugstva dS2ve, neg rozhod,!2 pSerugil hrlii mus? rozhodI? branku uznat. To ho vgak nezbavuje po-
vinnosti udnlit osobn? trest za pSestupek, kter to vygaduije.

MTge se st§t, ge rozhod 12 vTbec nepostSehne, ge branky bylo dosageno, a proto nech§ ve hSe pokralovat.
Asistent rozhod2ho nejprve big2 obvykITm zpTsobem smirem ke stSedov® 185e, a teprve, kdyg vid?, ge
rozhod|? jeho signalizaci nepostSehl, zdvihne praporek nad hlavu a zvIraznDnou signalizac? upozorn?
rozhod|%ho, ge na hrac? ploge doglo k z§vagn@ udslosti, tj. v tomto p$2padi k dosagen? branky. DruhT asi-
stent v p$2padn potSeby jeho zvirazninou signalizaci pSevezme.

Uzn§-li rozhod|? branku, st8le kontroluje chov8n2? hr8IT a pSitom bNg? zaujmout postaven? pobl?j stSe-
dov® 18ry k proveden? vikopu; tam si u'!in2 pozn§mku o stSelci branky. Chovgn2 hr8§IT kontroluj? soulas-
nl i oba asistenti, aby mohli posoudit p$2padn® pSestupky za z8dy rozhodl2ho.

Jestlige rozhodl? v domnin, ge bylo dosageno branky, pSerug? hru a n§slednl zjist?, ge m2| ceITmy obje-
mem nepSegel brankovou I8§ru, navgge hru m2lem rozhodl2ho v mstd, kde byl m2l v okamgiku pSerugen?
hry (s ohledem na zvI8gtn? ustanoven? pravidla 8).

Ztrat?-li rozhod? z v&gnTch dTvodT na kr8tkou dobu schopnost pos'géehu a nemTge proto reagovat na
hern? situaci, napS. proto, ge m§ ciz2 pSedmnt v oku, v dTsledku udeSen? m2lem nebo pro nenad§lou
zdravotn? indispozici, mTge branku uznat na z8kladn informac?, kter® si vy8d§ od pS2slugn®ho asistenta
rozhodlho.

2VODY\ GRVDAHQt EUDQN\

(15)

(16)

Je bgn@, ge hr§l, kterT dos§hne branky, se o radost podil? se svImi spoluhr§li. Rozhod 12 vgak nesm?
pSipustit, aby pSitom hr§li tr§vili nemirn® mnogstv? lasu na soupeSovi polovini hrac? plochy a zdrgo-
vali tak proveden2 vikopu. 'REXQH~P BQ@ R P D U @i 63IRvEch dosagen? branky rozhodl? S L
P H Qastav2

Hr§le, kterT bdhem oslav po dosagen? branky opust? hrac? plochu, vybhne k prostoru pro divéky nebo se
chov§ jinTm nevhodnTm zpTsobem, rozhodl? vyzve, aby se vrétil na hrac? plochu a sv® chov§n2 usmir-
nil. Neuposlechne-li hr§l vizvy rozhodl2ho ihned, nap/omenejej rozhodl? za nesportovn? chovgn2. Hr§l
mus? bTt napomenut za nesportovn? chovgn?, jestlige pSi oslavi po dosagen? branky
X  prov8d? gesta, nebo posuRky, kter§ jsou podle n§zoru rozhodlho provokativn2, zesmNgRuj2c? ne-
bo pobuuj?c?, nebo
vyleze nebo vygplh§ na oplocen? hSigth, nebo
X svl®kne si dres nebo si jZm z~akryje oblilej; stejnn_potrest§ rozhod|? hr§le, kterT si sviékne dres a
pod nzZm m§ dalg? dres stejnl jako je dres svlelenl,

X si hlavu nebo oblilej zakryje maskou nebo jinTm pSedmbitem.
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Pravidio 11
OFSAJD

Ofsajdova pozice
Ofsajdova pozice hrae neni sama o sobé porusenim pravidla.
Hrac je v ofsajdové pozici, je-li blize k soupefové brankové Cafe nez mi€ a nez predposledni hra¢
soupefe.
Hra€ neni v ofsajdové pozici, jestlize
X je na vlastni poloviné hraci plochy, nebo
X je ve stejné vzdalenosti od soupefovy brankové Cary jako pfedposledni hra¢ soupefe, nebo
X je ve stejné vzdalenosti od soupefovy brankové &ary jako posledni dva hradi soupefe.

Ofsajd

Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, bude potrestan za ofsajd jen tehdy, jestlize v okamziku, kdy mic¢em
zahraje nebo se mice dotkne néktery z jeho spoluhraéd, je podle nazoru rozhod&iho aktivné zapojen
do hry tim, Ze

X ovliviuje hru, nebo
x ovlivAuje soupefe, nebo
X ziskava ze svého postaveni vyhodu.

Neni ofsajd
Hrac nebude potrestan za ofsajd, dostane-li mi¢ pfimo

Xz kopu od branky, nebo
X z vhazovani, nebo
X z kopu z rohu.

TRESTNI USTANOVENI

Jestlize rozhod&i potresta hrace za ofsajd, nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe
z mista, kde bylo pravidlo poruseno (s ohledem na zvla&tni ustanoveni pravidla 13).

ROZHODNUTI IFAB (odstranéna)

9é¢./$" .35%$9,'/8

(1) Pravidlo 11 m§ chr§nit br§n2c? drugstvo pSed t2m, aby se hr§l %tol2c?ho drugstva zdrgoval v bl2zkosti
soupeSovy branky a mohl tak snadno dos§hnout branky. Pravidlo 11 je tedy pravidlem vIlulnd ochran-
nTm, proto se na nNj nevztahuje udnlovn? osobn2ch trestT za soustavn® porugovén? pravidel. Proto,

i kdyby hrg§l byl v ofsajdu lasthji a rozhodl? z toho dTvodu musel pSerugovat hru, nesm? za to hr§le na-
pomenout.

V pravidle 11 jsou poug2v8ny dva pojmy, kter® rozhodl? mus? dTslednl rozligovat - ofsajdov§ pozice a
ofsajd.

2IVDMGRYi SR]JLFH

(2) Ofsajdov§ pozice pouze charakterizuje ur!iyt® rozestavenz hr§IT na hrac? ploge. Postaven? hrg&le v ofsajdo-
V@ pozici nen2 samo o sobf c{[vodem pro pSerugen? hry, ale je pouze prvotn2m pSedpokladem pro to, aby
n8sledn hr§l vTbec mohl blt v ofsajdu.

(3) Hrs8l je v ofsajdov® pozici, je-li soulasni:
a) na soupeSovi) polovini hrac? plochy a
b) bl2ge k soupeSovi) brankov® 185e neg m2] a

c) bl2ge k soupeSovi) brankov® 185e neg pSedposledn? hr§l soupeSova drugstva (nebo neg posledn? dva
hr&li br&n2czho drugstva, jsou-li tito dva hr§li stejn) vzd§leni od sv® brankov® 18ry).

(4) Hr8l nen? v ofsajdov® pozici, jestlige:
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(6)

(")

(8)
©)

a) je na vlastn? polovinf) hrac? plochy, nebo
b) je na stSedov® I8§Se (stSedov§ I8ra je soul§st? obou polovin hrac? plochy), nebo
c) jena soupes'ovn polovinN hrac? plochy, ale ve stejn® nebo vit§? vzd§lenosti od soupeSovy brankov®
18ry neg pSedposledn? hr§l br&n2czho drugstva nebo jako posledn2 dva hr§li br&n2czho drugstva, nebo
d) je na soupeSovl polovinN hrac? plochy, ale ve stejn® nebo vitg? vzd§lenosti od soupeSovy brankov® 1§-
ry neg m2l, nebo
e) je mimo hrac? plochu (tSeba i v prostoru branky).
9GHILQLFL RIVDMGRYp SR]LFHURQYORWK PipH WR ESDHAH CRM&Hth D QF
Qt KUip VRXSH H3 ]QDPHQWV VW H N KM KNROLYWpPOD QHER QRKRX MH E
VRSH H QH& Ptp QHER S HGSRVOHGQt KUip VRXSH H 9 WpWR GHILQ
biVW KRUQt NRIPHQML CIORMEIBWR VH QD VW HGRYp pi HEXESHH VWiwW
KUIipMWHU U WK O'pP SRK\EX VP UHP QD VRXSH R3RYIRG®RDMD XDK K Dimptt
Y RIVDMGRYp SR]JLFL S HVWRQ & BRKR EpREPHD D H\NAW HIG IR @ /& BRR HG
NRQFH MHAW QD YODVWQt SRORYLQ KUDFt SORFK\
Hr§l, kterT je v ofsajdov® pozici, mTge d§t rozhodl?mu najevo, ¢e se nehodl§ do hry zapojit, naps. t2m,
ge na hrac? plogez'[stane klidnf st§t. To vgak samo o sobl) nesta!z:y aby rothd!2 tohoto hr§le nqpovago-
val za hr§!e, kterT je v ofsajdu, nesm? tento hr§l ovlivRovat soupese ani napsS. t2m, ge by mu T tSeba i pa-
sivnl) T pSek8&gel v pohybu. Obecnl) Ize konstatovat, ge hr§le, kter[ je v ofsajdov® posici, nebude rozhodl?
povagovat za hr§le v ofsajdu, jestlige tento hr&l spln? dvi) n8sleduj?c? podm2nky:
a) ihned v okamgiku, kdy jeho spoluhr§l zahraje m2lem nebo se m2le dotkne, d§ najevo, ge nebude
ovlivRovat hru (ge nehodI§ hr§t), a
b) pSitom soulasni nesm? T podle n§zoru rozhodl?ho T ovlivRovat soupeSe.
Hr§l mTge bez souhlasu rozhodl2ho opustit hrac? plochu, aby nebyl v ofsajdov® pozici. Hr§l, kterT
z tohoto dTvodu opust? hrac? p!ochu v@ak z m2sta mimo hrac? plochu nesm2 rugivl) zasahovat do hry nebo
se jinak chovat nesportovnl). PSeru@?-li rozhodl? z tohoto dTvodu hru, napomene provinivgzho se hr§le a
nav§ge hru m2lem rozhodl2ho v masth, kde byl m2l v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem na zvI§gtn2
ustanoven? pravidla 8). Rozhod | pSitom mTge poskytnout vihodu ve hSe a hr§le napomenout ag pSi nej-
bligg?m pSerugen? hry.
Hr§l, kterT je v« ofsajdov® pozici, mTge dos§hnout regul®'rn2 branky. Tato situace nastane nap$. tehdy,
kdyg hrgl, kterT je v ofsajdov® pozici, zachyt? zpitnou pSihr8vku soupeSe.
Dopust2-li se hr§] brgn2c?ho drugstva pSestupku vT1i soupesi, kterT je v ofsajdov® pozici, nas?d? rozhod |2
za tento pSestupek pSzslugnl kop, popSZpadn udil? osobn? trest.

2IVDMG
(10) Hr§le, kterT je v ofsajdov® pozici, povaguje rozhodl? za hr§le v ofsajdu, jestlige v okamgiku, kdy m2lem

zahraje nebo se m2le dotkne jeho spoluhr§l, se podle n§zoru rozhodl2ho aktivnl) zapoj? do hry.

Hr8§l se mTge v prThihu ¥toln® akce sv@ho drugstva kdykoli ocitnout v ofsajdov® pozici, ale posouzen?,

zda v okamgiku, kdy jeho spoluhr§l zahr§l m2lem, aktivnd ovlivRoval hru, a zda tedy porugil pravidlo,

mus? posoudit rozhodl2. Pouh§ skutelnost, ge hrgl je v ofsajdov® pozici a soulasnf) m2lem zahraje nebo
se m?le dotkne nhkterT z jeho spoluhr§IT, nen? tedy jegth sama o sobl) dTvodem k pSerugen? hry.

(11) Hrg8l je aktivnh zapojen do hry, jestlige podle n§zoru rozhodl2ho:

a) ovlivRuje hru t2m, ge zahraje nebo se dotkne mle, kterT mu pSihr§l nebo kter@ho se dotkl jeho spolu-
hrgl.

E 2YOLY XMH VRXSH H WDN aH VRXSH L YH]PH QHER RPH]t MHKR P
YH YEKOHGX QHERSRR\RRHDMMER WtP aH G Oi SRK\E\ QHER JHVWL
UR]J&RKR VRXSH H UXA&at3QUHERPMWGBBSRRNO i Gi Pihtd BOWIW IRW@OLY RYDW
VRXSHMH¥RGWH)D FBLIAMBHRAM\VO QpP NRULGRIWROMWMPHI X SRK\EX PtpH

c) zzsk§v§ ze sv@ho postaven? vihodu, tzn., ¢e v ofsajdov® ~pozici hraje m2lem, kterTse odrazil od tyle
nebo bSevna, nebo v ofsajdov® pozici hraje m2lem, kterl se odrazil od hr§le soupeSe.

Jestlige je pSihr§vka smirov§na p$?mo na osamocen@ho hrgle, kterT je v ofsajdov® pozici, nelek§ roz-

hodl? na to, ag se tento hr§1 m2le dotkne, ale o jeho ofsajdu rozhodne ihned.

(12) Hr§l, kterT je v ofsajdov® pozici, se sm? znovu zapojit do hry:

a) ag pot®, kdy m2lem znovu zahraje soupe$, nebo
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(13)

(14)

(15)

(17)

(18)

(19)

(20)

(21)

b) ag soupeSi zmin2 sv® postaven? tak, ¢e pSi novem zahr§n2 m2le jeho spoluhr§lem nen? jig tento hr§l
v ofsajdov® pozici, nebo

c) kdyg se m2l octne bl2ge k soupeSovi) brankov® 18%e, neg je tento hr§l, a tam znovu zahraje m2lem je-
ho spoluhr§l.

Jestlige se tento hr§l zapoj? do hry dS2ve, bude v ofsajdu.

Vystaven?2 soupeSe do ofsajdu je v souladu s prqvidlem, ale %sphgn® bude jen tghdy, jestlige hr8§li brgn2c2-
ho drugstva vystav? hr§le soupeSe do ofsajdu dS2ve, neg m2lem zahraje nikterI z jeho spoluhr§IT.

Hr§l, kterT je v ofsajdov® pozici, nebude v ofsajdu, jestlige dS2ve, ne§ m2lem zahraje ndkterT z jeho spo-
luhr8IT, se vr&t2 zpNt na vlastn2 polovinu hrac? plochy nebo zmin2 sv® postaven? tak, aby nebyl bl2ge

k soupeSovl brankov® 1§Se ned nejmeénn dva hr§li soupeSova drugstva nebo neg m21. Jestlige vjak nikter T
z jeho spoluhr§IT zahraje m2lem dS2ve, neg hr§l sv@ postaven? stal? zmnnit, bude v ofsajdu.

Hr§1 bude v ofsajdu tak® v p$2padn, ge sice pSevezme m2] na vlastn? polovinh hrac? plochy, ale

v okamgiku, kdy m2lem zahr§l jeho spoluhr§l, byl v ofsajdov® pozici.

Hr§l nemTge bt v ofsajdu jestlige teprve potom, co m2lem zahrsl nhkterT z jeho spoluhr§1T, probbhne
do postaven? za pSedposledn2ho brgnzczho hr§le drugstva soupeSe a zapoj? se do hry, protoge v okamgiku,
kdy jeho spoluhrg&l m2lem zahr§l, nebyl v ofsajdov® pozici.

9S tSDG VW HO\ QD EURQWIXMEXG M HKQ WHKG\ MHVWOLAH SRGOH Qi
YRNDPALNX\ \QD HEUDQNX DXMKRUHEI, Re¥T® bkemgiku, kdy jeho spoluhr§l vy-

stSelil na branku, byl v ofsajdov® pozici, ale rozhodl? hru nepSerugil, protoge podle jeho n§zoru

v okamgiku stSely neovlivRoval aktivnl) hru ani soupeSe, bude v p$?padn, ge m2] se k niimu odraz2 od

brankov® tyle, bSevna nebo ho k nimu vyraz? brank§S, SRYDA&RYiQ ][R KAD iDid X G \IENV H
WLARSRMt GR KW IR GRVDNMMH KGN RPINDPALN X PNIGH GRWHRINDMGRY p
SR]LUMFILABHRK i ]t

Hr§l, kterT byl v ofsajdov® pozici v okamgiku, kdy jeho spoluhr§l zahr§l m2lem, ale rozhodl? hru nepSe-

rugil, protoge podle jeho n§zoru v okamgiku zahrgn2 m2le spoluhr§lem neovlivRoval aktivni hru ani

soupeSe, bude n§sledni potrest§n za ofsajd, jestlige se zapoj? do hry pot®, co m?l se k ndmu odrazil od

rohov®ho praporku, od rozhodl?ho nebo od asistenta rozhod|?ho stoj2c?ho na hrac? ploge, a to i v p$2padn,

kdyby se v okamgiku sv@ho zapojen? do hry jig v ofsajdov® pozici nenach§zel.

Hr§l, kterT byl v ofsajdov® pozici v okamgiku, kdy jeho spoluhr§l zahr§l m2lem, ale rozhodl? hru nepSe-
rugil, protoge podle jeho n8zoru v okamgiku zahr§n2 m2le spoluhr§lem neovlivRoval aktivnh hru ani
soupeSe, nemTge bTt potrest§n za ofsajd ani v p$?padn, jestlige v okamgiku, kdy jeho spoluhr§l znovu za-
hraje m2lem, se jig v ofsajdov® pozici nenach§z2. Jedn§ se totig o zcela novou ofsajdovou situaci, kter§
novi) vznikla ag po dalg2m zahr§n2 m2]e jeho spoluhr§lem.

Hrgl, kterT nen? v ofsajdov® pozici jenom proto, e opustil hrac? plochu, se sm? znovu vrétit na hrac? plo-
chu i bez souhlasu rozhodl2ho, ale teprve po ukonlen? %toln® akce sv8ho drugstva. Nevylks-li hr&l na
ukonlen? ¥toln® akce sv@ho drugstva a vstupem na hrac? plochu ovlivn2 hru, potrest§ jej rozhodl? za
ofsajd, protoge ze sv@ho postaven? z2skal vihodu.

Hr§le, kterT sice je v ofsajdov® pozici, ale je zSejm®, ge nemTge zas§hnout do hry, nap$. proto, e je zra-
nin, nemus? rozhod 12 nutni povagovat zahr8lev ofsajdu Za hr§le v ofsajdu ho bude povagovat naps.
v pS2padD, ge ovlivRuje brank§Se t2m, ge mu brgn2 ve vihledu.

Hr§1 brén2czho drugstva nemTge vystavit soupeSe do ofsajdu tak, 8 MDNp KRN R GRS BB WR G X
VRKODV X UR]JKRGPtt KSHRoghBd2Xuto situaci bude posuzovat stejnh, jako kdyby provinivg?

se hrg§l zTstal na hrac? ploge, tzn. ge nech§ dokonlit %tolnou akci soupeSova drugstva. Jestllge bylo podle
n§zoru rozhodl2ho pol2n§n2 hr§le br§n2cho drugstva %mysIn®, povaguje to rozhodl? za A%imysIn® opug-

tn2 hrac? plochy bez souhlasu rozhodl2hofi a hr§le napomene podle ustanoven? 7 18sti C pravidla 12.
Osobn? trest rozhod 12 udnl2 pi nejbliggzm pSerugen? hry.

Dopust?-li se hr§l pSestupku vTli soupeSi, kterT je v ofsajdu, na$2d? rozhodl? nep$s2mT voInT kop za

ofsajd, neboS ofsajd byl v poSad? prvn?m porugen?m pravidel. Hr§l, kterT se dopustil zak§zan@ho zpTsobu
hry nebo jineho pSestupku, vijak mTge obdrget osobn? trest odpov2daj2c? povaze pSestupku.

Ustanoven? pravidla 11 plat? v pIn@m rozsahu i pro prov&din2 volnTch kopT.
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(22) Posouzen?, zda je hr8l v ofsajdu, vygaduje dokonalou spolupr8ci rozhodl?ho s asistenty rozhodl2ho. Asis-
tent nesm? signalizovat ofsajdovou pozici hr§le, ale signalizuje ag v okamgiku, kdyg je pSesvidlen, ge
hr&l je v ofsajdu, protoge se aktivnl) zapojil do hry.

(23) Signalizace asistenta rozhodI2ho je urlena pouze rozhodl?mu a sama o sobl nepSeruguje hru. Teprve
rozhodl2 s konelnou platnost? rozhodne, zda je hr§l v ofsajdu a zda proto pSerug? hru. Proto se hr§1Tm
dTraznh pSipom2n§, aby i po signalizaci asistenta rozhod2ho st§le pokralovali ve hSe ag do okamgiku,
kdy rozhod12 pSerug? hru p2gSalkou.

DIAGRAMY K PRAVIDLU 11 - OFSAJD

V dalSim je jako orientaéni navod k aplikaci pravidla 11 uvedeno 13 hernich situaci (viz barevna pfi-
loha).
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Pravidilo 12
ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI CHOVANI

Zakazana hra a nesportovni chovani se trestaji nasledujicimi zplsoby:

HERNi TRESTY
A. PRIMY VOLNY KOP

PFfimy volny kop nafidi rozhod¢i ve prospéch soupefova druzstva, jestlize se hra¢ dopusti nékterého
z dale uvedenych sedmi prestupkl zpusobem, ktery je podle nazoru rozhod¢iho nedbaly, bezohled-
ny nebo ktery je proveden za pouziti nepfiméfené sily:
1. kopne nebo se pokusi kopnout soupefe,
podrazi nebo se pokusi podrazit soupefe,
skoci na soupefe,
vrazi do soupefe,
udefi nebo se pokusi udefit soupefe,
stréi do soupefe,
7. nedovolené zastavi soupefre (angl. tackling)
Pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhodci také nafidi, jestlize se hra¢ dopusti né-
kterého z nasledujicich tfi prestupku:
8. drzi soupere,
9. plivne na soupefe,
10. umysIné hraje mic rukou (vyjma brankare v jeho vlastnim pokutovém uzemi).

Pfimy volny kop se provede z mista, kde k pfestupku doslo (s ohledem na zvlastni ustanoveni pra-
vidla 13).

SRNXWRYé NRS

Pokutovy kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢&i nafidi, dopusti-li se hra¢ v dobé, kdy je mic
ve hie, nékterého z vySe uvedenych prestupku ve vlastnim pokutovém Uzemi, bez ohledu na to, na
kterém misté hraci plochy byl mi€¢ v okamziku prestupku.

B. NEPRIMY VOLNY KOP

Nepiimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢i nafidi, jestlize se brankar ve vlastnim
pokutovém uzemi dopusti nékterého z nasledujicich étyr prestupku:
1. ma mic v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund pfed tim, nez se ho zbavi,
2. rukama se mice znovu dotkne poté, co se jej zbavil a dfive, nez se ho dotkl jiny hrac,
3. dotkne se miCe rukou poté, co mu jej umysiné nohou pfihral jeho spoluhrac,
4. jako prvni hra¢ se dotkne mice rukou poté, co jeho spoluhra¢ proved| vhazovani,

Nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢&i také nafidi, jestlize se hra¢ podle na-
zoru rozhodc¢iho dopusti nékterého z nasledujicich prestupku:

5. hraje nebezpeénym zplsobem,
6. brani soupefi v pohybu,
7. znemozhuje brankafi, ktery ma mic¢ v rukou, aby se mice zbauvil,
8. dopusti se jiného pFestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle 12, ale pro ktery rozhoddi
prerusi hru, aby udélil osobni trest.
Nepfimy volny kop se provede z mista, kde k pfestupku doslo (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla 13).

S
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OSOBNIi TRESTY

Zlutou nebo &ervenou kartu mize rozhodé&i ukazat pouze hragi nebo nahradnikovi nebo vystfidané-
mu (odvolanému) hradi.

Rozhodéi je opravnén udélovat osobni tresty od okamziku, kdy vstoupi na hraci plochu, aby zahdjil
hru, az do okamziku, kdy hraci plochu po zavére¢ném signalu pidtalkou k ukon&eni utkani opusti.

C. NAPOMENUTI

Jestlize se hrac¢ dopusti jednoho z nasledujicich sedmi pfestupkd, musi ho rozhodéi napomenout
tim, Ze mu ukaze Zlutou kartu:

1. chova se nesportovné,

slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,

soustavné porusuje pravidla,

zdrzuje navazani hry,

nedodrzi pfedepsanou vzdalenost pfi provadéni volného kopu, kopu z rohu nebo vhazovani

mice,

6. bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu, aby své druzstvo doplnil nebo se do druz-
stva vratil,

7. umyslné a bez souhlasu rozhod¢&iho opusti hraci plochu.

Nahradnik nebo vystfidany hra€ musi byt napomenut zlutou kartou, pokud se dopusti nékterého
z nasledujicich tfi prestupku:

1. chova se nesportovné,
2. slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,
3. zdrZuje navazani hry.

D. VYLOUCENI

Jestlize se hra¢, nahradnik nebo vystfidany hra¢ dopusti jednoho z nasledujicich sedmi prestupka,
musi ho rozhod¢&i vyloudit tim, Ze mu ukéze ¢ervenou kartu:

1. hraje surové,

2. chova se hrubé nesportovng,

3. plivne na soupefe nebo na jinou osobu,
4

. zabrani soupefovu druzstvu dosahnout branky nebo zmafi jeho zjevhou moznost dosahnout
branky tim, Ze umysIné zahraje mi¢ rukou (netyka se brankare v jeho vlastnim pokutovém
uzemi),

5. zmaili soupefi zjevhou moznost dosahnout branky tim, Ze soupefe Uto€iciho na branku zasta-
vi pfestupkem, za ktery se nafizuje pfimy volny kop popfipadé pokutovy kop,

6. pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrok( nebo gest,

7. bé&hem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

Hrag, nahradnik nebo vystfidany hrac, ktery byl vylou€en, se nesmi zdrzovat v prostoru hfisté ani v
technické z6né svého druzstva.

SUNE N

52=+2'187E y0)6
BUDYRPRFL UR]JKRGpPptKR D XG ORYiQt RVREQtFK WUHVWS$

Pravomoci rozhodl?ho udilovat osobn? tresty llenTm grugstva jsou dgny pravidly fotbalu (5 a 12); tmto oso-
b8m rozhod 2 udiluje osobn? tresty s pougit2m barevniIch karet; nem§-li rozhodl? karty k dispozici, mTge
osobn? trest udnlit i Ystni.

Pravomoci rozhodl?ho vTli funbcion§s"[m drugstva jsou d8ny rozhodnutzmi LMFS k pravidlu 12; thmto oso-
b8m se tresty s pougitzm barevnich karet neudiluj2.

VyloulenT hr§l nebo n§hradn?k, nebo vyk§zanT funkcions§s, je povinen neprodlenh opustit prostor hSigtn.
BUDYRPRFL UR]JKRGpPptKR Y$pL KUip$P D QiIKUDGQtNS$P
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Vgichni llenov® drugstva podI®@haj? pravomoci rozhodl2ho v dobh od pSed§n2 kapit§nem drugstva podepsan®ho
z8pisu o utk&n? rozhodl2mu ag do okamgiku podeps§n? z8pisu o utk8n2 kapit§nem drugstva po utk&n2. Po ce-
lou tuto dobu je rozhod]? opr§vnin pSij2mat k jejich provininzm p$2slugn§ opatSen2 od vstupu na hrac? plochu
k zah§jen? utk§n2 do opugthn? hrac? plochy po ukonlen? utk§n? tak lin? na z8kladi pravomoc? danTch mu p$2-
mo pravidly fotbalu, mimo tuto dobu tak linz na z8kladl rozhodnut? LLMFS k pravidlu 12.

Vgechny pSestupky a provinin2 llenT drugstva uv§d? rozhodl? na pSedn? stranu z8pisu o utk8n? a kapit§n drug-
stva potvrzuje jejich totognost.

D

-HVWOLGHQVEB GREBMXNVWR 1iYDAQPKR SURY B5CHRW XINHYRQ B RGNIDIPER Y
" SUDYLGWYWDGRE RG SRGHSVIQt J[iSLVX R XWNiQt NDSLWIiQHP GUX:

NGUR]KRGpPt YVWRXSt B KNDIMLOVRMRKNNR]KRGpt

x nepSipust? provinivizho se hr§le ke hée. Za tohoto hr§le sm2 nastoupit nhkterT z n§hradn?kT,
drugstvo vgak nesm? polet n§hradn2kT doplnit.
X nepSipust? provinivgzho se n§hradnzka ke hSe a drugstvo polet n§hradn2kT nesm? doplnit.

-HVWOLGHQVEB GREBMXWVWWIE S HVWXSNX Y GRE RG YVWXSX UR]JKRGpt!
XWNiQt GR YODVWQtKR JDKiMHQt XWNiQt XG OXMH UR]JKRGpt RVF
SDY¥LGOD

Jestlige rozhod 12
x vyloul? hr§le, sm? za tohoto hr§le nastoupit nikterT z n§hradn2kT, drugstvo vgak nesm? do-
plInit polet nghradn?kT.
x vyloul? n8hradn2ka a drugstvo nesm? polet n8hradn2kT doplnit.

-HVW OLGHQV B GREBMXWVWWIE MDNpKRNROL S HVWXSNX Y GRE RG ]DKil
Ypb PRORYp S HVWiIYNV XG OXMH UR]JKRGpt RVREQtII®MMIMHVW\ Y U
'RSXWOWHMAHQ GBXAVWXSBNX R SRORpPDVRYp S HVWiIYFH XG Ot PX
GUXAaVWYD S tVOX&dQé RVREQt WUH VWV teGS @ HIQG DMWHONANYD R MX A E
OHLYINSP

Jestlige rozhod 12
x vyloul? hr§le, nesm? za tohoto hr§le nastoupit n§hradn2k a drugstvo utk8n2 dohraje
s mengm poltem hr§IT.
x vyloul? n8hradn2ka a drugstvo nesm? polet n8hradn2kT doplnit.

MHVWOLAH VB ¢ R 8XV®/U XNALN MK ROARD LGS XHN\RDY DX XWNiQt GR RS
SORFK\ UR]JKRGpPtP SR XNRQPHQt XWNiQUIiRBLOSXWHY R RRKR GpS (RD/\W
SUDYLGOD

-HVWOL&H VH pOHQ GUXAVWYD GRSXVWt KilYDRAQIERR FRIGPPQ Qt Y
XNRQpPHQt XWNiQt GR RNDPALNX SRGSLVX ]JiSLVX R XWKHQt NDSL)
SURYLQ Qt pOHQWIGBXAVOWNDAWWED 3URYLQ Qt SURYLUQLY&tKR V.
KRGpt QD S HGQt VWQD R XN P'S BMXIRSOEIRMW YUGt MHKR WRWR&QRVW

&KRYiQt D Y\WWWXSRYiQt IXQNFLRQi $ GUXaVWHY
Funkcion§Si drugstev jsou povinni chovat se za viech okolnost? slugnf) a korektnl.

V pS2padn jejich provinin2 postupuje rozhod|? takto:

D

IXQNFLRQi H NWHRMREVHR G BROHBVYQt ]iSLVX R XWNiQt NDSLWiQH
GR RNDPALNX NG\ URQKIRGDHAQPpKRVSQMRBENLG XMWt UR]KRGpPpt QD OD"
pbEQ\ D IXQNFLRQiI H GYXNI\AW YSIU RW\E RH K R LSFURY/\W BNLDXS KW.iQ D ]

IXGNRQi H NWHU@ VH Y SUS$SE KX XWNiQt FKRYi JS$VRERWPH W WH U ¢
QHVSRUWRYQtKR FKRYWRP XBRVWMURttWOXAQpKR NDSLWiQD QD QH
VWtP SHSDG RSDNRYiQ3URR WRNUXHK] LEW

IXQNFHRQNWHSB$EHKX XWNiQt RSDNRYDQ FKRYi ]JS$VREHP NWHU
KR FKDUDNWHU QHVSRUWRYQtKR FKRESYURE KHEWNKQINGECRRRVWt N
SERYLQ Qt Y\NidH SURVW HGQLFWYtP SDRWW XDLEWVOXaQpKR GU)>
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G 3URYLQ Qt NWHUpKR VHGRENRIGRRONR®R &Y WMNMt GR RNDPALN)
XWNIBLWIiQHP GUXAVWYD SR XOMRNERY X XR X@B/HN iQR]KR G p't

Vyk§zanT funkcion§S je povinen opustit prostor hSigtd. Odmztne-li vyk§zanT funkcion§$ opustit prostor hSigtn,
pog8ds§ rozhodl? hlavnzho poSadatele o zjedn§n2 n§pravy a vie uvede v z8pise o utk§n.

Vgechna provinfin? funkcion8ST drugstev uvgd? rozhodl? na pSedn? stranu z§pisu o utk§n2 a kapit§ni drugstva
jsou povinni svimi podpisy potvrdit jejich totognost.

&KRYiQt D Y\V8/ XBRXTUXSVERP YS HG SRGHSVIiQtP JCILWKIIRKXWNIiQt
SDGHFK

Jestlige se osoba, kter§ je pSzslugnzkem drugstva, dopust? jakehokoli z§vagn®ho proviniin? v dobh pSed pSeds-
n2m kapit§nem podepsan®ho z8pisu o utk&n2 rozhodI2mu, pop?je rozhodl? provinin? teto osoby na zadn? stra-
nu z8pisu o utk§n?; kapit§n drugstva v tomto p$2padn totognost dotyln® osoby svim podpisem nepotvrzuje, ale
popis provinin2 podep2? vgichni p$2tomn? rozhod 2.

Stejnn postupuje rozhodl? v p$?padn, jestlige osoba, kter§ v utk§n2 byla p$zslugnzkem drugstva, se dopust? jake-
hokoli z§vagn@ho provinin2 po podeps&n2 z8pisu o utk§n? kapit&nem drugstva po utk§n2,

&KRYiQt D Y\WWXSRYiQt pOHQ$ SR DGDWHOVNp VOX&E\

L_lenov® poSadatelsk® slugby nepodI@haj? pravomoci rozhod!zno. Pokud se nhkterT llen poéadatelsk@ slugby
chov§ zpTsobem nevhodnTm nebo vTli jinTm osob§m ur§glivim, pog§d§ rozhod? prostSednictv2m kapit§na
dom§c?ho drugstva hlavnzho poSadatele o zjedn§n2 n§pravy s 2m, ge vie popde na zadn? stranf z§pisu o utk§-
n2,

9é./$" .35%$9,'/8

94HREHFQi XVWDQRYHQt

(1) Pravidlo 12 stanov? z§sady boje 0 m2l a z§sady jedn§n? a chovgn? hr§lT. Boj 0 m2l sm2 bit tvrdT, ale mu-
2 bt listT, bez z8keSnost? a hr§li maj? respektovat soupeSe. Vegker® pol2ngn2 hr§1T m§ bt za viech
okolnost? slugn® a korektn2. Bsil? hr§1T o dosagen? co nejlepiho vIsledku nem§ bTt v rozporu se z§sa-
dami sportovn? etiky. KagdT hr§l je povinen db§t o bezpelnost jak svou vlastn?, tak i o bezpelnost ostat-
nzch hr8lT.

(2) Pravidla fotbalu d§vaj? rozhod12mu pravomoc k udnlovgn? trestT; podle povahy pSestupku rozhod|? nai-
zuje tresty hern2 a udnluje tresty osobn2. Hern2mi tresty jsou p$2m@ voln® kopy, nep$?m@ voln@ kopy a po-
kutovT kop; osobn2mi tresty jsou napomenut? a vyloulen2. L_§st A pravidla 12 uv8d? pSestupky, za kter®
rozhod 12 naSizuje p$?2mT volnT kop nebo pokutovl kop, 18st B pSestupky, za kter® rozhodl? naSizuje ne-
p$2mT volnT kop; 18sti C a D uv8dnj? pSestupky, za kter® rozhodl? udnluje osobn? tresty.

(3) Pravomoc rozhodl2ho udhlovat osobn? tresty zal?n§ vstupem rozhodl2ho na hrac? plochu k zah§jen,2 utks-
n2 a trv§ ag do odchodu rozhgd!zho z hrac? plochy po ukonlen? utkgnz; trv§ tedy i po dobu vgech pSe-
rugen? hry a po dobu vgech pSest8vek (viz rozhodnut?2 LMFS 1.2 k pravidlu 12).

(4) Dopustz-li se hr§] pSestupku na hrac? ploge v dobh, kdy je m2l ve hSe, rozhodl? pSerug? hru, udnl? p$2pad-
nT osobn? trest a drugstvo potrest§ ps2slugnTm hernzm trestem. Pokud rozhod|? poskytne vihodu ve hSe,
hru nepSeruguje, a p$2padnT osobn? trest udnl? a§ pSi nejbligg?m pSerugen? hry; drugstvo viak jig pS2slug-
nTm kopem potrestat nemTge (vyjma p$?padu popsan®ho v 1. 18 pravidla 5).

(5) Dopust-li se rTznTch pSestupkT squ!asnn dva hrg§li t8hog drugstva~, potrest§ rozhod!zlpézgugnTLn hgran
trestem thgf pSestupek (za tNgg? pSestupek se povaguije ten, za kterT rozhod 12 nas?d? pS2mT volnT, pS2pad-
nN pokutovl kop).

Dopust?-li se shodnTch pSestupkT soulasni) dva hr§li tehog drugstva, navgge rozhodl? hru ps2slugnTm
kopem v mastl), kter® je bl2ge k brance provinivgzho se drugstva (s ohledem na zvI§gtn2 ustanoven? pravi-
dla 13).

Dopust2-li se rTznTch pSestupkT soulasni dva hr§li soupesec’ch drugstev, potrest§ rozhodl? pSslugnTm
hern2m trestem to drugstvo, jehog hrg§l se dopustil thgg2ho pSestupku.
Dopust?-li se shodnTch pSestupkT soulasni) dva hr§li soupe$2cch drugstev, nav§ge rozhodl? hru m2lem

rozhodl2ho v mzsth, kde byl m2] v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem na zvI§jtn2 ustanoven? pravidla
13).
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Ve viech uvedenTch p$?padech udnl? rozhodl2 hr§ITm osobn? tresty za viechny pSestupky, kter® ve smys-
lu pravidla 12 udnlen2 osobn2ho trestu vygaduj2.

(6) Dopustz-li se hr§l jak@hokoli pSestupku vTli jin® osobh, neg hr§!i soupeSova drugstva, uddl2 mu rozhod|?
odpov2daj?c? osobn? trest; jestlige rozhodl? z tohoto dTvodu pSerug? hru, navgge ji nep?mTm volnTm ko-
pem z toho m2sta na hrac? ploge, kde se hr§1 dopustil pSestupku (s ohledem na zvI§jtn2 ustanoven? pravi-
dla 13).

(7) Dopust?-li se jakhokoliv provinin2 osoba nez¥lastnng na hSe na hrac? ploge v dobl, kdy je m2] ve hSe,
pSerug? rozhod|? hru a zajist?, aby uveden§ osoba opustila hrac? plochu. Hru nav§ge m2lem rozhodl?ho v
mzsth), kde byl m2] v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem na zvI§gtn? ustanoven? pravidla 13). Jedn§-li se
o n§hradn2ka nebo vyst$2dan@ho hr§le, uddl2 mu rozhodl? i odpov2dajec? osobn2trest D KU X QDHYi&H Q
StPéEP YROQEP NWRSWP WGH RWMDPHLNX S HUXadHQt KU\ V RKOHGHP (C
QR¥HQt SUDYLGOD

3 (6783.< 75(67$1eEDE0 92/1é0 .23(0 piVW $ SUDYLGOD

(8) Rozhodl? je opr§vnin nasdit ps2mT volnT kop nebo pokutovT kop jen za pSestupky hr§IT uveden® v I8sti
A pravidla 12, kterTch se hr§l na hrac? ploge dopust? vTli hr§li soupeSova drugstva v dobh, kdy byl m?1
ve hSe.

Jestlige se stejn®ho pSestupku hr§l dopust? sice v dobN, kdy m2] byl ve hSe, ale v m2st mimo hrac? plo-
chu, udnl2 mu rozhodl? pouze osobn? trest. Jestlige rozhodl? z tohoto dTvodu pSerug? hru, navgge ji m2-
lem rozhodI2ho na tom m2sth hrac? plochy, kde byl m2] v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem zvIgjtn?
ustanoven? pravidla 8).

Jestlige se stejn®ho pSestupku hr§l dopust? v dobl, kdy byl m2] ze hry, a$ ji§ na hrac? ploge nebo mimo
ni, udnlz rozhodl? hr§li pouze osobn? trest.

(9) Jestlige rozhodl? pSerug? hru, aby na$?dil voInT nebo pokutovl kop, rozhoduje se podle toho, kde na hrac?
ploge k pSestupku doglo.

a) Jestlige k pSestupku doglo v dTsledku fyzick&ho kontaktu se soupeSem nebo pokusem o tento fyzickT
kontakt, a to i nep$2mo, napS. hozen?m nijak®ho pSedmntu, plivnut?m apod., povaguje rozhodl? za
mzsto pSestupku to m2sto na hrac? ploge, kde doglo nebo milo doj2t k fyzick®mu kontaktu; kopne-li
naps. hrgl, kterT stoj? ve vlastnZm pokutov®m %zem? soupeSe, kterT je mimo pokutov® Yizem?, nas2d?
rozhod|? proti jeho drugstvu pS2mT voInT kop, protoge napadenT hr§l se nach§zel mimo pokutov®
Yizem?,

b) Jestlige se jednalo o pSestupek sice s AfyzickTmii kontaktem, ale napadenT hr§l se nach§zel mimo
hrac? plochu (napS. plivnut? na hr§le, kterT je ogetSovén za pomezn?2 1§rou), nebo u pSestupkT verb§l-
n%ho charakteru, jako jsou projevy nesouhlasu, ur§gky apod, a ve viech ostatn2ch pS$2padech, kde pra-
vidla naSizuj? nav§zat hru nepsmTm volnTm kopem, povaguje rozhod |2 za m2sto pSestupku to m2sto
na hrac? ploge, kde se nach8zel provinivg? se hrgl.

c¢) Zahraje-li hr§l %mysind m2l rukou, je m2stem pSestupku to m2sto na hrac? ploge, kde doglo ke kontak-
tu ruky a m2le; zahraje-li napS. hr§l nebo brankss, kterT stoj? ve vlastn2m pokutov®m Y%zem? Ymysln
m2| rukou mimo vlastn2 pokutov® %izem?, nas2d? rozhodl? pS2mT voInT kop z p$2slugn@ho m2sta mimo
pokutov® Yizem2,

d) PSestupky, ke kperTm doglo p$?mo na nhkter® z lar ohraniluj2c’ch pokutov® %zem?, se povaguj? za
pSestupky uvnitS pokutovBho Y%zemz2,

.RSQXWt QHER SRNXV R NRSQXWt VRXSH H
(10) Kagd® kopnut? nebo pokus o kopnut? soupeSe, i kdyby k nfimu doglo v boji 0 m2l, mus? rozhod|? po-
trestat, doglo-li k nmu podle jeho n§zoru z nedbalosti, bezohlednosti nebo za pougit? nepSimnSen® s2ly.
Kopnut2m se rovnig rozum?
X Yder kolenem, nebo
X zasagen? soupeSe podrggkou kopalky tSeba i prostSednictvm m2le (tzv. glap8k, glap§k pSes
m2l), nebo
X zasagen? soupeSe podr§gkou kopalky ve skluzu zezadu, ze strany nebo zepSedu.
Za pokus o kopnut? se povaguje kagdT %mysInT pSestupek hr§le, pSi nimg sice nedoglo k fyzick®mu kon-
taktu, ale to jen proto, ge soupeS stalil pSed kopnut2m uhnout.
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BRGUD&HQt QHER SRNXVHR SRGUDA&HQt VRXSH

(11) Podragen2m soupeSe se rozum? z§krok, pSi niimg hr§l zpTsob? p&d soupeSe nastaven?m nohy, zah§kovs-
n2m nohy soupeSe zezadu nebo ze strany, nebo skluzem.

Za podragen? se rovnllg povaguije, sehne-li se hr§!~za soupeSem nelzp pSed n’ma tak pSivod? jeho p§d

(tzv. stolilka). Tento z8krok je zvI§gth nebezpelnl proti hrgli ve viskoku, pSedevim proti brank§Si chy-
tajec2mu m2].

Za pokus o podragen? se povaguje kagdT %mysInT pSestupek hrg§le, pSi ndmg sice nedoglo k podragen?, ale
to jen proto, ge soupes se stalil z8kroku vyhnout.

6NRpHQt QD VRXSH H

(12) Skolen?m na soupeSe se rozum? z§krok, pSi nmg hr§l provede vIskok nejen vzhTru, ale i smirem na
soupeSe s n§slednTm fyzickTm kontaktem.

Za skolen? na soupeSe se rovni§ povaguje naskolen? hr§le zezadu na soupeSe, i kdyg pS,i tom hrgl upqg%
aby zd'[raznjl, ge pSi vIskoku nepoud?v rukou, nebo skolen? hr§le smhrem proti soupeSi na m2l, kterTm
pr8vi) soupes hraje.

Za porugen? ,pravidla se viak nepovaquje, jestlige hr§l nebo branks$ vyskol? a zas§hne m?| a teprve po-
tom o0 soupeSe zavad? nebo na nllj i spadne.

9UDAaHQt GR VRXSH H

(13) PSi boji 0 m? je dovoleno pInf uplatnit thlesnou s?lu, proto hr§l sm2 do soupeSe dovolenTm zpTsobem
vrazit; vragen? vjak nesm? bt podle n§zoru rozhodl2ho prudke@, bezohledn@, ani pSi nim nesm? bt pou-
gito nepSimNSen® s2ly.

Vr§get sm2 hr§l pouze v boji 0 m2l a v bezprostSedn? vzd§lenosti od m2le, pSilemg za AbezprostSedn?
vzd§lenostfi se povaguije vzd§lenost nepSesahuj2c? 2 m; za dovolenT zpTsob vr§gen? se povaguje pouze
vren? ramenem do ramene soupeSe nebo vr§gen? ramenem zezadu do soupeSovy lopatky, pSilemg vr§-
gejzc? hr§l mus? met pagi, jejZmg ramenem do soupeSe vr§g2, u thla, a oba hr§li pSitom mus? blt na stejn®
Yrovni, tzn., ge oba mus? blt buN na zemi nebo ve vIskoku.

Jestlige hr§1 vr§§? ramenem do soupeSova hrudn2ku, povaguije se jeho z§krok za nedovolen® vr§gen?. Za
nedovolenT zpTsob vr§gen? se povaguje i takov z§krok, pSi nimg hr§l prudce vr§g? vlastn2m hrudnzkem
zezadu do soupeSe, i kdyg pSitom upag?, aby naznalil, ge nepougil rukou. Jestlige vr§gej2c? hr§l nem§ pSi
vr§gen? pagi u thla, povaguje se jeho z8krok za strlen? do soupeSe.

Obr§t2-li se hrg§l z taktickTch dTvodT z§dy k soupeSi proto, aby kryl m2l, sm2 do nhdho soupe$ zezadu do-
volenTm zpTsobem vrgget.

8GH HQt QHER SRNXV R XGH HQt VRXSH H

(14) Kagd® udeSen? soupeSe, i kdyby k nimu doglo % boji 0 m2l, mus? rozhod|? potrestat, je-li podle jeho n8zo-
ru nedbal®, bezohledn® nebo s pougltzm nepSimnSen® szly Za udeSen? soupese se rovnng povagule Yider
hlavou nebo udeSen2 m2lem li Jlnlm pSedmntem, kterT hr§l drg? v ruce, nebo kterT po soupesSi hod?; pSi-
tom nen?2 podstatn@, zda hozenTm pSedmitem soupeSe zas§hne. Jestlige napS. brank§$ %mysini udes?
soupeSe m2lem, kterT drg? v rukou, nebo zas§hne soupeSe prudce hozenTm m2lem, jedn§ se rovnig
0 udeSen? soupeSe.

Za pokus o udeSen? se povaguje kagdT %mysInT pSestupek hr§le, pSi ndimg sice nedoglo k fyzick@mu kon-
taktu, ale to jen proto, ge soupeS stalil pSed udeSen?m uhnout.

6WUpPpHQt GR VRXSH H

(15) Strlen2m se rozum? sj[r!enz, odstrlen? ngbo postrlen? soupeSe a to nejen rukou, pag? nebo Ithem, ale
i jinou I8st2 thla, napS. stehnem nebo hTgd2. Rozhoduj?c? nen? prudkost strlen?; je-li soupeS v pohybu,
stal? do nij nNkdy strlit jen lehce, aby ztratil rovnov§hu.

1HGRYROHQpP IDVWDYHQt VRXSH H

(16) 3 UDVWDYRYIiQPX\RiXKHi[H QHINEWW Hr tepritepotom sm2 doj?t k thlesn@mu kon-
taktu obou hr§IT.
IHMpPpDVW MAatADSYMREHP \RREHEH HQ MIRIKIBHH L VRS OdRi§ri2 m2le
skluzem nen? pravidlo porugeno jestlige br&n2c2 hr§l nejprve zas§hne m2l, a to ani v p$2padn, jestlige
soupe$ n§slednn upadne pSes nohu, kterou pSedt?m br§n2c2 hr§l m2lem zahr§| Zas§hne-li vjak hr§l pSi
odeb?rg§nz m2le skluzem nejprve soupese a teprve potom m2l, povaguje se to za zak§zanT zpTsob hry. Za
zak§zanT zpTsob hry se povaguje rovnig to, jestlige hr§l zasghne m2l i soupeSe soulasnh, nebo jestlige
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hrgl sice jednou nohou soupeSi m2] odebere, ale sgupeée pSitom zas§hne druhou nohou. , ,
O pSestupek stejn®ho charakteru se jedn§ tak® v p$2padn, ge hr§l ve snaze odebrat soupeSi m?l se soupeSe
dotkne thlem d$2ve neg mle.

3OLYQXWt QD VRXSH H

B3OLYOQHKUip QD VRXSH H UR]KRGpPpt S HUX&at KUX SURYLQHY&atKR VF
RYD &WXYD QD tGt S tPé YROQé SRS tSDG SRNXWRYé NRS 5R]KRG|
Y S tSDG HMWXGHN QHER MEBVMAOLABRKKRER' DO DVLVWHQW UR]JKRGD

'UAHQt VRXSH H

(18)

Drgen2m se rozum? aktivn2 drgen?, tj. uchopen? nebo tah§n? soupeSe za Ybor, za pagi nebo za kteroukoli
jinou 18st thla soupeSe a$ jig rukou, pag? nebo i kteroukoli jinou 18st? thla (nap$. stehnem nebo hTgd2) se
z8mNrem br8nit soupeSi ve voln@m pohybu. Rozpag?-li hr§l ruce, aby dotekem soupeSi zabrgnil ve vol-
n@m pohybu, drg? soupeSe. Za drden2 soupeSe se rovnig povaguie, jestlige hr§l vyskol? po m2li a pSi
viIskoku se rukou nebo rukama opSe o stoj’c2ho soupeSe.

Trest§-li rozhod|? drgen2, nesm? pSi rozhodovgn? o m2stu pSestupku zvThodnit drugstvo, jehog hrgl se
pSestupku dopustil.

+UD UXNRX

(19)

(20)

Za zak8zanT zpTsob hry se povaguje, jestlige hr§l (kromi brank§Se ve vlastn?m pokutov®m Yizem?) za-

hraje T podle n§zoru rozhodl2ho %mysIni T m2] rukou nebo se rukou m2le dotkne; za Arukuii se pSitom
povaguje page od ramene ag k prstTm. Za porugen? pravidla se rovnf§ povaguje zahr§nz m2le rukou

z nedbalosti, neopatrnosti nebo nedostateln® pSedv2davosti n§sledkT boje 0 m2l; obecnl) se m§ za to, §e
hr§l hraje rukou viddomn, jde-li Aruka k mzJif.

Aby pSi posuzov§n2 hry rukou v pokutovem Y%zem?2 nedoch§zelo k z§vagnTm pSehmatTm doporuluije se,
aby rozhod|? v p$2padn, ge m§ pochybnosti o tom, zda br§n2c? nebo %tol2c? hr§l zahr§l rukou skutelnn

AvimysInifi, rozhodl ve prosplich br&n2czho drugstva.

Za Yimyslnou hru rukou je tégpa povagovat, jestlige hr§l zadrgen2m nebo zahrg§n2m mz2le rukou z2sk§ pro
sebe nebo pro sv® drugstvo vIhodu.

3 L SRVX]RYDQYH MHGQDOR R ~P\VOQRX KB/RX&NW®RXW PXR tDWSHNRS b t

]GD VH MHGQDOR RtBRIQEERXSRHVKFHPH N

X X X X

X ]GD QHSRX&ALO UXNPQHERPBREPKUiQt PtpHP

(21) Za porugen? pravidla rozhodl? nebude povagovat naps. tyto situace:

3 (6783.< 75(67$1d31E060 92/160 .23(0 piVW % SUDYLGOD

x m2l je nastSelen na ruku, kterou m§ hr§l u thla, nebo

X hr8l po souboji 0 m2l upadne na m2] nebo se po p8du nechtini dotkne m2le rukou, nebo

x  hr§l se po p§du na zem snag? vst§t, pSitom se rukou opSe 0 zem a m2| se zastav? o jeho ruku,
nebo

x  hr§l si instinktivnl) a reflexivn?m pohybem chr§n2 pSed prudce vystSelenTm m2lem choulosti-
vou I§st thla, nap$. oblilej, genit§lie, ale i hrudn?k apod., nebo

x se m?l odraz? od ramena hr§le, nebo

X S L RGNRSX PtpH VL KUip QDVW HOt YODVWQt UXNX

(22) RozhodI? je opr§vnin na$edit nepS2mT volnT kop za pSestupek uvedenT v 18sti B pravidla 12, kter@ho se

hr§l dopust? na hrac? ploge v dobl, kdy byl m2] ve hSe; hru rozhodl? nav§ge nep$?mTm volnTm kopem na
tom mastl) hrac? plochy, kde se nach§zel provinivg? se hr§l (s ohledem na zvI§gtn? ustanoven? pravidla 8).
Nep$?mT voInT kop viak rozhod 2 na$2d? tak® za pSestupky, kter® Pravidla fotbalu uv&dnj? na jinTch m2s-
tech neg v pravidle 12.

1HEH]SHpQi KUD
(23) Za nebezpelnou hru se povaguje takovT z§krok, j7mg hr§l podle n§zoru rozhodl2ho ohroz? bezpelnost

soupeSe nebo svou vlastn?, anig pSitom jedn§ %mysInn nebo z§keSnn. Z§krok hr§le vTli soupeSi Ize pova-
govat za nebezpelnou hru jen tehdy, nedojd_tg-li k fyzick@rpu Kontaktu. Jestlige~se hrgl pSi z8kroku soupe-
Se dotkne, nejedn§ se o nebezpelnou hru, nTbrg o nikterT z pSestupkT uvedenTch v 18sti A pravidla 12.

(24) Za nebezpelnou hru vTli soupeSi se povaguije, jestlige napS. hr§l
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(25)

(26)

X snag? se zas§hnout nohou m2] na Yrovni trupu nebo hlavy soupeSe, kterT je v bezprostSedn?
bl2zkosti m2]e (tzv. vysok§ noha), nebo

x provede smirem na hr§le soupeSe tzv. nTgky, nebo

X nastav? nohu podr§gkou kopalky proti noze soupeSe a pSitom nedojde ke kontaktu hr§IT, nebo

X nastav? nebo zvedne zbytelnl) vysoko nohu nebo koleno proti thlu soupeSe, nebo

X snag? se vykopnout m2] z rukou stoj2c2ho nebo leg2c?ho brank§Se soupeSova drugstva.

Nebezpelnou hrou vTli vlastn? osobl) sice hr§l ohroguje pouze svou vlastn? bezpelnost, ale jeho jedn§n2
je pSesto v rozporu s pravidly, protoge t2m soupeSi omezuje mognost hr§t m2lem. Za nebezpelnou hru
vTli vlastn2 osobl se povaguje, jestlige naps. hr§l
X snag? se zahr§t m2] hlavou pod %rovn? pasu soupeSe v okamgiku, kdy soupe$ se snag? hr§t m2-
lem regul®rni) nohou, nebo
X upadne na m2] a zTstane na nfim nebo tNsnl u nNj leget, a t2m znemogn? soupeSi hr§t m2lem
regul@rnf) nohou, nebo
X snag? se zahr§t m2lem nohou, z n2§ se mu vyzula kopalka.

Za nebezpelnou hru vTli vlastn2 osobN se rovni§ povaguje, vrhne-li se brank§S$ ve spletit® a nebezpeln®
situaci po m2li, aby se ho zmocnil. TakovT z§krok vgak odpov2d§ vgit®mu zpTsobu hry brank§Se, a proto
se netrest§. Rozhod 12 vjak mus? rozligit nebezpelnT zpTsob hry brank§Se vTli vlastn? osobl od ne-
bezpelnTch z8krokT brank§Se vTli soupesi.

%UIiQ Qt VRXSH L Y SRK\EX

(27)

NedovolenTm br§nin2m se rozum, pSek&¢>-i hr§l, kterT nehraje m2lem, tllem soupeSi ve voln@m pohy-
bu tak, ¢e soupeSe zastav?, pSinut? ho ke zpomalen2 nebo zminl smiru pohybu; oba se pSitom nemusej?
navz§jem dotknout.

Za nedovolen® br§nin2 soupesSi v pohybu se rovnig povaguje, jestlige hr§l z8mNrnn prob2h§ mezi soupe-
Sem a m2lem, anig by mnl v %myslu se m2le zmocnit nebo j2m hr§t. Rovnig hrgl, kterT pSinr§l m2] spo-
luhrgli nebo brank§Si a potom soupeSi, kterT chce zas§hnout do hry, %mysIn pSek§g? v pohybu, poruguje
pravidlo. Obr§t2-li se vgak hr§l lelem k vlastnzmu branksSi, kterT m§ m2] pod kontrolou, neporuguje ten-
to hr§l pravidlo, pokud soupeSi aktivnl) nebr§n2 v pohybu.

Pravidlo poruguje tak® hrg§l, kterT se nesnag? hr§t m2lem a br§n2 v pohybu soupgéovu brank§Si v dob),
kdy brank§$ vyrg§2 nebo chyt§ m2l, nebo v dobh, kdy m2l nen2 v jejich bezprostSedn? bl2zkosti.

Hrgl, kterT pr&vi hraje m2lem (m§ m2| pod kontrolou), sm2 soupeSi br§nit v z2sk§n2 m2le a neporuguje
pSitom pravidlo. PSitom vgak mus? bTt tvg$2 a thlem obr§cen k m2li (nikoli k soupeSi) a nesm? se sehnout,
a t?m soupeSe odstrlit. Obr§t2-li se hr§l z8dy k soupeSi proto, aby z taktickTch dTvodT umognil mali
opustit hrac? plochu, neporuguje pravidlo a soupe$ do ndho sm2 dovolenTm zpTsobem zezadu vr§get.

%UiQ Qt EUDQNIi L Y URJHKUIQt PtpH

(28)

Pravidlo poruguje hrg§l, kterT aktivn pSek§g2 soupeSovu brank§si, aby se zbavil m2le, kterT dr? v rukou.
Jestlige nap$. hr§l poskakuje nebo pob2h§ pSed brank§Sem, a t2m ho nut?, aby m2| drgel v rukou dle, neg
dovoluj? pravidla, poruguje pravidlo. Za porugen? pravidla se nepovaguije, jestlige se hr§l pSed brank§Se
pouze postav?, brank§$ m§ totig mognost m2] vyhodit.

3 HVYWXSN\ EUDQNi H

(29)

(30)

Brank§$ m§ ve vlastn?m pokutov®m %zem?2 m2] v rukou pod kontrolou, jestlige stoj2 na nohou a m2l m§
v rukou. Brank§$ m§ m2] Apod kontroloufi i tehdy, kdyg m2lem poklep§v§ o zem nebo ho vyhazuje do
vzduchu a zase ho chyts.

Brank§S$ sm2 m2t m2] pod kontrolou pouze omezenou dobu, pak se jej mus? zbavit, tj. buN ho vykopnout,
vyhodit nebo ho pologit li pustit na zem; potom j2m i ve vlastn2m pokutov@m ¥zem? mTge d§l hrét, ale
jig ne rukou. Rukou se m2le sm2 znovu dotknout pot®, co m2lem zahraje nebo se ho dotkne jinT hr§l, ne-
jedns§-li se ovgem o zphtnou pSihr§vku vlastn?mu brank§Si (viz 11. 32).

Za z2sk§n2 m2le pod kontrolu se rovnig povaguje, jestlige brank§$ m2l dotykem jedn® nebo obou rukou,
jedn® nebo obou pag? nebo jejich 18§st2 zadrg? a d8l jej hraje nohama. V tomto pS$2padn se brank§$ nesmz
m2le dotknout znovu rukou d$2ve, ne§ m2lem zahraje nebo se ho dotkne jinT hr§l, nejedn§-li se o zpht-
nou pSihr&vku vlastnmu brankgSi (viz 11. 32), jinak jej rozhod|? potrest§ za porugen? pravidla. Doba, po
kterou m?] hraje nohama, nen? nijak lasovil omezena.
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(31)

Jestlige se ale podle n§zoru rozhodI?ho jedn§ o n§hodnl odragenT nebo nastSelenT m2l, napS. kdyg bran-
k8S vyrg§g? robinson§dou stSelu soupeSe, pak se nejedn§ o p$?pad, kdy brank§$ m§ mzl pod kontrolou, a
proto sm2 d§le m2lem hr§t i rukou.
Doba, bithem n2g sm2 m2t brank8S m2l v rukou pod kontrolou, je omezena na nejvIge gest sekund. Za po-
rugen? pravidla proto potrest§ rozhod|2 brank§Se, kterT

X m8§ m2] v rukou pod kontrolou d@le neg gest sekund, nebo

X pSed t2m, ne§ se s m2lem v rukou postav? na nohy, podle n§zoru rozhodl2ho %mysIni promar-

n2 tolik lasu, ge se potom nestal2 m2le zbavit do gesti sekund.

=S WQi S LKUIYND EUDQNi L

(32)

(33)

Hr§1 sm2 kdykoli pSihr§t m2l svemu brank§Si (zahr§t tzv. malou domT); jestlige ale brank§Si pSihraje m2l
Y%mysInl nohou pod kolenem nebo rukama z vhazov§n2, nesm? se brank§S m2le dotknout rukou, jinak po-
ruguje pravidlo.
Za pSihrén2 nohou, po nmg se brank§S nesm? dotknout m2le rukou, se povaguje jestlige naps.

X brankg$ obdrg? pSihrgvku pS2mo ze hry, nebo
brank§$ obdrg? pSihrévku z jakehokoli kopu, nebo
spoluhr§l nohou m2l zastav?, aby ho pSenechal brank§Si, nebo
spoluhr§l nepSihraje p$2mo brank§Si, ale brank§S si pro m2l dobhhne, nebo
brankss si pSihr&vku nejprve zastav2 nohou a pot®, tSeba i po nikolika kroc2ch, m2] uchop? do
rukou.

Za zphtnou pSihr&vku brank§Si rozhodl? drugstvo nepotrests, jestlige brank8S hraje rukou m2l, kterT se
nghodnf odraz? od nohy jeho spoluhr§le.

Chce-li hr§l zahr§t m2l zpit svému brank§Si tak, aby po jeho pSihr§vce brank§$ mohl uchopit ml do ru-
kou, mTge tak ulinit tlem, hlavou, kolenem li stehnem. Jestlige vgak hr§] m§ m2] u nohy, a pravidlo
obejde t2m, ¢e si m2l nohou nadhod? na hlavu a potom ho pSihraje sv@mu branksSi hlavou, chov§ se ne-
sportovnl) a rozhod 2 ho napomene; pSitom nen? rozhoduj?c?, jestli se po jeho pSihr§vce brank§$ rukou
m2le dotkne li nedotkne, rozhoduj2c? je %mysl hr§le obej2t ustanoven? pravidla. PSerug?-li rozhod|?

z toho dTvodu hru, aby hr§le napomenul, nav§ge ji neps?mTm volnTm kopem v mzstl), kde se hr§l pSe-
stupku dopustil (s ohledem na zvIg§jtn2 ustanoven2 pravidla 13).

Stejnn bude postupovat rozhod|? v p$?padn, ge hr§l se pokus? obej?t pravidlo 2m, ge %mysini nadhod?
m2| nohou smirem na hlavu svého spoluhr§le a ten jej hlavou pSihraje svému brank§Si.

Jestlige se hr§1 pokus? obej2t ustanoven? pravidla pSi prov&din2 voln®ho kopu, a voInT kop provede naps.
tak, ge m2] rozehraje vlastn?mu brankgSi kolenem, rozhodl? ho napomene za nesportovn? chovgn?2 a ne-
ch§ voInT kop opakovat.

X
X
X
X

262%1E 75(67<

(34)

KagdT hr§l, a$ jig se nach§z2 na hrac? ploge nebo mimo ni, kterT se dopust? vTli soupeSi, spoluhr§li, roz-
hodl2mu, asistentovi rozhodl2ho nebo proti jin® osobl pSestupku, za kterT m§ bTt napomenut nebo vylou-
len, nebo kterT pougije urglivich nebo hanlivich vIrokT, mus? bt potrest§n pSzslugnTm trestem podle
povahy pSestupku.

Ve viech p$?padech, kde se v dalgZm bude hovoSit o udnlovgn2 osobn2ch trestT, se citovan§ ustanoven?
vztahuj? na vgechny lleny drugstva.

Osobn? trest udnl? rozhod 2 tak, ge kartu p$zslugn® barvy zvedne do vIge nad rameno a zSetelnld ji uk§ge
provinivg?mu se hrgli. Rozhod|? nemus® osobn? trest udnlit ihned po provinin hré§le. Vygaduje-li to si-
tuace, poskytne rozhodl2 vihodu ve hSe a osobn? trest udiI2 pSi nejbliggzm pSerugen? hry.

V Pravidlech fotbalu se na Sadn m2st konkr@tnl) uvgd?, kdy a za jakT pSestupek mus? hr§l osobn? trest ob-
drget; v thchto pS$2padech se jedn§ o tzv. osobn? tresty taxativn?, tj. takov®, kter® je rozhodl? vdy povinen
udnlit. Rozhod 12 vgak mTge udnlit osobn? trest i v souvislosti s pSestupky uvedenTmi v 18sti A pravidla
12, pokud usoud?, ge charakter a povaha pSestupku udilen2 osobnho trestu vygaduje. V thchto p$2padech
se viak nejedn§ o tresty taxativn?, protoge z§vagnost pSestupku posoud? pouze rozhod|2.

V p$2padn m@nn z§vagnTch pSestupkT mTge rozhodl? nejprve upozornit hr§le, ge jeho zpTsob hry zal?n§
vybolovat z rémce pravidel, a teprve pSi dalgm pSestupku hr§le napomenout. V §§dn®m p$2padn viak
rozhod 12 nemTge takto postupovat v p$2padD, ge Pravidla fotbalu uddlen2 osobnzho trestu ukI§daj2.
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(35) Pravidlo 12 uv8d? v I§sti C sedm pSestupkT, za kter® mus? bTt hr§l vdy napomenut; mimoto se vjak
v Pravidlech fotbglu na Sadi mast uvgdnj? jegtn dalg? pSestupky, za kter® mus? blt hr§l rovni§ napomenut;
ve vgech tichto p$?padech se jedn§ o osobn? tresty tzv. taxativn2.

IHVSRUWRYQt FKRYiQt

(36) PSestupku se dopougt? hr§l, je-li podle n§zoru rozhodl2ho jeho jedn§n2 v rozporu se z§sadami slugn®ho
chovgn? a lestn®ho boje o m2].

Rozhod 2 rovnlj napomene za nesportovn? chovgn hr§le, kterT pougije vTli soupeSi nebo jin® osobd vI-
hrTgn8 nebo provokativn? gesta (pokud rozhodl? jeho jedn§n2 neposoud? jako chovgn? hrubl) nesportov-
n?).

(37) Jestlige rozhodl? pSerug? hru, aby hr§le napomenul za nesportovn? chovén?, navde hru neps?mTm vol-
nTm kopem na tom mzstf) hrac? plochy, kde se nach§zel provinivi? se hr§l; jestlige se vjak hr§l soulasnh
dopust? pSestupku ve smyslu I8sti A pravidla 12, na$2d? rozhodl? ps?mT voInT kop z m?sta, kde
k pSestupku doglo (vgdy s ohledem na zvI§jtn2 ustanoven? pravidla 13) nebo pokutovT kop.

Jestlige k pSestupku doglo v pSerugen® hSe nebo mimo hrac? g_lochu, udnlf rozhodl? hr§li pouze osobn?
trest a hru nav8ge zpTsobem odpovdaj2c2m dTvodu, pro kter I byla hra pSerugena.

(38) Rozhodl? napomene za nesportovn? chovgn2 hr§le, kterT zahraje m21 %mysInf rukou (vyjma brank§Se ve
vlastnZm pokutov®m Yzem?), aby zmaSil slibnd se rozv?jejc? itolnou akci soupeSe; stejnf rozhodl? napo-
mene hr§le nebo brank§Se, kterT zma$? slibnh se rozv?jej?c? Yitolnou akci soupeSe t2m, ge zastav? pronika-
j2czho hr§le nikterTm z dalgech pSestupkT, za kter® se v souladu s 1§st2 A pravidla 12 naSizuje pS2mT
volnT, pop$2padn pokutovT kop. Za Aslibn se rozvzjej2c? Vitolnou akcifi se nap$. povaguje takov§ hern? si-
tuace, kter§ by bez porugen? pravidla br§n2c2m hr§lem umognila po jedn® ag dvou pSihr§vk§ch ohrozit
branku.

(39) Skluz jako obrannT z§krok, jZmg se snag? odebrat m2l, mus? hr§l poug?vat ohleduplnd vTli soupeSi. Proto
jako nesportovn? chovgn? mTge rozhodl? posoudit kagdT skluz, pSi ndmg hr§l nezas§hne m2l, ale podraz?
nebo kopne soupese. Podle n§zoru rozhodl2ho viak takovT z&krok mTge blt posouzen i jako surov§ hra
(viz 1l. 50).

(40) Rozhodl? napomene za nesportovn? chovgn? hr§le, kterT se svim jedn§n2m nebo chov§n2m pokus? okla-
mat rozhodl2ho nebo asistenta rozhodI2ho, nebo kterT se nesportovn?m zpTsobem pokus? oklamat soupe-
Se. TakovIm projevem nesportovnzho chovgn? hr§le je nap.

X pokus hr§le o doc?len? branky rukou, nebo

X YmysIn® proveden? voln®ho kopu nebo vhazov§n?2 pSesto, ge rozhodl? hr§le vyzval, aby vylkal
ag na jeho pokyn, nebo

x  simulace nafilmov§nm p§du nebo zvelilen?m n§sledkT kontaktu se soupeSem, kter§ m§ kde-
koli na hrac? ploge pSimit rozhodl2ho k na$?zen2 kopu, nebo

X pSedst2r§n? zranin2, apod.

(41) Dalg?m projevem nesportovnzho chovgn? napS. mTge blt, jestlige hr§l

X GRSXVWt VH SUNQMHFKPKIRGIPL S HVW ¥S\WELXY BG D QRGO Y

KOHGQéP ]S$SQRERP

x povSenT kapit§nem k proveden? kopu odm?tne kop prov@st, provede kop ¥mysInf nesprgvni
nebo

x provede pokutovT kop, alkoli k tomu nebyl urlen, nebo

X GUA&t VRESH HQDK\ ~P\WOX QHER PRA&QRVWL KUiW PtpHP QHE

X rug? soupeSe provgdnjzczho kop nebo vhazovgn? t2m, ge nevhodnh gestikuluje, pob2h§ nebo po-
kSikuje, nebo

X ~PVOQ ]DNRSQH Ptp PLPR BNR FURIRIK BRNKRGKDONEGP W R]KR

btKRQHER

X Ymyslnl zalehne m2l, nebo vsedd zadrg? m2l mezi nohama tak, aby j2m soupe$ nemohl hrét,
nebo

X  pokSikem nebo jinTm nesportovn2m zpTsobem se snag? zm§st nebo rugit soupeSe, a$ jig na hra-
c2 ploge nebo mimo ni, nebo

X pokus? se obej2t ustanoven? pravidla 12, aby mohl beztrestnf) pSihr§t m2l nohou svému branks-
Si (viz rozhodnut? IFAB 1. 3 k pravidlu 12), nebo

X  zavDs? se na brankov® bSevno, nebo
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X v prTbbhu utk§n2 %mysInn pogkod? m2l i pSzslugenstv? hrac? plochy nebo vybaven? hSigth, ne-
bo

x  zadr? nebo se pokus? zadrget ml, popS$2padi zminit smir jeho pohybu hozen2m nhjakého
pSedmntu, nebo

X neuposlechne pokynu rozhodlzho.

BURMHY\ QHVSRNRMHQRVWL D SURWHVWRYiQt

(42) PSestupku se dopougt? hr§l, kterT slovy, gesty, posuRky nebo jinTm podobnTm jedn§n2m projevuje nespo-
kojenost s rozhodnut?m rozhodl?ho nebo protestuje proti jeho rozhodnut?, nebo hrgl, kterT obdobnl) ne-
souhlas? se signalizac? asistenta rozhodl2ho. Jestlige rozhodl? z tohoto dTvodu pSerug? hru, nav§ge ji ne-
p$2mTm volnTm kopem na tom m2stl) hrac? plochy, kde se hr§1 dopustil pSestupku (s ohledem na zvl§gtn?
ustanoven? pravidla 13).

6RXVWDYQp SRUXaRYiQt SUDYLGHO

(43) PSestupku se dopougt? hr§l, kterT se opakovanh dopougt? porugen? pravidla ve smyslu 18sti A nebo B pra-
vidla 12, i kdyg jednotliv® pSestupky samy o sob) nejsou dTvodem k napomenut2. Jestlige nap$2klad
obrgnce drugstva opakovan zastavuje hr§le soupeSe drgen2m, tedy pSestupkem, jeng s§m o sobl) nen?
dTvodem k udnlen? osobnho trestu (vyjma p$?padu, kdy se jedn§ o zmaSen? slibnf se rozv?jej?c? akce, viz
I1. 38), soustavnl) poruguje pravidlo.

=GUAaRYiIiQt S L QDYD]RYiQt KU\
(44) KagdT pokus hr§le zdrgovat a promarRovat las pSi navazovgn? hry potrest§ rozhodl? napomenut2m. Hr§l
poruguje pravidlo, jestlige nap$.
X postav? se pSed m2] nebo zauj2m§ pSedepsanou vzd§lenost zdlouhavim zpTsobem, aby zne-
mognil soupeSi rychl® proveden? kopu, nebo
X Ymyslni odnese, odkopne nebo odhod? m2] od msta kopu nebo vhazovén2, pSilemg nen? roz-
hoduj2c?, zda se tohoto pSestupku dopust? hr§l br§n2c? nebo Ytol2c? strany, nebo
x  pSi vhazovgn2 m2le naznal? vhozen? a potom pSed§ m2] ke vhozen2 svému spoluhr§li, nebo
podle n§zoru rozhodl2ho ¥imysInn ot§I2 s provedenzm kopu nebo vhazovgnz, nebo
X jako brank§$ odmztne pSi prov§din2 pokutov@ho kopu zaujmout m2sto v brance na brankov®
18%e.

1HGRGUAHQt S HGHSVDQp Y]GIiOHQRVWL

(45) PSestupku se dopougt? hr§l, kterT ¥%mysIni zdrg? proveden2 voln®ho kopu, kopu z rohu nebo vhazov§n?
m2le, napS. m, ge
X pSed proveden2m kopu nebo vhozen2m mz2le zkr§t? pSedepsanou vzd§lenost t2m, ge pSedlasni)
vybihne proti m2li, nebo
X provokuje soupeSe, nebo vyvol§v§ nebezpel? stSetu s protihr§lem YmysinTm hran?m m2le po-
t8, co rozhod |2 pSerugil hru.

I9VWXS QD KUDFt SORFKX EH] VRXKODVX UR]JKRGPptKR

(46) PSestupku se dopougt? hr§l, kterT %mysInD a bez souhlasu rozhodlho vstoup? na hrac? plochu (viz II. 12
pravidla 3). Tohoto pSestupku se mTge dopustit naps.
x  hr8l, kterT po zah§jen? utk§n? doplRuje sv® drugstvo, nebo
x hr§l, kterT dolasni) opustil hrac? plochu, nebo
X hr§l, kter®ho rozhod|? vyk§zal z hrac? plochy pro z§vadu na vIstroji.

Jestlige rozhod|? z tohoto dTvodu pSerug? hru, aby hr§le napomenul, nav§ge hru nepsmTm volnTm ko-
pem na tom mzstf) hrac? plochy, kde byl m2] v okamgiku pSerugen? hry; jestlige se vgak provinivg? hr§l
n§slednn dopust? dalgzho pSestupku ve smyslu I§sti A pravidla 12, nas2d? rozhod|? podle m2sta, kde se
hr§l dopustil dalgzho pSestupku, pS2mT voInT kop (v§dy s ohledem na zvI§jtn2 ustanoven? pravidla 13),
nebo pokutovT kop.

2SXaw Qt KUDFt SORFX\URHKR/RXK®R

(47) PSestupku se dopougt? hr§l, kterT %mysIn a bez souhlasu rozhod12ho hrac? plochu opust? s vijimkou p$2-
padT uvedenTch ve 1l. 22 pravidla 3. Jestlige rozhodl? z tohoto dTvodu pSerug? hru, aby hr§le napome-
nul, na$?d2 neps2mT voInT kop v m2sth, kde byl m2l v okamgiku pSerugen? hry (s ohledem na zvI§gtn2
ustanoven? pravidla 13).

x
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9\ORXpHQt piVW ' SUDYLGOD

(48) Pravidlo 12 uv8d2 v !§stj D sedm pSestupkT, za kter® mus? bTt hr§l vyloulen; mimoto se viak
v Pravidlech fotbalu na Sadi m2st uv&dnj? jegth dalg? pSestupky, za kter® mus? rozhodl? rovnig hr§le vy-
loulit.

9\ORXIBHBG XWNISUSE KX XWNiQt D SR XNRQpHQt XWNiQt

(49) Jestlige rozhg‘d!2 vyloul? hrgle v dobn, kdy utk8n? jegth nebylo zah§jeno, nastoup? jeho drugstvo k utk8n2
s nezmengenTm poltem hr§IT, protoge za tohoto hr§le sm? nastoupit nikterT z n§hradn2kT.

Jestlige rozhodl? vyloul2 n§hradn2ka v dobl), kdy utkg&n? jegth nebylo zah§jeno, nesm2 drugstvo polet n§-
hradn?kT doplnit.

Jestlige rozhodl? vyloul? hr§le v prTbhhu utk8&n?, pokraluje drugstvo ve hSe s meng2m poltem hr§IT.
Jestlige rozhodl? vyloul2 n§hradn2ka v prTbihu utk&n2, nesm? drugstvo polet n8hradn2kT doplnit.

Rozhod|? je oprgvnin uk§zat LK hrg§li nebo n§hradn2kovi i po skonlen? utk8n?, a pr8vi tak je oprgvniin
uk§zat LK i hr§1Tm vyst$2danTm nebo odvolanTm.

6 XURYi KUD

6XURYp KU\ VH GRSXVWt KUip NWHYUEHSRIGDXH P @R BKHDR KRG KR
YVRXERML R Ptp GRSKSWY @Q AKVBHIGRIX SN $ X YiH 8 WQ &% & UYDWHGE.0 D
VRXSH ISRLWt QHS LP EHQYPWIROVWY QiVLOQ QHER VH ]iP UHP KR ]
=D VXURYRRLPRXMIRYD &S] L Q P& KUIPGRPYRIQHER EH]SHPQRVW \

+UXEp QHVSRUWRYQt FKRYiQt

+Uip VH GRSXVWt KUXEpKR QHVSRUWRYQtKR FKRQYKQ® HERNKIGXSWDXGL
Y$pL VRXSH L PLPR ERM R Ptp +Uip VH URYQ a4 GRSXVWt KUXEpKR ¢
MH QHSHIPX VIOX QHER EUXWDOLWX Y$pL VSROXKUiIpL GLYINRYL L

(52) Projevem hrub®ho nesportovnho chov§n? tak® nap$. je, jestlige hr§l

X XGH t PtpbHP QHER ML Q&R 6 XKW HPLQRX RVREX V YEMLPNRX
XYHGHQéFK YH pO LQPUDWDEBD QHER

X IV\JLFN\ QDSBRQXIQWHIBR M L QRKinksuRFEpAdT uvedenTch ve Il. 20 pra-
vidla 5 (inzultace), nebo

X neopr8vninh vstoup? na hrac2plochu D JPD t I[IMHYQRX EUDQNRYRX S tOHALWR
VRXSH L |DEUIQt S tPR GRWMWKQRXW EUDQN\

X opust? hrac? plochu, aby t2m demonstroval nespokojenost s rozhodnut?m rozhodl2ho nebo asis-
tenta rozhodl2ho, nebo aby t?m projevil nespokojenost s hrou spoluhr8IT nebo po h&dce s nimi
(pokud tento pSestupek rozhod1? neposoud? jako nedovolen® opugtin2 hrac? plochy podle 11.
47), nebo

X na protest proti rozhodnut? rozhodl?ho nebo asistenta rozhodl2ho, nebo aby t?m projevil ne-
spokojenost se hrou spoluhr§1T nebo po h&dce s nimi, %mysIni pogkod? m2l, pSzslugenstv? hra-
c2 plochy nebo vybaven? hSigth (pokud tento pSestupek rozhodl? neposoud? jako nesportovn?
chovgnz podle 1I. 41).

3OLYQXWt
(53) Jestlige hr§l plivne na hr§le soupeSova drugstva, postupuje rozhodl? podle Il. 17.

Jestlige hrgl pIivne na jakoukoli jinou osobu, pSiIemg touto osobou mTge blt nap$klad rozhodl?, asistent
rozhodl2ho, ItvrtT rozhodl?, spoluhr§l, funkcion§S nebo i osoba jin§, rozhodl? jej Vyloul?. Jestlige roz-
hod12 z tohoto dTvodu pSerug? hru, aby hr§le vyloulil, nav§ge hru nep$2mTm volnTm kopem na tom m2s-
tN hrac? plochy, kde st§l provinive? se hr§l v okamgiku pSestupku (s ohledem na zvI§gtn? ustanoven? pra-
vidla 13).

=DEUIQ @RWD&HQt EUDQN\ QHER UDI NRY [ WHREQRVWL VRXSH H

(54) Rozhodl? vyloul? hr§!e,'kterT zahraje m2] %mysInN rukou (vyjma brank§Se ve vlastnm pokutov®m ¥ize-
m2) a t?m zabr&n2 soupeSovu drugstvu dos§hnout branky.

Jestlige nap$. hr§l vyraz? rukou m2l smiSuj2c? do branky jeho drugstva, rozhodl2 ho vyloul? a soulasni
na$2d? pokutovT kop. Za zabr§nin? v dosagen? branky se vgak nepovaguije, jestlige hr§l zabr§n2 rukou mz-
li v cestd do branky po stéele z nep$?m@ho voln@ho kopu; v tomto p$2padn rozhod|? na$2d? pokutovT kop a
hr§le pouze napomene za nesportovn2 chovgn2, Za nesportovn2 chov8n2 rozhodl? rovnilg napomene hr§-

strana 62



(55)

3R
(56)

le, kterT se %myslnou hrou rukou pokus? zabr§nit soupeSi v dosagen? branky, ale m2] pSesto v brance
skon|2.

Rozhod |2 vyloul? hr§le nebo brank§Se, kterT zmas? podle jeho n§zoru zjevnou mognost soupeSova drug-
stva dos§hnout branky t2m, ge soupeSova hr§le zastav? nkterIm z pSestupkT, za kter® se v souladu

s 18st2 A pravidla 12 naSizuje p$?mT volnT, pop$2padi pokutovl kop. Pokud viak drugstvo jegth pokraluje
v Ytoln® akci a rozhod]? ponech§ vihodu ve hSe, posoud? rozhodl? pSestupek br&n2czho hr§le jako Apo-
kus 0 zmaSen? zjevn® brankov® pS2legitostifi a tohoto hr§le pSi nejbligg?m pSerugen? hry napomene za ne-
sportovn? chovgn? podle I§sti C pravidla 12. V p$?padi pSestupku brank§Se, kterT ve vlastn2m pokutov@m
Yizem? zma$? zjevnou mognost soupeSe dos§hnout branky, nas?d? rozhodl? pokutovl kop a brank§Se buN
napomene (jestlige podle jeho n§zoru brank§$ chthl m2lem hrst) nebo ho vyloul? (jestlige podle jeho n§-
zoru brank§$ nechtl m2lem hr§t).

KIRAXMtFt XUidOLYp D SRQLAXMtFt YEURN\

Rozhodl? vyloul? kagd@ho hr§le, kterT se dopust? takovIch vIrokT, posuRKT nebo gest, jimi§ podle n§zo-
ru rozhodl2ho nNjakou osobu ur§d? nebo poniguje bgz ohledu na to, zda se jedn§ o osobu rozhodl?ho, asi-
stenta rozhodl2ho, Itvrt®ho rozhodl2ho nebo soupeSe, spoluhrgle li osobu jinou.

'"UXKp QDSRPHQXW't

(57)

(58)

Byl-li hr§l v utk§n? jig jednou napomenut a dopust? se dalgzho pSestupku, za kterT mus? bTt znovu napo-
menut, napomene ho rozhodl? podruh® a n8sledn) ho vyloul2. Osobn? tresty udil? rozhod|? tak, ge hrgli
nejprve uk§ge glutou a potom lervenou Kkartu, aby bylo zSejm®, ¢e hr§le vyluluje po druh®m napomenut?
a nikoli za provinin?, kter® by se samo o sobl) trestalo okamgitTm vyloulenzm.

V pS2padD, ge hr§l vstoup? na hrac? plochu bez souhlasu rozhodl?ho (nebo ji bez souhlasu rozhodl2ho
opust?) a n§slednl) se dopust? dalg?ho pSestupku, za kterT mu m§ bTt udilen osobn? trest, uddl2 mu roz-
hod 12 osobn? trest jak za neopr§vndnT vstup na hrac? plochu (nebo opugtdn? hrac? plochy), tak za n§sled-
nT pSestupek.

Jestlige hr§1 opust? neopr§vnini) hrac? plochu a potom se na hrac? plochu T tSeba i bez souhlasu rozhod-
I2ho - znovu vr§t2, povaguje to rozhodl? pouze za jeden pSestupek.

Jestlige se hr§1 dopust? pSestupku, za kterT mus? bTt napomenut, ale dS2ve, neg ho rozhodl? napomene,
nebo potom, co rozhod 2 uplatnil vThodu ve hée, se dopust? dal§ho pSestupku nebo i nhkolika pSestupkT,
za kter® mus? bt napomenut nebo vyloulen, udnl? rozhodl? po pSerugen? hry osobn? tresty v poSad?,

v jak®m se jich hr§l dopustil nap$. tak, ge hr§li nejprve dvakr§t uk§ge glutou a potom lervenou kartu.
Viechny pSestupky pak pop?je v z§pise o utk§n2 v poSad?, v jakem se jich hr§l dopustil.
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Pravidio 13
VOLNE KOPY

DRUHY VOLNYCH KOPU

Volné kopy se déli na pfimé volné kopy a nepfimé volné kopy.

Pfi provadéni kazdého volného kopu musi mi¢ leZet v klidu na zemi a po provedeni kopu nesmi
hrac, ktery kop provedl, hrat mi€em podruhé, dokud se mice nedotkne jiny hrac.

PRIMY VOLNY KOP

x Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi€ dostane do soupefovy branky,
branka plati.

x Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do vlastni branky, rozhod-
¢i nafidi ve prospéch soupere kop z rohu.

NEPRIMY VOLNY KOP
6LIJQDOL]DFH UR]JKRGpPtKR

Nafizeni nepfimého volného kopu signalizuje rozhod&i pazi zvednutou nad hlavu. Drzi ji zvednutou
az do provedeni kopu a potom tak dlouho, dokud se néktery jiny hra¢ mi¢e nedotkne nebo dokud
neni mic ze hry.

Oth VNRQPUDNQFH
Branky z nepfimého volného kopu mUze byt dosazeno jen v pfipadé, Ze dfive, nez mi¢ prejde do
branky, se ho dotkne jiny hra¢ nez ten, ktery nepfimy volny kop provedlI.
x Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do soupefovy branky,
rozhod¢i nafidi ve prospéch soupefe kop od branky.
x Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do vlastni branky, roz-
hod¢i nafidi ve prospéch soupefe kop z rohu.

MiSTO A ZPUSOB PROVEDENi VOLNEHO KOPU
9ROQé NRS XYQLW SRNXWRYpKR ~]HPt

PFimy nebo nepfimy volny kop provadény branicim druzstvem:
x vS8ichni hraci soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice,
x vSichni hraci soupefe musi zGstat mimo pokutové uzemi, dokud neni mi¢ ve hre,
x mic¢ je ve hie, jestlize byl kopnut a po provedeni kopu opustil pokutové tzemi do hraci plochy,
X volny kop nafizeny v brankovém Uzemi se smi provést z kteréhokoli mista uvnitf tohoto uze-
mi.
Nepfimy volny kop provadény uto€icim druzstvem:
x v8ichni hradi soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice, dokud mi¢ neni ve hie, kro-
mé hracu stojicich na vlastni brankové ¢are mezi brankovymi tyéemi,
X mic¢ je ve hie, jestlize byl kopnut a pohnul se,
X nepFimy volny kop nafizeny v brankovém Uzemi bude proveden na té ¢afe brankového uze-
mi, ktera probiha rovnobé&zné s brankovou €arou, a to v misté, které je nejblize mistu pre-
stupku.

9ROQE&E NRPR SRNXWRYp ~]HPt
x v8ichni hradi soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice, dokud mi¢ neni ve hfe,
X volny kop je proveden z mista pfestupku,
X mic¢ je ve hie, jestlize byl kopnut a pohnul se.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize po nafizeni volného kopu hra¢ soupefe nedodrzi pfedepsanou vzdalenost, necha rozhodci
kop opakovat.

Jestlize pfi provadéni volného kopu branicim druzstvem z mista uvnitf jeho pokutového tzemi neni
mic zahran pfimo do hry, rozhod¢&i necha kop opakovat.
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9ROQ& NRS SURYiG Qé KUipHP ] SROH
Jestlize v dobé, kdy je mi€ ve hie, se hrag, ktery provedl volny kop,

x dotkne mic¢e podruhé (vyjma umysIné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodci
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

X dotkne umysiné mi€e rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrag, rozhodci nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohle-
dem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne umysiné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, neZ se mi€e dotkne jiny
hracg, rozhod¢&i nafidi pokutovy kop.

9ROQé NRS SURYIG Qé EUDQNi HP
Jestlize v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se brankat, ktery proved| volny kop,

x dotkne mi¢e podruhé (mimo pfipadu umysIné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac,
rozhodg€i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra€ soupefe z mista pfestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne umysiné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, neZz se mi€e dotkne jiny
hrag, rozhodcCi nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra€ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

X dotkne umysiné mi€e rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrag, rozhodci nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohle-
dem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

9é¢./$" .35%$9,'/8

1)

()
3)

(4)

()

(6)

(")

VolIn® kopy se naSizuj? za porugen? pravidel, ke kterTm doglo na hrac? ploge v dobl, kdy m?] byl ve hSe.
Pokud rozhod 12 usoud?, ge nas?zen2m voln®ho kopu by vznikla vihoda pro provinivg? se drugstvo, poskyt-
ne drugstvu, kter® se neprovinilo, vihodu ve hée.

PSi prov&din2 voln@ho kopu se hr§!i z¥lastnn? na hSe nesmnj2 bez souhlasu rozhodl2ho zdrgovat mimo
hrac? plochu s vIjimkou thch, kte$? hrac? plochu opustili podle ustanoven? pravidla 3.

M2 z voIn®ho kopu je sprévni ve hse, jestlige byl kopnut a pohnul se. PSi prov§din? voln®ho kopu brgn2c?
stranou z vlastn?ho pokutového %zem? mus? nav2c m2] opustit toto %zem?, anig se ho kterTkoli hr§l pSed-
t2m dotkne. Nedostane-li se pSi proveden? voln@ho kopu z vlastnzho pokutového %zem2 m2] sprévni) do
hry, nech§ rozhodl? voInT kop opakovat (viz obr. 13-1).

Jestlige se prov§d2 nep$2mT volnT kop proti br§n2c2mu drugstvu v jeho vlastn?m pokutovm Yzem? ve
vzd§lenosti meng? neg 9,15 m od brankov® 18ry, mohou se hr§li br§n2c2ho drugstva postavit na vlastn?
brankovou 18ru, ale jen v brance, tj. mezi brankovImi tylemi. Mimo branku mus? dodrdet vzd§lenost
nejmen 9,15 m od mzle (viz obr. 13-2).

Voln® kopy se maj? prov§th bez zbyteln®ho zdrgovgn2. K proveden? voln@ho kopu rozhodl? obvykle dsvg
znamen?; vidtginou p2jSalkou, mTde viak tak ulinit i slovem nebo pokynem ruky. V kagd®m p$2padn vgak
proveden? voln@ho kopu musz m2t pod kontrolou.

Po na$?zen? voln®ho kopu mus? hr§li drugstva, proti ndmug je volnT kop naS2zen, z vlastn? iniciativy a bez
zbyteIn@ho ot§len? zaujmout pSedepsanou vzd§lenost. Hr§le, kterT toto ustanoven? %myslnl) nedodrg? a
zdrg? tak proveden? voln@ho kopu naps. t2m, §e se postav? pSed m2l, aby soupe$ nemohl m2l rozehr§t, roz-
hodl2 napomene. Provinz-li se t2mto zpTsobem nikolik hr§1T, napomene rozhodl? toho hrgle, kterT byl
nejbl2ge k m2stu, z nhog se voInT kop prov&dnl. Nezaujme-li dostateInn rychle pSedepsanou vzd§lenost
cel§ zeN brgn2c2ch hr§1T, napomene rozhod? toho hr§le, kterT ji organizoval. Rozhod)? viak mTge na-
pomenout i hr§le Ytol2czho drugstva, kterT soupeSi br§n2 stavilt zeN.

Jestlige m21 leg? v klidu a na spr§vn®m m2sth, mTge rozhod|? tolerovat, jestlige drugstvo z takticklch dT-
vodT provede voInT kop dS2ve, neg hr§li soupeSova drugstva zaujali pSedepsanou vzd§lenost od m2le; pSi-
tom viak mus? db8t, aby drugstvo prov&dnj2c? voInT kop, neprovedlo volnT kop bez jeho viiddomz. Je-li vol-
nT kop takto proveden a mle se bezprostSednl) po jeho rozehr§n? zmocn? hr§l soupeSova drugstva, kterT
pSedt2m nedodrgel pSedepsanou vzd§lenost, nech§ rozhodl? pokralovat ve hSe.
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(8)

©)

(10)

(11)

(12)

(13)

Prov§d2-li se volnT kop a ndkterT z hr§1T br§n2c? strany zkr§t? pSedepsanou vzd§lenost dSve, neg je m?l
ve hSe, napomene rozhod? provinivizho se hr§le a nech§ voInT kop opakovat. Provin2-li se tmto zpTso-
bem v2ce hr§1T, napomene rozhod|? toho hr§le, kterT zkr§til vzd§lenost nejv2ce; stejnl) postupuje roz-
hod12 v p$2padn, ge se proti m2li vysune cel§ zeN br§n2c2ch hr§IT. Rozhodl? pSitom mTge drugstvu, kter®
prov§d? voInT kop, poskytnout vThodu ve hSe T v tom pS$2padi voInT kop opakovat nenech§ a provinivgz-
ho se hr§le napomene pSi nejbliggem pSerugen? hry.

Jestlige hr§l provede voInT kop pSesto, ge ho rozhodl? vyzval, aby polkal na jeho znamen?2 k proveden?
kopu, pSeru¢? rozhodl? hru, napomene provinivizho se hr§le za nesportovn? chovgn a nech§ voInT kop
opakovat. Stejnl) bude postupovat i v p$2padn, ge se hr§l pSed provedenm kopu zachov§ nesportovnl.

Jestlige rozhod |2 nestal? po pSedlasn®m proveden? voln®ho kopu pSerugit hru a

x bylo dosageno branky, rozhodl? ji neuzn§, provinivizho se hr§le napomene a voInT kop nech§
opakovat.

x m2] opust? hrac? plochu, rozhodl? provinivg?ho se hr§le napomene a hru nav§ge odpovadajc2m
zpTsobem.

x brank§$ m2l vyraz? na roh, rozhodl? provinivizho se hr§le napomene a hru navge kopem
z rohu.
X brank§$ m2] chyt?, rozhod 2 hru nepSeruguje a provinivizho se hr§le napomene pSi nejbliggzm
pSerugen? hry.
Jestlige hr§1 pog8d§ rozhodl2ho, aby pSed prqyedenzm voln@ho kopu zajistil dodrgen? pSedepsan® vzds-
lenosti brgn2czch hr§IT od m2le a potom volpl kop provede dS2ve, neg d§ rozhodl? pokyn k jeho prove-
den?, chov§ se nesportovnl). Rozhodl? hru p'SMerug2 (pokud neposkytne vThodu), hr§le napomene a voInT
kop ngch§ opakovat. Poskytne-li rozhodl? vihodu, napomene rozhodl? provinivizho se hr§le pSi nejblig-
¢2m pSerugen? hry.
Z,pS2m®ho voln®ho kopu'nem]'ge bt dosageno vlastn? branky. Dostane-li se m?] ze spr§vnl) proveden@ho
pSzmeho vol[1®ho kopu p$2mo do branky drugstva, jehog hr§l volnT kop provedl, na$2d? rozhod? ve pro-
spfch soupeSova drugstva kop z rohu.

Z nep$2meho voln®ho kopu nemTge bt pS2mo dosageno §8dn® branky. Dostane-li se m2] ze sprvnl) pro-
veden®ho nep$2meho voln®ho kopu p$2mo do branky drugstva, jehog hr§l nep$s2mT voInT kop provedl, na-
$2d2 rozhod 2 ve prosplich soupeSova drugstva kop z rohu. Dostane-li se m2l ze spr§vni proveden@ho ne-
p$2meho voln®ho kopu p$2mo do soupeSovy branky, nas?d? rozhodl? kop od branky.

PSi prov&din2 volnTch kopT mohou pravidlo porugit jak hr§li br§n2c?, tak hr§li %tol2c? strany. Jestlige
pravidlo porug? soulasni) hr§li obou stran, rozhod|? provinive? se hr§le napomene a nech§ volnT kop
opakovat.
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Pravidio 14
POKUTOVY KOP

Pokutovy kop nafidi rozhod¢i proti druzstvu, jehoz hra¢ se v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, dopusti ve
vlastnim pokutovém Gzemi nékterého z deseti prestupkdll, za néz se nafizuje pfimy volny kop.

PFfimo z pokutového kopu mlze byt dosazeno branky.

Rozhod¢€i prodlouzi dobu hry, aby mohl byt proveden pokutovy kop nafizeny pfed ukonéenim prvni-
ho nebo druhého polo€asu nebo pfed ukonéenim nékteré z polovin prodlouZeni.

UMISTENI MIiCE A POSTAVENIi HRACU

Mi¢ musi byt umistén na pokutové znacce.
Hrac¢ provadéjici pokutovy kop musi byt jasné a zfetelné urcen.

Brankar braniciho druzstva musi byt obracen tvari k hraci provadéjicimu pokutovy kop a musi z0-
stat na vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi tyemi, dokud mi€ neni kopnut.

Ostatni hraci kromé hrace provadéjiciho pokutovy kop musi byt:
X na hraci ploSe,
X mimo pokutové uzemi,
X za pokutovou znackou,
X nejméné 9,15 m od pokutové znacky.

ROzZHODCI

X neda znameni k provedeni pokutového kopu, dokud hraci nezaujmou postaveni pfedepsané
pravidlem,
X rozhodne, kdy akce pokutového kopu byla ukonéena.

PROVEDENI POKUTOVEHO KOPU
x Hrac provadéjici pokutovy kop kopne mi¢ dopfedu a nesmi jim hrat podruhé dfive, nez se ho
dotkne jiny hrac.
X Mi€ je ve hfe, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem dopfedu.
Provadi-li se pokutovy kop v normalni dobé hry nebo prodlouzi-li rozhod€i po uplynuti jednoho
z poloc¢ast dobu hry, aby pokutovy kop mohl byt proveden nebo opakovan, uzna rozhod¢&i branku
i v pfipadé, jestlize dfive, nez mic pfejde brankovou ¢aru mezi brankovymi tyéemi a pod bfevhem
do branky, se dotkne jedné nebo obou brankovych ty&i, bfevna, brankare nebo nékolika z nich
v jakékoli kombinaci.

TRESTNi USTANOVENI

K poruseni pravidla dojde po znameni rozhod€iho k provedeni pokutového kopu, ale dfive, nez je
mic ve hfe.

1. Pravidlo porusi hraé¢ provadeéjici pokutovy kop:
X URJKRGpt QHFKi SRNXWRYé& NRS SURYpVW D
X MHVWOLAH Ptp VNRQpPt Y EUDQFH QHFKi SRNXWRYé& NRS RSDNR)
X MHVWOLAH PtpEQBDQWRIKXRGpPt S HDXBFAMMX QHS tPEP YROQEP NRS
YH SURVS FK EUIQtFYKIR/\8 UNXN&HWEYRE R &HNPt SUDYLGOD

2. Pravidlo porusi brankar:
X URJKRGpt QHFKi SRNXWRYé& NRS SURYpVW D
X MHVWOLA&H Ptp VNRQpt Y EUDQFH X]Qi EUDQNX
X MHVWOLAH PtpEQBQNRQHFKi S RRSOMWRYE WR S

3. Pravidlo porusi spoluhraé¢ hrace provadéjiciho pokutovy kop:
X URJKRGpt QHFKi SRNXWRYé& NRS SURYpVW D
X MHVWOLAH PEHUDRRABPIQHUFKIi SRNXWRYé& NRS RSDNRYDW
X MHVWOLAH PtpEQBDQERQPR Pt S HUXEt KUX D QDYidH ML QHS tPéF
YH SURVS FK EUIQtFYKR/\8 UXNE MW BREORHRt SUDYLGOD
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4. Pravidlo porusi spoluhraé brankare:
Xx UR]JKRGpt QHFKi SRNXWRYé& NRS SURYpVW D
X MHVWOLAH Ptp VNRQpt Y EUDQFH EUDQNX X]Qi
X MHVWOLAH PtpEQBPQNRQHFKi SRNXWRYé& NRS RSDNRYDW

5. Pravidlo porusi hraci braniciho i utoéiciho druzstva:
X URJKRGpt QHFKi SRNXWRYé NRS RSDNRYDW

K poruSeni pravidla dojde poté, kdyz je mic ve hre.

1. Hrag, provadéjici pokutovy kop, se podruhé dotkne mice (ale ne rukou) dfive, nez se mice
dotkne jiny hra¢:
X URJKR®ptE& QHS tPé YROQé NRS NWHUé SURYHGH KUH VRXSH H
GHP QD ]YyOoiawQt XVWDQRYHQt SUDYLGOD

2. Hraé provadéjici pokutovy kop se umysiné dotkne mi€e rukou dfive, nez se mi¢e dotkne
jiny hrac:
X UR]JKRGpt QD tGt S tPé YRYOAEHNRBIipPNWRNEEHSHUR PtVWHB5 BPHVW XSN
QD ]YOidaWwQt XVWDQRYHQt SUDYLGOD

3. Mig, ktery je v pohybu smérem k brance, zasahne vnéjsi vliv:
X rozhodc¢i necha pokutovy kop opakovat.

4. Mi¢ zasahne vnéjsi vliv poté, co jej zahraje brankar nebo poté, co se odrazi od brankové
tyée nebo od brankového brevna:
X rozhod¢i musi prerusit hru,
X hru navéze miCem rozhodciho v misté, kde vné&jsi vliv zasahl mi¢ (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 13).

9é¢./$" .35%$9,'/8

94HREHFQi XVWDQRYHQt

(1) PokutovT kop rozhod? naSizuje za pSestupky uveden® v I8sti A pravidla 12, kterTch se hr§li dopustili ve
vlastnZm pokutov@m Y%zem? v dobl), kdy m2l byl ve hSe. NaS?zenz pokutov@ho kopu nevyluluje, aby roz-
hodl2 podle povahy pSestupku neudnlil provinivi?mu se hr§li tak® osobn? trest.

(2) PSed proveden?m pokutového kopu si sm? kteeroIi, hrg I br&n2cho diugstva vymhnit m2sto s brank§Sem,
ale rozhod12 o tom mus? bt pSed t2m uviddomen. PSi vImnNni mus? bit respektovgna ustanoven? pravidla 3
a pravidla 4.

(3) Pokutovl kop sm? prov@st kterTkoli hr§l opr§vnin@ho drugstva. Rozhodl?, a alespoR brankss, kterT bude
pokutov@mu kopu lelit, vgak mus? viddnt, kterT hr§l pokutovl kop provede. Jestlige pokutovl kop provede
JinT hr8l neg ten, kterT byl urlen, provinivgzho se hr§le napomene za nesportovn2 chovénza GiOH SRV W
SAMH GOH WUHVWQSKD XIVGDXQ R YEHRG XN

(4) NaSad>-1i rozhodI?, aby se pokutovT kop opakoval, nemus? ho prov&dnt tTg hr§J. OpakovanT pokutovT kop
mTge prov@st kterTkoli z hr§IT drugstva, v jehog prospiich byl pokutovT kop na$?zen, pokud je opr§vnin
ZY]astnit se hry.

(5) PSi prov§dnn? pokutov@ho kopu neplat? ustanoven? pravidla 11.

(6) Praskne-li m2l pS2mo po sprévn proveden®m pokutov®m kopu, nech§ rozhodl? po vimnnh m2le pokutqfl‘
kop opakovat (VIrazem Ap$?mofi se rozum?, ge m2] po proveden2 kopu praskl dS?ve, neg se ho dotkl kterT-
koli hr§l nebo neg narazil na brankovou tyl li bSevno).

(7) Klesne-li pSed proveden?m pokutoveho kopu polet hr§1T nikter@ho drugstva definitivni) pod sedm, na$z-
zenT pokutovl kop se neprov§d? a rozhodl? utk§n2 ukon 2.

SURYBIGEHRNXWRYpKR NRSX

(8) Rozhodl2 mus? dbst, aby:

a) nikdo z hr§IT se bez souhlasu rozhodl2ho nezdrgoval mimo hrac? plochu (s vijimkou hr§IT, kteS?
opustili hrac? plochu podle ustanoven? pravidla 3); neuposlechne-li hr&l vizvy rozhodl2ho, aby se na
hrac? plochu vr8til, napomene ho rozhodl? za nesportovn? chovgn?,
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b) wvgichni hr8li zaujali na hrac? ploge postaven? pSedepsan@ pravidlem, tzn., ge vgichniﬂr§!i,

s vIjimkou hr§le prov&dnjczho pokutovT kop a brank§Se soupeSova drugstva, mus? bt mimo pokuto-
v@ Yizem2, mimo pokutovT oblouk a od brankov® I8ry ve vzd§lenosti vitg? neg mzl.

c) branka brgn2czho drugstva neby!a ongtDna. PSed proveden2m pokutov®ho kopu se brank§S$ mus? na-
ch8zet v brance na brankov® !§,Se a blt otolen lelem k m2li. Na brankov@ 185e se mT@e pohybovat,
aviak dS2ve, neg bude m2] ve hSe, nesm? opustit brankovou I§ru dopSedu proti m2li.

(9) K proveden? pokutoveho kopu mus? rozhodl? vydy d§t znamen? p2jSalkou; znamen? d§ pot®, co se ujist?,

ge jsou splnny podm2nky uveden® ve 1l. 8. ,

PokutovT kop se prov§d? do m2le volnd a nehypr leg2c?ho na stSedu pokutov® znalky. Posunutz m2le

mimo pokutovou znalku nen2 dovoleno ani v pS?padn, ge je pokutov§ znalka v kalugi nebo v bl§th.

(10) PokutovT kop je sprévni) proveden, pohng—li se m?] dopSedu, tj. smirem k brankov® 18Se br§n2c?ho drug-
stva. Zahraje-li hr§l prov&dnj?c? pokutovl kop mi! dozadu nebo do strany rovnobigni) s brankovou 18rou,
nedostal se m2] do hry a rozhodl? nech§ pokutovIl kop opakovat.

(11) Pokutovl kop mTge bt proveden i tak, ge hr§l prov&dnj’c? pokutovT kop zahraje m2l gikmo dopSgdu, aby
se ho mohl zmocnit jeho spoluhrgl. Tento spoluhr§! vijak nesm? vkro!it'do pokutov@ho Yizemz, pSekrolit
pokutovl oblouk nebo se pSibl2git na YroveR m2le dS2ve, neg je m2l ve hSe.

=D SRUXaHQt XVWDQRYHQt SUDYLGE®D -HWHAVAV&KHE QtaD/N VMM VQXHSKHEN
VH KUipH ENO SRGOH QiJ]RUX UR]JKRGpPtKR VRXpDVQ L SURRHYHP Qt
QtKR FKRYiQt XG Ot UR]JKRGpt KUipL RGSRYtGDMtFt RVREQt WUHVW

9H YAHFK S tSDGHFK UR]JKRGpt QHFKIiHSBRXWRSEMHR I S VRRGY W VG
XVWDQRYHIIP LK O X

(13) Dojde-li pSed proveden®m pokutov@ho kopu k porugen? pravidla nikterTm z n2ge uvedenTch zpTsobT, ne-
ch§ rozhod? pokutovT kop prov@st. Pravidlo mTge porugit

X brank§S br§n2c?ho drugst\(a tak , jestlige po znamen?2 rozhodlho k proveden? pokutov®ho kopu,
ale dS?ve, neg je m2l ve hSe, opust? brankovou I§ru smirem k m2li,

x ostatn2 hr§li, jestlige po znamen? rozhod12ho k proveden? pokutového kopu, ale dS2ve neg je m2l
ve hSe se pSibl2g? k m2li na vzd§|epost meng? neg 9,15 m, nebo vstoup? do pokutovBho Y%zem?,
nebo se pSibl2g? na YiroveR m2Je dS2ve, neg je m2l ve hée.

V pS2padn, ge pravidlo porug? brank§S nebo spoluhr§l brankgSe, a
X branky nebylo dosageno, nech§ rozhodl? pokutovT kop opakovat,
x branky bylo dosageno, rozhodl? branku uzn§,

V pS2padn, ge pravidlo porug? hr§l provgdnjzc? pokutovT kop nebo jeho spo!uhr§!, a branky bylo dosag‘;g-
no ps?mo, nebo i po odragen? m2Je od tyle, bSevna branky, nebo od brank§Se, nech§ rozhodl? pokutovl
kop opakovat

V pS2padn, ge pravidlo porug? hr§l provgdnjzc? pokutovT kop nebo jeho spoluhr§l, branky nebylo dosage-
no, a

x  m2l brank8$ chyt? a m§ ho pod kontrolou, nech§ rozhodl? pokralovat ve hée,

x  m2] zadrg? hr§l brén2czho drugstva a nikTm neatakovgn postupuje smiirem od branky, mTge roz-
hodl2 poskytnou vihodu,
Ve viech ostatn2ch p$2padech rozhod|? pSerug? hru a nav§ge ji nep$2mTm volnTm kopem ve prosplich
br&n2czho drugstva z m2sta, kde doglo k porugen? pravidla.
V pS2padn, ge pravidlo porug? hr§li obou drugstev, nech§ rozhodl? pokutovT kop opakovat, a$ je visledek
akce pokutov@ho kopu jakTkoli.

(14) Akce pokutov®ho kopu konl? v okamgiku, kdy:
a) m?2l pSejde brankovou I§ru do branky,
b) m2] opust? pSes brankovou nebo pSes pomezn?2 18ru hrac? plochu,
c) m2] se odraz2 od tyle nebo od bSevna branky zpht do pole,
d) brank§$ m2l chyt? nebo jej vyraz? zpht do pole,
e) mz2le se dotkne jinT hr§l neg brankss,
f) m?2l praskne n§razem na brankovou tyl li bSevno nebo pot®, co se ho dotkl brank§s.
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Jestlige rozhod|? poyaguje akci pokutov@ho kopu za ukon!enoq, a m2| pSitom neopustil hrac? plochu, ne-
ch§ pokra!ovaL ve hSe. Jestlige rozhod 2 omylem pSerug? hru dS2ve, neg skonlila akce pokutov®ho kopu,
nech§ pokutovl kop opakovat.

(15) Jestlige se nDkterThr§!,po sprévném prqvedeni pokutového Igopu dopust? pSestupku ve smyslu pravidla
12, rozhodﬁ!‘2 potrest§ pSestupek hr&le pS2slugnIm kopem a pS2padnl) i osobn2m trestem; pSitom mTge po-
skytnout vihodu.

SRNXWRY&SWVRGORXAaHQp GRE KU\

(16) NaS$2d2-li rozhodl2 pokutovT kop v norm§Inz dobf hry na konci prvnzho pololasu nebo na konci utk§n?,
nebo pSed ukonlen2m nNkter® z polovin prodlougen?, a skonl2-li doba hry d$?ve, neg pokutovl kop mohl
bTt proveden, mus? rozhodl? k jeho proveden? dobu hry prodlougit. Dobu hry prodloug? rozhodl? o las,
po kterT bude trvat akce pokutoveho kopu. Teprve kdyg je vIsledek akce pokutoveho kopu zSejmT, roz-
hod 2 pololas, pop$?padi utk§n?, ukonl2. Rozhod|? na tuto situaci pSed proveden?m pokutoveho kopu
upozorn? kapit§ny obou drugstev.

@an Dojde-li~pS'ed proveden2m pokutového koEu v prodlougen® dobl hry k poruge'n2 pravidla, nech§ rozhod|?
pokutovI kop prov@st a rozhodne podle vIsledku akce pokutov@ho kopu. V pSpadn, ge pravidlo porug:

a) brank§S; nebo spoluhr§l brank§Se, a branky nebylo dosageno, prodloug? rozhod|? doby hry a nech§
pokutov Il kop opakovat,

b) brank§$ nebo spoluhr§l brank§Se, a branky bylo dosageno, rozhodl? branku uzn§ a pololas nebo
utk8nz ihned ukonl?,

c) hr§l nebo spoluhr§l hr§!(i prov§dnj2czho pokutovT kop, a branky bylo dosageno, prodloug? rozhod|?
doby hry a nech§ pokutovl kop opakovat,

d) hr§l nebo spoluhr§l hr§le prov&dnj2c?ho pokutovl kop, byanky nebylo dosageno a m2] p$2mo
z pokutového kopu skonl? mimo branku, nebo ho brank8S vyrazz mimo hrac? plochu, nebo ho bran-
k8S chyt2 a m§ ho pod kontrolou,'nebo se m2] odraz? od tyle nebo od bSevna branky zpht do pole, ne-
bo ho zpht do pole vyraz? brankss, pololas nebo utk8nz ihned konl?,

e) hrgli obou drugstev, prodloug? rozhodl? doby hry a nech§ pokutovT kop opakovat.

(18) Akce pokutov®ho kopu, kterT se prov§d? v prodlougen® dobi hry, konl? v okamgiku, kdy po spr&vnl) pro-
veden®m pokutov@m kopu:
a) mz2l pSejde brankovou 1§ru do prostoru branky,
b) m2] pSes brankovou nebo pSes pomezn?2 1§ru opust? hrac? plochu,
c) m2] se odraz2 od tyle nebo od bSevna branky nebo ho vyraz2 brank§S zpiit do pole a je zSejm® a nepo-
chybn®, ge jig zTstane na hrac? ploge,
d) brank§$ m?l chyt?,
e) mz2le se dotkne jinT hr§l neg brankss,
f)  m?2l praskne n§razem na brankovou tyl li bSevno nebo pot®, co se ho dotkl brank§s.

Akce pokutovBho kopu vgak trv§ i v dobl, kdy se m2l rTzn odr§g? mezi brankovImi tylemi a bSevnem
nebo i kdyg se ho mezit2m, tSeba i opakovanh, dotkne brank§s. Skonl? teprve v okamgiku, kdy m2] defini-
tivnl) opust? hrac? plochu buN do branky nebo mimo ni, pop$2padd kdyg je s konelnou platnost? jasn®, ge
ZTstane na hrac? ploge.

Ustanoven? zde uveden§ plat? i pSi prov§din2 kopT z pokutov® znalky pro urlen? vathze utk§n2,

(19) Jestlige hr§l prov&dnjec? pokutovl kop v prodlougen® dobr) hry zahraje m2] gikmo dopSedu, aby se ho
mohl zmocnit jeho spoluhr§L ukonl2 rozhodl? utk&n? (pS?padni pololas) v okamgiku, kdy se spoluhr§l
hrg§le prov&dnj?czho pokutovl kop dotkl mzle.
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Pravidlo 15
VHAZOVANI

Vhazovani je jednim ze zplsobu navazani hry.
PFfimo z vhazovani nemuze byt dosaZeno branky.
Rozhod¢i necha provést vhazovani

x jestlize mi¢ pfejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem pomezni &aru,
X Vv mist&, kde mic€ pfeSel pfes pomezni ¢aru,
X hracem druzstva, jehoz hra€ se nedotkl mice jako posledni.

Provedeni vhazovani
V okamZiku, kdy provadi vhazovani, musi vhazujici hrac

X byt obracen Celem k hraci ploSe,
x alespon €asti obou nohou stat bud’ na pomezni ¢afe nebo za pomezni ¢arou mimo hraci plo-
chu,
X hodit mi¢ obé&ma rukama,
X hodit mi€ zezadu pfes hlavu.
Hrag, ktery provedl| vhazovani se nesmi znovu dotknout mice dfive, nez se mie dotkne jiny hrac.

Vsichni hraci soupefe musi byt nejméné 2 m od mista, ze kterého ma byt vhazovani provedeno.
Mi¢€ je ve hie hned, jakmile se dostane na hraci plochu.

TRESTNi USTANOVENI

9KD]RYiQt SURYIiGtRIOH p ]
Jestlize v dobé, kdy je mi€ ve hfe, se hrag, ktery proved| vhazovani,

x dotkne mic¢e podruhé (vyjma umysIné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodci
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

X dotkne umysiné mi€e rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrag, rozhodcCi nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohle-
dem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne umysiné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mi€e dotkne jiny
hracg, rozhod¢i nafidi pokutovy kop.

I9KD]RYIQtYB®WIREUDQNI
Jestlize v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se branka¥, ktery proved| vhazovani,

x dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysIné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodci
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne umysiné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrag, rozhodcCi nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra€ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

X dotkne umysiné mi€e rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrag, rozhodci nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohle-
dem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

-HVWOLAH KUip VRXSH R\ SRGWRXWOW YR |[GM\OXMH KUipH SURHiIiG MtFtKF
ER JGUAXMH YKD]RYiQt
x rozhodCi napomene provinivsiho se hrace za nesportovni chovani tim, Ze mu ukaze Zlutou
kartu.

3 L NDaAaGpP MLQpP SRUXaHQt WRKRWR SUDYLGOD
X provede vhazovani hra¢ soupefe.

9e./$" . 35%$9'/8

(1) M2l sm2 vhodit do hry kterTkoli hr§l drugstva, jehog hr§l se nedotkl m2le jako posledn?, tedy ilbrank§8'.
M2] mus? bt vhozen do hry v m2sth, kde pSes pomezn? I§ru opustil hrac? plochu. Pokud m2l pSi vhazov§-
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n2 pSejde zpNt na hrg:lc2 plochu v jin®m m2std, neg kde ji pSedt?m opustil, rozhodl? hru pSerug? a vhazov§n?
provede hrg§l soupeSova drugstva.

(2) PS$?2mo z vhazov§n2 nemTge bt dosageno branky. Dostane-li se m2l p§2mo z vhazovgn2:
a) do soupeSovy branky, na$d? rozhod? kop od branky,
b) do vlastn? branky, na$2d? rozhod1? kop z rohu.

(3) Hr&l mTge pSi vhazovgn? st§j[ na pomezn?2 18Se nebo za touto 1§rou mimo hrac? plochu; pS| vhazovgn?
viak nesm? opustit prostor hSigth a nesm?2 vkrolit do hrac? plochy. Rozhodl? mus? m2t na ;Seteli, ge I2m
v2ce je hr8l pSi vhazovgn? vzd§len od pomezn2 18ry, t2m je pravdipodobnhjg?, ge m2l nepSejde na hrac?
plochu v mast), kde ji opustil. _

Vhazovgn? Ize prov®st i s rozbhem, ale v okamgiku, kdy m2] opougt? ruce hrgle, mus? bt splniny uve-
den® podm2nky.

(4) Ke vhazovgn? rozhodl? zpravidla ned§vg znamen? p2gSalkou, db§ vgak, aby vhazov§n2 bylo provedeno co
nejdS2ve. Zdrguje-li vhazuj2c? hr§l %myslnl) vhazov§n2, rozhodl? ho napomene za zdrgovgn? hry; obdobnD
mTge rozhoq!2 napomenout hr§le v pS2padn, ge hr§l, kterT se chyst§ vhodit m2l do hry, ho v poslednZm
okamgiku pSed§ jin®mu spoluhr§li, jestlige t2m podle n8zoru rozhodl2ho %mysInl zdrguje hru.
Vypadne-li pSi vhazovgn? vhazuj2c2mu hrg§li m2] z rukou na zem, anig se pSitom dostal na hrac? plochu,
provede vhazov8n2 znovu stejn® drugstvo.

(5) Vhazovgn? je provedeno sprgvnl, jestlige mi! pSejde vzduchem zpht na hrac? plochu v m2sth, kde ji pSed-
t?m opustil, a jestlige hr8l vhod? m2] spr§vnIm zpTsobem.

Za spr8vnl zpTsob vhozen2 m2]e se povaguje, jestlige vhazuj2c? hr§l:
a) vhod? m2] obma rukama zezadu pSes hlavu a

b) je pSitom lelem a alespoR 18st? thla obr§cen k hrac? ploge a

c) stoj? pSitom obma nohama na zemi.

Za nespr8vnT zpTsob vhozen? se zejm@na povaguje, vhod?-li hr§l m2l pouze jednou rukou.

-

REU 6SUIYQp SURYHGHQt YKD]RYiQt

(6) Pravidlo stanov?, ge hr§l soupeSova drugstva mus? bt od m?sta, kde m§ bt vhazov§n2 provedeno, vzd§-
len alespoR 2 m, jlnak ho rozhodl? napomene za nedodrgen? pSedepsan® vzd§lenosti. Br§n2c? hr§l nesm?
vhazuj2czho soupeSe nesportovnZm zpTsobem pSi vhazov8n? rugit, jinak ho rozhodl? napomene za nespor-
tovn2 chovgnz,

(7) Vhazujee? hr§l sm2 pSi vhazov§n? z taktickTch dTvodT hodit m2] na soupeSe nebo na spoluhr§le, aby jzm
po odragen? m2le mohl s§m hrst. Ude$2-Ii vgak vhazuj?c? hr§l m2Jlem %myslIni prudce:
a) hr§le soupeSova drugstva, pSerug? rozhodl>hru, SURYL QLY &tKR VH X UKL Y REGRKY X
prosppch soupeSova drugstva naS2d? ps?2mT volnT kop za udeSen? soupeSe z m2sta, kde doglo k udeSen?
soupese,
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b) spoluhr§le, pS’erug2 rozhod|? hrq, provin'ivgiho se~hr§!e vyloul? za hrub® nesportovn2 chovgn? a ve
prosphch soupeSova drugstva nas?d2 neps2mT volnT kop z toho m2sta na pomezn? 18e, kde byl m?|
sprgvnl) vhozen do hry.

(8) Jestlige se m2] po sprgvnl) proveden®m vhozenf odraz,2 od rozhodl?ho stoj2czho na hrac? ploge nebo se od-
razz od zemi a potom po zemi li ve vzduchu pSejde pSes pomezn? nebo pSes brankovou 1§ru mimo hrac?
plochu, navgge hru pSzslugnIm zpTsobem hr§l soupeSova drugstva.

(9) PSi vhazov§n2 nemTge bt v ofsajdu hr§l, kterT jako prvn? pSevezme po vhazov§n? m2].
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Pravidlo 16
KOP OD BRANKY

Kop od branky je jednim ze zplsobl navazani hry.
PFfimo z kopu od branky je mozno dosahnout branky (ne vlastni).

Kop od branky nafidi rozhodé€i, jestlize mic, kterého se jako posledni dotkl hra¢ utociciho druzstva,
ptesel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou €aru a nebylo pfitom dosazeno
branky podle pravidla 10.

PROVEDENi KOPU OD BRANKY

X Kop od branky provede hra¢ braniciho druzstva do mice leziciho v klidu na kterémkoli
misté uvnitf brankového Uzemi,

X hraci soupefe musi zlstat mimo pokutové uzemi, dokud mi¢ neni ve hre,

x hrac provadéjici kop od branky se nesmi mice dotknout podruhé, dokud se mice nedotkne
jiny hrac,

X mic€ je ve hfe, jakmile byl kopnut a opustil pokutové uzemi smérem do hraci plochy.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize mi€ byl kopnut tak, Ze neopustil pokutové Uzemi, rozhod&i necha kop opakovat.

.RS RG EUDQN\ SURBIRKEOHKUIip ]
Jestlize v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se hrac, ktery proved! kop od branky,

x dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysIné hry rukou) dfive, nez se miCe dotkne jiny hrac, roz-
hod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne mie podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, neZz se mice do-
tkne jiny hrac, rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pre-
stupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne mi€e podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, neZz se mice do-
tkne jiny hrac, rozhoddCi nafidi pokutovy kop.

.RS RG EUDQN\t EWDJI S
Jestlize v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se branka¥, ktery proved| kop od branky,

x dotkne mic¢e podruhé (vyjma umysIné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodci

nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne mie podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, neZz se mice dotkne

jiny hracg, rozhod&i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

dotkne mice podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mi¢e dotkne
jiny hrag, rozhod¢&i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

3L NDaAaGpP MUXKEHQt WRKRWR SUDYLGOD

X necha rozhoddi kop od branky opakovat.

9e./$" . 35%$9,'/8

1)
()

3)

Kop od branky se prov§d? do m2le leg?czho volnl a nehybnh v kter@mkoli m2std uvnit$ toho brankového
Yizem?, kde m2] pSegel brankovou 18ru.

K proveden? kopu od branky rozhodl? zpravidla ned§v§ znamen? p2gSalkou, db§ vgak, aby kop od branky
byl proveden co nejdS2ve. Zdrguije-li %mysInn brank§S nebo hr§l, prov&dnjc? kop od branky proveden? ko-
pu, rozhodl? ho napomene za zdrgov8n? hry.

Kop od branky je proveden spr§vnD, jestlige pSedt2m, neg opust? pokutov® %zem? do hrac? plochy, se ho
nedotkne ¢§dnT hr§l (obr. 16-1). Hr§li drugstva, kter® kop od branky neprov§d?, jsou povinni pSed
proveden?m kopu opustit pokutov® %zem?2. Kop od branky se ale mus? nechat opakovat jen v p$2padn,
jestlige se m2le d$2ve, neg opust? pokutov® Yizem?, dotkne kterTkoli hr§l.
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(4)
()

(6)

(")

m2le dS2ve, neg opust? pokutov® Yizem?, dotkne kterTkoli hr§l.

Jestlige viak hr§l drugstva, kter® kop od branky prov§d?, rozehraje m2l dS2ve, neg hr§li drugstva soupeSe
opust? pokutov® %izem?, nech§ rozhod|? ve hée pokralovat a hru pSerug? jen v p$2padn, ge hr§l soupeSova
drugstva se m2le dotkne dS2ve, neg m2l opust? pokutov® Yizem2.

Kop od branky se mus? nechat opakovat, jestlige m2] pSejde za brankovou I8ru do prostoru branky nebo
za brankovou 18ru mimo branku, anig opustil pokutove %zem?,

Je-li kop od branky proveden spr&vnl) a potom mz2l, anig se ho dotkne nikterT hr§l:

a) opust? hrac? plochy pSes brankovou 1§ru drugstva, kter® kop od branky provedlo, navgge hru kopem
z rohu hr§l soupeSova drugstva,

b) opust? hrac? plochu pSes pomezn? I1§ru, navége hru vhazov&n?m hr§l soupeSova drugstva.

StejQTm zpTsobem se nav8ge hra, jestlige se m2l po opugtin2 pokutov@ho %zem?2 odraz? od rozhodlho,
kter I stoj? na hrac? ploge a potom opust? hrac? plochu.

Kop od branky Ize provést tak, ge brank§S pSihraje m2l spoluhr§li stoj2cZmu mimo pokutov® %zem? a ten
pSihraje m21 opht sv@mu brank§Si. To nen2 v rozporu s pravidly, pokud se brank§$ nedotkne mzle rukou
(viz 1. 32 pravidla 12 - zphtn§ pSihr§vka brank§sSi).

Kop od branky Ize provést tak® tak, ge hr§l pSihraje m2l sv@mu brank§Si stoj2c2mu mimo pokutov® %zem?.
To nen2 v rozporu s pravidly, pokud se brank§$ n§slednf nedotkne m2le rukou potom, co si nohou zaved|
mz2] do svBho pokutov®ho Yizemz,

PSi kopu od branky nemTge blt v ofsajdu hr§l, kterT m2] pSevezme p$2mo z kopu od branky.

mi¢ neni ve hre, nafidi se
kop se opakuje kop z rohu

mi¢ neni ve hfe,
kop se opakuje

s \ ‘3

Y
4 % \ s r
\ L . nafidi se
- - \ vhazovani
mi¢ je ve hfe

mi¢ je ve hre

| ¢ ]

REU BURYHGHQt NRSX RG EUDQN\
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Pravidlo 17
KOP Z ROHU

Kop z rohu je jednim ze zplsobU navazani hry.

Pfimo z kopu z rohu je mozné dosahnout branky (ne vlastni).

Kop z rohu nafidi rozhod¢i, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl hra¢ braniciho druzstva, pre-
Sel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou ¢aru a nebylo pfitom dosazeno bran-
ky podle pravidla 10.

Provedeni kopu z rohu

X Mi¢ lezi v klidu uvnitf rohového &tvrtkruhu u nejbliz8iho rohového praporku,

X rohovy praporek musi zUstat nehnuté na svém misté,

x hraci soupefe se nesméji pfiblizit k rohovému &tvrtkruhu na vzdalenost mensi nez 9,15 m,
dokud mi¢ neni ve hre,

x mi€ byl kopnut hrd€em utociciho druzstva,

micC je ve hfe, jestlize byl kopnut a pohnul se,

X hrag, provadeéjici kop z rohu, se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se mice nedotkne jiny

hrag.
TRESTNI USTANOVENI
.RS ] URKX SURYiGRRHip ]
Jestlize v dobé, kdy je mi€ ve hfe, se hrac, ktery proved| kop z rohu,

x dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysIné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodci
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne mie podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, neZz se mice dotkne
jiny hracg, rozhod&i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne mie podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, neZz se mice dotkne
jiny hrag, rozhoddi nafidi pokutovy kop.

.RS ] URKXIiGURYDQNi
Jestlize v dobé, kdy je mic€ ve hfe, se brankaf, ktery proved!| kop z rohu,

x dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysIné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodci
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne mie podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, neZz se mice dotkne
jiny hracg, rozhod¢&i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

x dotkne mie podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, neZz se mice dotkne
jiny hrag, rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

3L NDAaGpP MURARGIRWRKRWR SUDYLGOD

x

X necha rozhodd&i kop z rohu opakovat.

52=+2'187E y0)6
1. V utk8n2ch kategoriz mladgech g8KT, §8kyR a viech pS?pravek se prov§d2 m2sto kopu z rohu malT roh. MalT
roh se provede z nejbligg2ho m2sta, kde boln2 18ra ohraniluj2c? pokutov® Yizem? prot2n§ brankovou I8ru.

9e¢./$" . 35%$9,'/8

(1) Kop z rohu se provd? do m2le volnl) a nehybnh leg2czho uvnitS toho rohového ltvrtkruhu, kterT je nejbl2ge
od m2sta, kde m2] opustil pSes brankovou 1§ru hrac? plochu. Rozhod 12 mus? pSi na$2zen2 kopu z rohu
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()

3)

(4)
()
(6)

(")

(8)

ihned signalizovat, z kter®ho rohov®ho ltvrtkruhu se m§ kop z rohu provest, aby se proveden? kopu zby-
telnn nezdrgovalo.

K proveden2 kopu z rohu rozhodl? zpravidla ned§v§ znamen? p2jSalkou. Db§ viak, aby kop z rohu byl
proveden co nejdS2ve. Zdrguje-li hr§l %mysIni proveden2 kopu z rohu, rozhodl? ho napomene za zdrgovs-
nZ hry.

PSi proveden? kopu z rohu mus? hr§li soupeSova drugstva dodrget vzd§lenost 9,15 m od rohového ltvrt-
kruhu. Prov8d2-li se kop z rohu a nikterT z hr81T brn2c? strany zkr§t? pSedepsanou vzd§lenost ds?ve, neg
je m2] ve hSe, napomene rozhodl? provinivizho se hr§le za nedodrgen? pSedepsan® vzd§lenosti a nech§
kop z rohu opakovat. Provin2-li se v2ce hr§lT, napomene rozhodl? toho hrg§le, kterT byl nejbl2ge mali.
Rozhodl? vgak mTge uplatnit vihodu ve hée a hr§le, kterT vzd§lenost 9,15 m nedodrgel, napomenout ag
pSi nejbliggzm pSerugen? hry.

Kop z rohu mTge bt proveden libovolnTm smfrem; je proveden sprvnl, jestlige byl kopnut a po prove-
den? kopu se pohnul; pSitom nemus? opustit rohovT ltvrtkruh.

Jestlige pSi prov&dnn2 kopu z rohu dojde k porugen? rohoveho praporku, rozhodl? nenech§ kop provest,
nebo ihned hru pSerug?, a po opravd praporku nech§ kop z rohu opakovat.

Jestlige m2] po spr§vn®m proveden? kopu z rohu, anig se ho pSedt?m dotkl nhkterT hr§l:

a) opust? hrac? plochu pSes brankovou 18ru br§n2czho drugstva, nav§ge hru kopem od branky hr§l sou-
peSova drugstva,

b) opust? hrac? plochu pSes pomezn? I1§ru, navége hru vhazovén2m hr§l soupeSova drugstva.

Kdyby po sprévn@m proveden? kopu z rohu m2] ¥%pInN po zemi nebo ve vzduchu pSegel brankovou 18ru

mimo hrac? plochu a pak se vlivem vitru nebo rotace vr§til zpit na hrac? plochu, mus? rozhodl? hru pSe-

rugit a nav8zat kopem od branky.

PSi kopu z rohu nemTge bt v ofsajdu hr§l, kterT jako prvn? pSevezme m2l p$2mo po proveden? kopu z ro-

hu.
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Priloha A 3 )
POSTUPY PRO URCENI VITEZE UTKANI

Jiné pocitani branek dosazenych na hfisti soupefe, prodlouzeni doby hry k ur€eni vitéze utkani a
kopy z pokutové znacky jsou postupy pro ur€eni vitéze v téch utkanich, kde herni fad soutéze vyza-
duje, aby po skon&eni utkani nebo dvojutkani hraného systémem doma-venku bylo znamo vitézné
druzstvo.

Branky dosazené na hfisti soupere

Hernim fadem soutéZze muize byt napf. stanoveno, Ze v pfipadé, kdy obé druzstva hraji systémem
»,<doma“ a ,venku“, a body i skére z obou utkani jsou po druhém utkani stejné, budou branky dosaze-
né na hfisti soupefe pocitany dvakrat.

Prodlouzeni doby hry

Hernim fadem soutéZze muze byt stanoveno, Ze utkani bude prodlouzeno o dodateénou dobu hry,
rozdélenou na dvé stejné Casti s tim, Ze Zadna z téchto €asti nesmi pfesahnout 15 minut. Pfitom se
postupuje podle ustanoveni Pravidla 8 Zahajeni hry.

Kopy z pokutové znacky

Radem souté&Ze m(ze byt stanoveno, Ze o vitézi utkani nebo dvojutkani hraného systémem doma-
venku se rozhodne provadénim kopu z pokutové znacky.

1. Rozhod¢i uréi branku, na kterou se vSechny kopy z pokutové znacky (dale jen kopy) provedou.

2. Rozhod¢i provede losovani minci. Kapitan druzstva, jeZ vyhralo los, se rozhodne, jestli jeho
druzstvo bude provadét kop jako prvni nebo jako druhé.

3. O provadéni kopu si rozhod¢i vede poznamky.
4. Pokud nasledujici odstavce nestanovi jinak, provede kazdé druZstvo pét kopt. Cisla hragu,
ktefi tyto kopy provedou, sdéli kapitan druzstva rozhodéimu.

5. Kopy provadegji obé druzstva stfidavé.

6. Dosahne-li jesté pred provedenim vSech péti kopl jedno z druzstev vice branek, nez by druhé
druzstvo mohlo jesté po provedeni zbyvajicich kopu dosahnout, zbyvajici kopy se neprovadeéji.

7. Provedou-li obé druzstva po péti kopech a obé& dosahnou stejného poctu branek nebo nedosah-
nou zadné branky, pokracuji v provadéni kopu (vzdy po jednom kopu) ve stejném sledu
dalsi hraci druzstva tak dlouho, dokud pfi stejném poctu kopu nedosahne jedno z druzstev
o jednu branku vice nez druhé.

8. Brankare, ktery se pfi provadéni kopu zrani tak, Ze nemUze pokracovat ve hfe, mlze vystfidat
nahradnik, pokud v utkani jeho druzstvo jesté nevystfidalo povoleny pocet hracu.

9. S vyjimkou pfedchazejiciho pfipadu se provadéni kopl mohou zucastnit jen ti hraci, ktefi v oka-
mziku ukonceni doby hry (nebo v okamziku ukonceni doby hry v prodlouzeni, pokud ho fad
soutéZe predepisuje) byli na hraci ploSe.

10. Hrac smi provést kop podruhé, jen kdyz kop jiz provedli v8ichni opravnéni hraci jeho druzstva
(v€etné brankare).

11. Kterykoli hrac, ktery je opravnén se zuc€astnit provadéni kopd, si kdykoli smi vyménit misto
s brankafem.

12. Pfi provadéni kopu se na hraci ploSe smi zdrzovat pouze hraci opravnéni k provadéni kop,
rozhod¢i a asistenti rozhod¢iho.

13. VSichni hraci (kromé hrace provadeéjiciho kop a brankart obou druzstev) se musi pfi provadéni
kopu zdrzovat ve stfedovém kruhu.

14. Brankar druzstva, jehoz hrac¢ pravé provadi kop, musi stat na hraci ploSe u pokutového uzemi,
ve kterém se kopy provadeéji, pobliz mista, kde brankovou ¢aru protina ¢ara ohranicujici poku-
tové uzemi.

15. Jestlize neni uvedeno jinak, plati i pfi provadéni kopu z pokutové znacky pfislusna ustanoveni
pravidel a rozhodnuti IFAB.

16. Pokud ma druzstvo v okamziku ukonceni doby hry vétsi pocet hra¢l nez druzstvo soupefe, zre-
dukuje pocet hracd, ktefi se zlcastni provadéni kopUl tak, aby byl shodny s poétem hraci
soupefe, a oznami rozhod¢imu jméno a &islo kazdého hrace, ktery se provadéni kopu nezu-
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Castni. Zodpovida za to kapitén druZstva.

. Pred zac¢atkem provadéni kopl z pokutové znacky rozhod¢i zajisti, aby ve stfedovém kruhu zU-

stal z obou druzstev shodny pocet hracu, ktefi budou opravnéni zicastnit se provadéni kopu.

2=+2'187E y0)6

Jestlige na konci doby hry opust? jeden nebo v2ce hr&IT hrac? plochu a odm2tnou se na ni vr§tit, al nejsou
zranhni, nenech§ rozhod|2 kopy z pokutov® znalky prov§dnt. Utk§n2 pSedlasnl) ukonl? a $2d2c2mu org8§nu
pod§ podrobnou zpr8vu. StejnN postupuje rozhodl?, jestlige k prov8din? kopT z pokutov® znalky nenastou-
p? vgichni opr8vninz hrgli.

Za ppr§vnnn® hr§le se povaguj? ti hr§li, kte$? v okamgiku ukonlen? hry byli na hrac? ploge, ale i ti hr§li,
kte$? hrac? plochu dolasnh opustili, a$ jig se souhlasem nebo i bez souhlasu rozhodl2ho.

Jestlige pSi prov&dnn2 kopT z pokutov® znalky dojde v dTsledku n§hi@ho zhorgen? povitrnostnzch podmz-
nek k takov® zminN stavu hrac? plochy nebo k takov®@mu sn2gen? viditelnosti, ge kopy podle n§zoru roz-
hodlI?ho nelze regul®rnl) prov@st, rozhodne se o v2tNzi utk&n? v kabinl rozhodl2ho losem.

Stejnn se ppstupuje v pS2pad poruchy osvitlen?, nebo v p$2padn vipadku v dod§vce elektrick® energie, je-li
d'[vgdnl pSedpoklad, ge se prov&din2 kopT z tohoto dTvodu nepoda$? dokonlit (postup rozhodl2ho upravu-
je viklad k pravidlu 5).

é./$' . 3529E' 1E23# = 32.8729e =13y.

Brarllfuh,‘na kterou se kopy budou prov&dnt, url? rozhgd!z; jeho rozhodnut? mTge m2t pro prov§din2 kopT
velkT vIznam, protoge situaci za brankami mohou vIraznl) ovlivnit p$2znivci jednoho nebo druh@ho klu-
bu.

PSi provgdin2 kopT organizuje prvn? asistent rozhodl2ho pos2I§n? hr§IT k provgdnn2 kopT, zat2mco druhT
asistent rozhod1?ho pom§h§ rozhodl2mu v urlen?, zda m2] pSegel celTm objemem brankovou I§ru do
prostoru branky. Rozhod |2 a alespoR jeho prvn2 asistent si zapisuj? 12sla hr§1T, kte$? provedli kop, a VI-
sledky prov&din? kopT.

Rozhod|? i jeho asistenti maj? db§t, aby kopy byly provedeny korektni.

Neg se kopy zalnou prov&dnt, mus? funkcion§Si, n§hradnci a p$2padnn hr§li, kte$? nebudou kopy provs-
dnt, opustit hrac? plochu a zdrgovat se ve sv@ technick® z-nl; na hrac? ploge mohou zTstat pouze hr§li
opr8vnin2 k prov8din2 kopT a brankssi.

Pouze drugstvo m§ prgvo urlit, ktes? hr§li a v jak®m poSad? kopy provedou; jestlige jig vgichni opr§vnin?
hr§li drugstva kop provedli, nen? nutn®, aby dalg? kopy prov&dnli ve stejn®m poSad?.

NaS2d2-li rozhod|?2, aby se proveden? kopu opakovalo, mus? opakovanT kop prov@st tentTg hr§l, pokud
nen2 zranfn.

.OHV@QISYS$E KX SURYIG Qt NRS$ ] SRNXWRYp ]QDpN\ SRPHW KUip$ G

S HGRD XWNiQt QHXNRQpPXMH

.OHVQUEBYS$E KX SURYIG Qt NRS$ | SRMN >KWRNP MEBRMRKKREHXAVW YD

GUBXWYR VRXSH H UHGXNRYDW SRpHW KUip$
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Priloha B
TECHNICKA ZONA

Technicka zéna (viz pravidlo 3, rozhodnuti IFAB) je prostor vyznaceny v blizkosti hraci plochy,

v némz se béhem utkani zdrZuji nahradnici a funkcionafi druzstva. Musi byt vyznaéena tam, kde

jsou lavi€ky pro prislusniky druzstva.

Technické zény se na jednotlivych hfistich mohou liSit velikosti a umisténim; v dalSim jsou uvedeny

zasady pro vyznaceni technické zény a pro jeji vyuzivani.

1. Pfedni hranice technické zény je vyznacena Carou, ktera je rovnobé&zna s pomezni ¢arou a ktera
je od pomezni ¢ary vzdalena nejméné 1 m. Ze stran je technicka zéna vymezena ¢arami vede-
nymi kolmo k pomezni ¢afe a to ve vzdalenosti 1 m od bocnich stran lavi¢ky druzZstva.

2. Doporuduje se, aby technicka zéna byla zfetelné vyznacena.

3. Pocet osob, které se smi v technické zéné zdrzovat v pribéhu hry, musi byt stanoven hernim Fa-
dem pfislusné soutéze.

4. VSechny osoby, které se budou v pribéhu utkani zdrzovat v technické zéné, musi byt pfed za-
Catkem utkani uvedeny v zapise o utkani a musi byt fadné oznaceny v souladu s ustano-
venimi herniho Ffadu pfislusné soutéze.

5. Vzdy pouze jen jeden z prislusnikl druzstva je opravnén udélovat hrac¢dm v prabéhu utkani
pokyny.

6. Prislusnici druzstva jsou po dobu hry povinni zdrzovat se v technické zéné; technickou
z6nu sméji opustit pouze ve vyjimecnych pfipadech a se souhlasem rozhodciho (napf. jestlize
rozhod¢i dovoli Iékafi nebo masérovi druzstva osetfit na hraci ploSe zranéného hrace).

7. Trenér i ostatni osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v technické zéné, se musi chovat vzdy
korektné.

52=+2'187E y0)6

1. Pro southgn? utk§n2 mus? bt technick§ z-na vyznalena (pokud $20d2c? org§n soutfge nestanov? jinak); jej?
vyznalen? pro ostatn? utk§n2 se doporuluje. ObN technick® z -ny mus? blt vyznaleny oddnlenD a tak, aby
mezera vznikl§ mezi jejich boln?m ohranilen2m byla girok§ nejménn 1 m, a to i v p$2padn, ge nebude do-
drgena vzd§lenost 1 m bolnzho vyznalen? technick® z-ny od lavilky drugstva.
Tam, kde technick§ z-na nen? vyznalena, m§ rozhod|? dbst, aby se p$2slugnzci drugstva v prTbhhu utk§n2
nepohybovali v jin®m prostoru nebo v jin® vzd§lenosti od lavilky sveho drugstva, neg by jim umogRovala
technick§ z-na, kdyby byla vyznalena.

2. Osoby, kter® jsou opr8vniny zdrgovat se v pr'[thu utk8n2 v technick® z -nfj, mus? bTt pSed zah§jen?m utks§-
nZ uvedeny v z8pise o utk8nz a bhem utk§n2 S§dnl ozna!gny: n§hraqlnzci a~v3'/st52dan2 hrgli v souladu
s pravidly fotbalu, a funkcion§Si drugstva zpTsobem, kterT stanov? pSzslugnT $2d2c? org§n.
Osoby, kter® jsou opr§vniny zdrgovat se v prTbdhu utk8n2 v technick® z-nl), nesmnj2 v prTbdhu utk&n? kou-
Sit.
3. PS2slugnzei drugstva smij2 v prTbdhu utk§n2 opustit technickou z-nu bez souhlasu rozhodl’lho SRS Up W'Y
WK R U R] K Rn@bp asisRnta rozhodl?ho pouze v thchto p$?padech:

a) nShradnZci k rozcvilen? a pSed nasazen2m do hry,
b) funkciongSi k ogetSen2 zrann@ho hr§le a$ jig na hrac? ploge nebo mimo ni,

c) funkcion§Si k oprav vistroje hr§le mimo hrac? plochu. ,
PSitom nesmDj? vstoupit na hrac? plochu bez souhlasu rozhodl2ho nebo rugit asistenty rozhodl2ho, p$2padnn
Itvrteho rozhodl2ho, ve vIkonu jejich funkce.

4. V jinTch p$?padech smDj? pézslugnZCi drugstva opustit technickou z-nu pouze se souhlasem rozhod|?ho ne-
bo asistenta rozhod!zho. PSi Eorugen2 thchto ustanoven? nebo pSi jinTch pSestupczch llenT drugstev postu-
puje rozhod|? podle pSslugnich ustanoven? pravidla 12.
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Vyznacéeni technické zény
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Priloha C
ULOHA CTVRTEHO ROZHODCIHO

1.

Ctvrty rozhodéi je delegovan v souladu se smérnicemi pFislusné soutéZe a nastupuije, jestlize je-
den ze tfi delegovanych rozhodCich nemuiZze z jakéhokoli divodu vykonavat svoji funkci.
Ctvrty rozhod&i musi byt v pribéhu utkani trvale pfipraven pomahat rozhod¢imu utkani.

. Pfed zahajenim soutéze je pfislusny Fidici organ povinen ur€it, zda &tvrty rozhodg&i v pfipadé, ze

rozhod¢i se k utkani nedostavi nebo nebude schopen v fizeni utkani pokracovat, pfevezme funk-
ci rozhod¢&iho nebo bude pusobit ve funkci asistenta rozhod&iho (a funkci rozhod¢iho pfevezme
prvni asistent).

Ctvrty rozhodé&i musi byt rozhod&imu k dispozici i pfi zajistovani administrativnich povinnosti
pfed, v prubéhu utkani a po utkani.

Ctvrty rozhodgi je odpovédny za provadéni stfidani v prab&hu utkani.

Ctvrty rozhodéi kontroluje nahradni mice a da nahradni mi¢ k dispozici, kdyZ pavodni mi¢ ma byt
na pokyn rozhod&iho vyménén; tim se ma zabranit tomu, aby nedochazelo ke zbyte€nému pro-
marfiovani doby hry.

Ctvrty rozhodgi je povinen zkontrolovat vystroj nahradniku dfive, nez tito vstoupi na hraci plo-
chu; neodpovida-li jejich vystroj ustanovenim pravidla 4, upozorni na to rozhod¢&iho.

Musi oznamit rozhod€imu, kdyZ osobni trest udéli nespravnému hraci, nebo kdyz hrace nevylou-
¢i po druhém napomenuti nebo kdyZ se hra€ dopusti hrubé nesportovniho chovani mimo zorné
pole rozhod¢iho &i jeho asistentl. Za vSechna rozhodnuti tykajici se hry v8ak odpovida rozhodgéi.

Po utkani ¢tvrty rozhod¢&i poda pfislusnému organu zpravu o v8ech prestupcich a incidentech, ke
kterym doslo mimo zorné pole rozhod¢iho a asistentt rozhod¢iho; o obsahu zpravy vyrozumi
rozhod¢&iho a jeho asistenty.

Ctvrty rozhodg&i ma pravo informovat rozhod&iho o nevhodném chovani kterékoli z osob zdrzuji-
cich se v pribéhu utkani v technické zéné.

52=+2'187E y0)6

1.

O nasazovgn? ltvrt®ho rozhodI2ho k soutNgn2m utk§n2m rozhodne pSzslugnT $2d2c? org8n; tento $2d2c? org8n
rovnig stanov? zpTsob jeho nasazen? v utk§n2. Funke? ltvrt@ho rozhodl*ho mTge bTt poviSen pouze kvali-
fikovanl rozhodl? s platnou licencz. Na delegovan®ho Itvrt®ho rozhodl2ho se vztahuj? stejn§ pr8va a po-
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vinnosti, jako na asistenty rozhodl2ho. Provinfinz vTli Itvrt®mu rozhod2mu se posuzuj? stejnl) jako t8§
provinin2 vTli rozhodl2mu (ur§gky, zneuctn2, napaden?, apod.).

. LtvrtT rozhodI? pIn2 %koly uveden® v p$2loze C Pravidel fotbalu; $2d2c org8n soutige je vgak opr§vnin po-
viSit Itvrt®ho rozhodl2ho pIndn2m dalgzch YikolT.

. PoSadatel utk§n? je povinen whraditltvrt@mu rozhpd!2mu prostor mezi lavilkami pro lleny a fuanion§Se
drugstev a vybavit jej zpTsobem, kterI mu umogn2 $8dn® plnin2 povinnost? a zajist? jeho ochranu pSed ne-
p$2znivimi povitrnostn?mi podm2nkami.

4. 1 tvrtT rozhod]? nenastupuje na hrac? plochu ke spoleln@mu pozdravu drugstev pSed zah§jen2m utk§n2.

. Na ud§losti, k nimg dojde v prTbdhu utk§n?, a kter® podle jeho n§zoru vygaduj? okamgitT z§sah rozhod |-
ho, upozorn? ItvrtT rozhodl? okamgit AR1. O ostatn2ch ud§lostech a incidentech pod§ ItvrtT rozhod|?
zpr§vu rozhod12mu a deleg§tovi utk§n2 ihned po skonlen? utk§n2. F2d2c2mu org§nu pod§v§ ItvrtT rozhod |2
zpr8vu jen na vyg8dsn2. Nikomu jin®mu nesm? ltvrtT rozhod|? takov® informace poskytovat.
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Priloha D
SPOLUPRACE ROzZHODCICH
ZASADY SPOLUPRACE

pfislusnych pravidel. V pravidle 6 jsou uvedeny i zasady spoluprace rozhodciho s oddilovymi po-
meznimi rozhod¢imi. Tato pfiloha uvadi dalsi doporuc€eni Pravidlové komise CMFS ke spolupraci
rozhod¢&iho s asistenty rozhodciho a zejména predepsany zpUsob signalizace rozhod¢iho a jeho asi-
stentd.

Pohovor o spolupraci pred utkanim

Pfed kazdym utkanim rozhodgCi provede s asistenty rozhod€iho a se ¢tvrtym rozhod¢im (pokud je
delegovan) pohovor. V tomto pohovoru sdéli jasné pokyny, aby v pribéhu utkani nevznikala nedo-
rozumeéni. Asistenti a &tvrty rozhod¢i jsou povinni pozadavky rozhod¢iho pIné respektovat.

Soucasné si rozhod¢i pfipomenou zasady jednani s hraci a s dalSimi osobami, se kterymi v pribéhu
utkani pfijdou do styku (mj. napf. i se zastupci sdélovacich prostfedku).
3 L SRKRYRUX URMRUGEMLXYWbH QMW $

a) au kter®ho drugstva provede kontrolu registraln2ch prTkazT,

b) provede kontrolu hrac? plochy, jejzho p$2slugenstv? a vybaven? hSigth (nosztka, I2sla pro st$2d§n2 apod.),

c) provede kontrolu m2IT pSipravenTch k utk§n?,

d) a u kter@ho drugstva provede kontrolu vistroje hr§IT,

e) bude v prTbbhu hry dohl2get na pSedepsanT polet a um2stin2 n§hradn2ch m2IT,

f) bude m2t pSipravenu n§hradn? pjSalku a karty, aby je v p$?padi potSeby rozhodl2mu poskytl,

g) si spole!np s rozhodl2m bude !ininozn§mI§y 0 pj]’bﬂhU hry, uddlenTch osobn2ch trestech, dosagen?
branek, sts?d§n?, zranln?, ps?padnich mimos§dnich ud§lostech apod (pokud je delegov8n, lin? si po-
zn8mky z prTbdhu utk&n? Itvrtl rozhodl?),

h) bude spolelnd s rozhodl2m kontrolovat odehranT las,

i) au kterdho drugstva bude kontrolovat chovgn? hr§1T a funkcion8ST pSi odchodech z hrac? plochy,

i) pSevezme $2zen? utk§n? v p$2padn zrann? rozhodI?ho

D GIOHDMLVWHQW\ GRKRGQH QD WRP
k) jak® sign§ly budou poug?vat z oblasti tzv. rozg2Sen® spoluprs§ce,
I) jak budou asistenti zauj2mat poziln2 postaven? ve standardnch situaczch,
m) jak rozhodl? pog§ds o z§sah asistenta pS2mo na hrac? ploge,
n) jak rozhodl? sdil? asistentTm (Itvrt®mu rozhodl2mu) o kolik nastavz dobu hry,
0) jak asistent (ItvrtT rozhodl?) vyrozum? drugstva (divgky) o nastaven2 doby hry,
p) jak budou Segit n§vraty hr§IT, kte$? z odTvodninTch ps2lin dolasnh opust? hrac? plochu,
q) jak ,budou proy§dnt kontrolu VTstroje hr§le, kterdho rozhodl? vyk§ge z hrac? plochy, a kterT se
v pSerugen® hSe hodl8 vr8tit zpht,
r) jakTm zpTsobem budou organizovat vstup nosilT s nostky na hrac? plochu,
s) jak budou Segit pS2tomnost osob nez¥lastninTch na hée v bl2zkosti hrac? plochy,
t) jak budou postupovat v p$2padd mimo$§dnTch ud§lost?,
u) jak budou postupovat v p$2padd pSedlasn@ho ukonlen? utk§n2.

Spoluprace v prabéhu utkani
BUBH]FK\EQEROXSUIFL URJKRGWHKERSR Wxh GCNRH GRI@ H RYYHPEW-DIH\

1. Rozhodl? m§ bt se svimi asistenty co nejlasthji ve zrakovem kontaktu, protoge jen tak mTge okamgitd
reagovat na vznikajic? hern? situace.

2. Signalizace asistentT rozhodl?ho mus? bt jasn§, zSeteln§ a hlavnh vlasn§. Sign§l asistenta, kterT pSijde
ag po okamgiku, kdy ho rozhodl? olek8val, je naprosto bezcennT. Rozhodl?, kterT neobdrg? sign§l od sve-
ho asistenta v okamgiku, kdy ho zrakem kontaktuje, povaguje situaci jig za vySegenou a vinuje se dalgzmu
prTbihu hry.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Pokud se rozhodl2 domn2vs, ge doglo k porugen? pravidel a proto zrakem kontaktuje svBho asistenta, je
nanejvig %leln®, aby asistent, pokud k porugen? pravidel nedoglo, ihned v tomto smyslu rozhodl2ho vhod-
nTm zpTsobem vyrozumil.

Rozhodl2 mus? vgdy d§t svemu asistentovi najevo, §e jeho signalizaci vidil; buNto tedy na jeho signaliza-
ci reaguje odpovadaj2cm rozhodnut?m, nebq asistentovi pohybem ruky naznal? aby signalizaci ukonlil,
protoge ji sice vidnl, ale nebude na ni br8t zSetel.

Ve slogitTch situac?ch, zejm®na v pokutovém Yizem?, mTge rozhod|? pSed konelnTm rozhodnut?m zll§git
i stanovisko svBho asistenta, kter® z2sk§ zrakoy Im kontaktem, popS2padn pougit?m zvI§jS dohodnutlich
sign8IT nebo osobn2m dohovorem; v kagd®m pS?padn se vgak tak sm2 st§t pouze z jeho vlastn? iniciativy.

Domn2v§-li se asistent rozhodIho, §e rozhodl? nerozhodl sprévnl), nesm? §§dnTm zpTsobem prosazovat
svTj n§zor, cokoli signalizovat nebo d§vat nDjakTm jinTm zpTsobem najevo, ¢e se s rozhodnut?m rozhod-
12ho neztotogRuje.

PSestupky proti pravidlu 12, k nimg doglo v pokutov®m Yzem?, asistent rozhodl2ho signalizuje

v p$2padech, kdy je pSesvidlen, ge mil o hern? situaci lepg? pSehled neg rozhodl2. Pougije pSitom jinT do-
hodnutT sign§l; zdvigen2m praporku signalizuje jen kdyg rozhodl? mnl situaci zcela mimo zornT %hel ne-
bo ji nemohl vidnt z jin®ho dTvodu. V takove@m p$2padn po pSerugen? hry vgdy pSivol§ rozhodl2ho k sobh a
situaci mu objasn2.

V pS2pad porugen? pravidel hr§lem nebo hr§![}/4to!202 strany bezprostSednl) pSed dosagenzm bra}nky ZTs-
tane asistent po dosagen? branky st§t ve sv@m vIchoz2m postaven? (tzn. ge erngz ke stSedov® 18Se) a tZm
rozhodl?2mu naznal?, ge doglo k porugen? pravidel a ge branka by nemnla bIt uzngna.

Je-li branky dosageno tak, ge m2l pSejde pSes brankovou I1§ru pouze na kr§tkT okamgik, mTde se st§t, ge
rozhod 2 dosagen? branky vTbec nepostSehne a nech§ pokralovat ve hSe. V tom p$2padn asistent rozhod 12
ho bng? obvyklTm zpTsobem ke stSedov®mu praporku, a pokud ho rozhodl? nevezme na viiddom?, sm2 ze
svBho postaven?2 pobl2g stSedov® 18ry zvirazniinou signalizac? upozornit rozhodl2ho na dosagen? branky.

Asistent rozhodI?ho je povinen sledovat v prTbhdhu hry nejen vlastn? polovinu hrac? plochy, ale i jej? dru-
hou 18st, aby v p$?padn potSeby mohl kdykoli poskytnout informace k hern2m situac2m. Informace je povi-
nen podat i k pS2padTm, ke kterTm dojde v pSerugen® hée, pop$2padn o pololasov® pSest§vce nebo po
ukonlenz utk§n2,

Z8§vagn® okolnosti, kter® mohou podstatnTm zpTsobem ovlivnit hru, napS. dosagen? branky, kterou roz-
hod 12 nevidnl, nebo porugen? pravidel, k nimg doglo thsni pSed dosagen2m branky (ofsajd, ruka %tol2czho
hr§le, m?l ze hry), signalizuje asistent rozhodl2ho a§ do doby, dokud ho rozhod|? nepostSehne; jeho sig-
nalizaci je povinen pSevz2t i druhT asistent rozhodl2ho.

Asistent rozhodl?ho je povinen signalizovat pSestupky, ke kterTm doglo za z&dy rozhodl?ho. Podle z§vag-
nosti pSestupku a s pSihl@dnutzm k vIhodn ve hSe tak ulin2 buN ihned nebo pSi nejbliggem pSerugen? hry. V
mimo$§dni z§vagnTch p$?padech, kdy hroz2 nebezpel? z prodlen?, pougije asistent rozhodl2ho tzv. zvI-
raznin® signalizace (viz Sign§ly asistentT rozhodl%ho).

Asistent rozhodl2ho je povinen pomghat rozhodl2mu v $2zen2 utk§n2. Proto nap$. mTge u sv@ pomezn? 1§-
ry pSedch§zet konfliktn2m situac?m t2m, ge uklidn? znerv-zniI® hr§le, nebo t2m, ge pSi volnTch kopech
pomTge dostat zeN br§n2cch hr§IT na pSedepsanou vzd§lenost. V takovich p$2padech mTge, pokud je to
%leln®, vstoupit na hrac? plochu.

| kdyg asistent rozhod2ho mTge m2t na nhkter® situace jinT n§zor, nesm? v §8dn@m p$2padn rozhodl2mu
nevhodnl) zasahovat do hry nebo projevovat nesouhlas s jeho rozhodnut2mi.

Asistent rozhodIho nem§ linit ani p$2lig mnoho vlastn2ch rozhodnut?, ale m§ rozhod12mu signalizovat
jen tehdy, je-li to nutn@.
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POHYB A POZICNi POSTAVENI

Pro optimalni kontrolu hry se rozhod¢i a asistenti po hraci ploSe pohybuji podle zasad tzv. diagonal-
niho zpUsobu Fizeni utkani. Ten zahrnuje rozdéleni prostoru kontrolovaného rozhod¢im a asistenty a
také nejvyhodnéjsi poziéni postaveni v obvyklych hernich situacich.

=iVDG\ SRK\EX D UR]G OHQt NRQWURORYDQpKR SURVWRUX QD KUDFt

AR2

—

A%

REU 3RK\E UR]JKRGDptFK

Prodlouzend diagondla, zndzornéna &arou A — B, je hlavnim smérem pohybu rozhod¢&iho. Jeji vy-
mezeni je pouze pfiblizné, protoze podle vyvoje utkani a podle sméru pohybu mice rozhod¢i

z tohoto sméru podle potieby vyboduje.

Smeéry znazornéné Carami C - D jsou prostory, v nichz se pohybuji asistenti rozhod¢iho. Jejich po-
staveni musi byt pfesné na urovni pfedposledniho hracde braniciho druzstva, proto se asistent jen
zfidka octne u stfedové Cary.
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Pohybuje-li se rozhod¢i podle téchto zasad po Cafe A - B, musi mit herni akci mezi sebou a tim asi-
stentem rozhodciho, ktery se pohybuje s pfedposlednim hraem braniciho druzstva smérem

k brankové ¢are. To znamena, Ze ohroZzené pasmo kontroluje vzdy rozhod¢&i a jeden z asistentu.
Prostory K kontroluje rozhod¢€i, aniz by do nich vbihal, hru v nich totiZ kontroluje také pfislusny asis-
tent rozhodciho, ktery je pfipraven pfipadné pfestupky signalizovat.

Rozhod¢i nemusi bezpodmineéné dodrzovat znazornény smér diagonalniho zpusobu fizeni. Podle
stavu hraci plochy, vétru, slunce a jinych okolnosti muze rozhod¢&i z diagonaly vhodnym smérem
vybocCovat tak, aby vzdy mél o herni situaci co nejlepsi prehled; pfitom v3ak musi mit na paméti, ze
jakakoli zasadni zména zazitého zplsobu fizeni mize mit za nasledek zhorseni zrakové komunika-
ce s asistenty rozhodciho.
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POZICNi POSTAVENi VE STANDARDNICH HERNICH SITUACICH

Utoéna akce

AR1

..

AR2 H

2EU '3R]LFH UR]JKBGBEKX ~WRpQp DNFH

Pfi libovolném vyvoji hry a také pfi v3ech standardnich situacich vychazi pozi¢ni postaveni rozhod-
¢iho a jeho asistentl z principu diagonalniho fizeni, které se vSak pfizpusobuje konkrétni herni situ-
aci.

Rozhod¢i se pohybuje mirné za herni situaci a nalevo od ni, pfitom vybocuje ze sméru uhlopficky,
aby byl v blizkosti itoéné akce. Pfitom sleduje hru a ma zaroven v zorném poli AR1 a muze tak
okamzité reagovat na jeho signalizaci.

AR1 se pohybuje pfesné na urovni pfedposledniho hrace branici strany a zejména sleduje, zda neni
néktery z utocicich hracu v ofsajdu. Dale sleduje, zda mi¢ neopustil hraci plochu a zda se néktery

z hracd nedopustil prestupku v prostoru, ktery kontroluje.

AR2 se také pohybuje na urovni pfedposledniho hra¢e momentalné utoCiciho druzstva, sleduje, zda
nedoslo k pfestupku za zady rozhodCiho a zaujima postaveni vhodné pro pfipad osvobozujiciho od-
kopu a nasledného protiutoku.
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Kop z rohu

g | AR1

AR2

2EU '.RS URKX

PFi kopu z rohu zUstava postaveni rozhodcich stejné bez ohledu na to, z které strany se kop z rohu
provadi.

Rozhod¢i stoji na prodlouzené diagonale a sleduje pfipadné prestupky hracl v pokutovém uzemi.
AR1 stoji za rohovym praporkem na pomysiném ,prodlouZeni“ brankové &ary, aby mohl sledovat,
zda mic¢ je na spravném misté, zda byl spravné zahran, zda soupefovi hraci dodrzeli pfedepsanou
vzdalenost od mi¢e a zejména zda mic€ nepfesel brankovou ¢aru, popfipadé zda se nestalo néco, co
rozhod¢i nemohl vidét.

AR2 sleduje pfipadné prestupky za zady rozhod¢iho a zaujima postaveni vhodné pro pfipad osvo-
bozujiciho odkopu a nasledného protiutoku.
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Volny kop v blizkosti branky

AR1

AR2

2EU '9ROQé ERSINYRVWL EUDQN\

Rozhod¢i vybo&i ze sméru uhlopficky tak, aby mél prehled o pfipadnych pfestupcich hract a

0 mozném dosazeni branky. AR1 sleduje, zda néktery hrac neni v ofsajdu nebo zda se néktery hrac
nedopustil pfestupku. Kromé toho mUze v pfipadé pfimé stfely na branku také posoudit, zda mi¢
presel brankovou ¢aru. AR2 sleduje pfipadné prestupky za zady rozhod¢iho a zaujima postaveni
vhodné pro pfipad osvobozujiciho odkopu a nasledného protiutoku.
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Pokutovy kop

q | AR1

AR2 .

~

2EU '"BRNXWRYé& NRS

Rozhod¢i se postavi tak, aby vidél, zda pokutovy kop bude spravné proveden a aby mohl kontrolo-
vat, zda néktery z hracu pfedc¢asné nevnikne do pokutového uzemi.

A1 stoji na brankové Care a sleduje pocinani brankare, aby zjistil, zda brankaf neporusil pravidlo
tim, Zze by pfed&asné opustil brankovou &aru; po provedeni pokutového kopu posoudi, zda mi¢ upl-
né pfesel brankovou ¢aru. V ramci UEFA se preferuje postaveni asistenta rozhod¢iho na brankové
¢afe v pozici A1 (znazornéno mensim pismem).

AR2 zaujme postaveni na Urovni stfedové Cary, které je nejvhodnéjsi pro pfipad, Ze brankaf zachyti
mic a zaloZzi protiutok.

Vhazovani
Je-li rozhod¢i blizko mistu vhazovani, posoudi cely priibéh vhazovani sam, tzn. Ze sleduje,

a) zda mi¢ preSel zpét na hraci plochu v misté, kde ji pfedtim opustil,

b) zda vhazujici hra¢ vhodil mi¢ spravnym zplsobem a
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c) zda mél pfi vhazovani ob& nohy na zemi a nepfeslapl pfitom pfes pomezni ¢aru do hraci plo-
chy.

Je-li rozhod¢&i od mista vhazovani vzdalen, posuzuje, zda mi¢ pfesel zpét na hraci plochu v mistég,
kde ji pfedtim opustil, a zda vhazujici hra¢ vhodil mi¢ spravnym zplisobem; pfislusny asistent roz-
hod¢iho v tom pfipadé sleduje, zda vhazujici hra¢ nepfeslapl pfes pomezni ¢aru do hraci plochy a
zda mél pfi vhazovani ob& nohy na zemi.

SIGNALY ROZHODCIHO

Dale popsané signaly byly schvaleny IFAB a jsou doporu€eny k pouzivani rozhod¢€imi vSech souté-
Zi. Signaly jsou jednoduché, univerzalni a lehce pochopitelné.

Neni povinnosti rozhod&iho — a nebylo by to ani u¢elné — aby sva jednotliva rozhodnuti hraéim a
divakim vysvétloval nebo zdivodnoval, protoze by to mohlo vést ke zmatkim, nejistoté a zdrzova-
ni hry. Pfesto na hraci ploSe vznikaji situace, kdy jednoduché gesto nebo stru¢né slovo pfispéje

k jejich pochopeni a pomUze tak rozhod&imu ziskat respekt potfebny k Uspésnému vedeni hry.
VSechny signaly rozhod¢iho a asistentll rozhod¢iho maji slouzit k i¢inné kontrole hry a k zajisténi
jeji maximalni plynulosti. Jednoduchou formou maji hra¢dm a divakim naznacit, koho a jak rozhod-
Ci tresta, a jak se navaze hra.

Obvykle uplné staci, kdyz rozhod¢&i napjatou pazi ukaze, ze se ma provést kop z rohu, kop od bran-
ky nebo volny kop a smér, jimz se ma volny kop provést. Vzty€enim jedné paze da rozhod&i vSem
jasné najevo, Ze se bude provadét nepfimy volny kop.

Dal8im potfebnym signalem je znameni, Ze rozhod¢i poskytuje vyhodu. Pfedepsanym gestem, pfi-

padné i slovnim pokynem ,hrajte* €i ,vyhoda®, naznaci rozhod¢&i hracim, ze prestupek neprehlédl,
ale Ze nehodla pferusovat hru.

Rozhod¢i muze ukazat hraci, ze kterého mista ma provést vhozeni mice. Také jednoduché sdéleni,
Ze mic¢ jesté predtim, nez opustil hraci plochu, byl nékterym z hracu teCovan, muze zlepsit komuni-
kaci mezi hraci a rozhod¢im a pfispét tak ke klidnému prabéhu hry.

Spravné pouzivani pistalky, slovnich pokyn(, pfedepsané signalizace rozhod¢iho pazi a signalizace
praporky asistent(i rozhod¢iho zcela postacuje k jasné komunikaci v§ech u¢astnikl hry.
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SIGNALY ROZHODCIHO

Vyhoda - hrajte dal

Jestlize rozhod&i prestupek vidi, ale poskytuje vyhodu ve hie, naznadi, Zze ve hfe bude pokracovat
bez preruseni. Provede to tim zplsobem, Ze ukaze kratce a vyrazné obéma pazemi ve sméru pro-
bihajici herni akce (viz obr. D-6).

2EU '9éKRGDOLIJQDOIGABEHHYXaHQpP K H

Pokutovy kop

Rozhod¢€i po pferuseni hry zfetelné ukaze pazi na pokutovou znacku. Neni v8ak nutné, aby

k pokutové znacce bézel.

P¥imy volny kop

Rozhod¢€i po pferuseni hry pazi jasné naznaci smér kopu, tj. ukaze smérem k brance druzstva, proti
némuz se bude pfimy volny kop provadét (viz obr. D-7).

2EU '3 tPé YROQ¥ INRD OIS HHRHKEHQp K H

Nepfimy volny kop

Rozhod¢i po pferuSeni hry naznaci smér kopu obdobné jako v pfipadé pfimého volného kopu a
ihned poté pazi vzty€enou kolmo nad hlavou naznadi, Ze se jedna o nepfimy volny kop. Pazi drzi
rozhodg€i vztyCenou nejen do okamziku provedeni kopu, ale potom jesté tak dlouho, dokud néktery
jiny hra€¢ mi€em nezahraje nebo se ho nedotkne, nebo dokud neni mi€ ze hry (viz obr. D-8).

2EU '"1HS tPé YROQYE NRBO IS HAHK¥HQp K H
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Kop od branky

Rozhod¢i poté, co mi€ opustil hraci plochu, pazi zfetelné ukaze na nejblizsi spojnici kratsi a delSi
¢ary toho brankového Uzemi, z néhoz se kop od branky bude provadét.

Kop z rohu

Rozhod¢i poté, co mi€ opustil hraci plochu, pazi zfetelné ukaze k tomu rohovému praporku, od né-
hoz se bude kop z rohu provadét.

Udéleni osobniho trestu

V souladu se zasadami pro udélovani osobnich trestt udéli rozhod¢i osobni trest tim zplsobem, ze
ukaze provinivSimu se hradi Zzlutou nebo €ervenou kartu tak, Ze ji pfitom zvedne nad hlavu. V tom
okamziku musi byt totoZnost napominaného nebo vylu¢ovaného hrace mimo veskerou pochybnost
(viz obr. D-9).

2EU '8G OHQt RVREQtKRI YWGIB|WHRHX ¥FHQp K H

SIGNALY ASISTENTA ROZHODCIHO

Ofsajd - pied pirerusenim hry
V okamZiku ofsajdu asistent vzpaZi pazi s praporkem kolmo nad hlavu a drzi ji vzpaZenou, dokud
rozhod&i signalizaci nezaregistruje (viz obr. D-10).

2EU ' 2IVDMLIQDOL]DFH QHYWXXEKQp K H

Ofsajd - po preruseni hry

Jakmile rozhod¢&i pferusi hru pro ofsajd, signalizuje asistent, v kterém misté na hraci ploSe hrac po-
rusil pravidlo. Provede to tim zplsobem, Ze sklopi pazi s praporkem a ukaze smérem do hraci plo-
chy.

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel na vzdalené&jsi strané hraci plochy, podrZi kratce paZi
s praporkem sklonénou smérem nahoru (viz obr. D-11).
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2EU ' 2IVDMG QD Y]GiOHQ MORV¥WUDQIKBRFE HUX&HQt KU\

Pokud se hrac, ktery byl v ofsajdu, nachazel pfiblizné uprostfed hraci plochy, podrzi kratce pazi
s praporkem sklonénou vodorovné (viz obr. D-12).

2EU ' 2IVDMG XSURVW HGVKUQR SBRFKUXaHQt KU\

Pokud se hrac, ktery byl v ofsajdu, nachazel na bliz8i strané& hraci plochy, podrzi kratce paZi
s praporkem sklonénou smérem doll (viz obr. D-13).

2EU ' 2IVDMG QD EOLaat VWUDLY QKO BR S GIRIKKEH Qt K U\

Vhazovani

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paZe s praporkem kolmo nad hlavu
naznaci, Zze mi¢ pfeSel pfes pomezni ¢aru, a poté pazi s praporkem ukaze smér vhazovani.
Provede to tim zplsobem, Ze paze sméfuje rovnobézné s pomezni ¢arou nahoru v uhlu nejvyse 30°

k brankové Care druzstva, proti némuz ma byt vhazovani nafizeno. Pfitom je asistent obracen tvafi
a télem do hraci plochy (viz obr. D-14).

2EU ' 9KD]RYIiQt
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Kop z rohu

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s praporkem kolmo nad hlavu
naznaci, Zze mi¢ pfeSel pfes brankovou &aru, a poté zietelné ukaze pazi s praporkem smérem

k dolni ¢asti toho rohového praporku, ktery zakon&uje pomezni ¢aru, podél niz se asistent pohybuje.
Pfi signalizaci asistent neukazuje, z jaké strany ma byt kop z rohu proveden.

Kop od branky

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s praporkem kolmo nad hlavu
naznaci, Zze mic pfeSel pfes brankovou &aru, a poté zietelné ukaze pazi s praporkem smérem do
hraci plochy na misto, kde se na hraci ploSe protinaji ¢ary ohraniCujici brankové Uzemi; pfitom pazi
s praporkem drzi vodorovng; pfitom stoji pravym bokem smérem do hraci plochy.

Stridani

Je-li nahradnik pfipraven vystfidat hrace, signalizuje asistent, ktery je na strané u lavi¢ky pro ¢leny a
funkcionare druzstva, v dobé, kdy je mi€ ze hry, Ze stfidani je pfipraveno. Druhy asistent je pfipra-
ven v pfipadé potfeby signalizaci pfevzit.

Signalizace spociva v tom, Ze asistent drzi Zerd praporku vodorovné v rukach vzpazenych kolmo
nad hlavu, pfiCemz je tvéaii a télem obracen do hraci plochy (viz obr. D-15).

2EU ' 3 LSUDYHQpPp VW tGiQt

Prestupek proti pravidlu 12

Zpozoruje-li asistent, Ze rozhod¢i nevidél prestupek hrace, zvedne pazi s praporkem a kyvavym po-
hybem praporku signalizuje pfestupek hrace. Pferusi-li rozhod€&i hru, naznaci asistent rozhod&iho
pazi s praporkem smér, kterym se ma volny kop provést (viz obr. D-16).

-

2EU ' 9ROQé NR3$QIiO SR S HUXa&@HQt KU\

Prestupek proti pravidlu 12 za zady rozhod¢iho

Pfestupky za zady rozhod¢iho signalizuje asistent s pfihlédnutim k vyhodé ve hfe podle zavaznosti
pfestupku ihned nebo pfi nejblizSim pieruseni hry. V mimofadné zavaznych pfipadech, kdy hrozi
nebezpeci z prodleni, pouzije asistent rozhod¢iho tzv. zvyraznéné signalizace.

Zvyraznénd signalizace spociva v tom, Ze asistent rozhod€iho praporek nejen zdvihne nad hlavu,
ale kyvavym pohybem praporku ze strany na stranu rozhod¢imu zdudrazni, Ze feSeni situace nesne-
se odkladu. Pro rozhod€&iho tento signdl znamena, Ze ma ihned pferusit hru.
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Priloha E

MEZINARODNI VYBOR PRO PRAVIDLA
(INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD)

1. Nazev a slozeni

INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD - IFAB (Mezinarodni vybor pro pravidla) ma
celkem 8 ¢lenu a je tvoren zastupci fotbalovych asociaci Anglie, Skotska, Irska a Walesu, z nichz
kazdy ma po jednom platném hlase, a zastupci FIFA, které v zastoupeni ostatnich narodnich asoci-
aci disponuji dohromady &tyfmi platnymi hlasy.

2. Poslani

IFAB projednava a formuluje kone¢né znéni navrha zmén v pravidlech fotbalu a dal$i problematiky
tykajici se svazového fotbalu, které ji pfedklada valna hromada nebo pfislusné organy asociaci,
konfederaci a narodnich svazu.

3. Zasedani IFAB

IFAB se schazi dvakrat do roka a fadné zasedani se kona vzdy mezi 14. inorem a 14. bfeznem,
pracovni zasedani se kona podle pfedchozi dohody v mésici zafi nebo Fijnu; datum a misto téchto
zasedani se urli vzdy na pfedchazejicim zasedani IFAB.

V prabéhu bézného kalendarniho roku se obé zasedani uskutecnuji na padeé téze asociace, jejiz
pfedseda soucasné zasedani Fidi; misto zasedani se pravidelné méni a postupné se stfidaji vSechny
Clenské asociace IFAB.

_iGQp ]DVHGIQt
Radné zasedani rozhoduje o navrzich zmén v pravidlech fotbalu a o dalSich problémech, které
ovliviiuji svazovy fotbal a jez spadaji do kompetence IFAB.

BUDFRYQt |DVHGIQt
Pracovni zasedani se uskute€fiuje v zafi nebo v Fijnu, podle dohody. Zasedani rozhoduje
o zalezitostech navrzenych IFAB, ale nem{ze rozhodovat o zméné pravidel fotbalu.

4. Procedury

iGQp |IDVHGIQt
Kazd4 asociace odevzda do 1. prosince sekretafi hostitelské asociace navrhy na zmény pravidel
fotbalu a Zadosti o experimenty k pravidlim fotbalu, jakoz i dal$i naméty k diskusi. Sekretar hostitel-
ské asociace zajisti nejpozdéji do 14. prosince jejich uvedeni do obé&hu; pfipominky k zaslanym ma-
teriallm se zasilaji sekretafi hostitelské asociace nejpozdéji do 14. ledna a ostatnim asociacim pi-
semneé do 1. unora.

BUDFRYQt |DVHGIQt

Kazda asociace muze sekretafi hostitelské asociace predlozit nejpozdéji 4 tydny pfede dnem konani
pracovniho zasedani navrhy na zmény pravidel fotbalu, Zadosti o experimenty k pravidlim fotbalu,
pfipadné dalSi naméty k diskusi; sekretar hostitelské asociace tyto pracovni podklady nejpozdéji

2 tydny pfede dnem konani zasedani rozesle ostatnim ¢lenim IFAB.

Rovnéz kazda konfederace nebo narodni svaz mohou pisemné zaslat generalnimu sekretafi FIFA
navrhy, pozadavky nebo témata k diskusi, a to v takovém ¢asovém piedstihu, aby je FIFA mohla
predat sekretafi hostitelské asociace nejpozdéji 4 tydny pfede dnem zasedani.

5. Zapis

Zapis ze zasedani vyhotovi sekretariat hostitelské asociace a uverejni ho v oficialni knize zapisu; tu
hostitelska asociace doruci asociaci, ktera bude pofadat nasledujici zasedani, a to nejpozdéji pred
1. Unorem.
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6. Zasedani IFAB

Zasedani se neuskute¢ni, pokud nejsou pfitomni zastupci alespor 4 asociaci, z nichz jeden musi byt
zastupcem FIFA. Clenské asociace maji po jednom platném hlase, FIFA ma 4 platné hlasy repre-
zentujici v8echny narodni svazy; aby byl navrh schvalen, musi pro néj hlasovat alespon tfi ¢tvrtiny z
pFitomnych zastupcu opravnénych hlasovat.

7. Zmény pravidel fotbalu
V pravidlech fotbalu nesmi dojit k Z&dnym zmé&nam, pokud s nimi na fadném zasedani IFAB nevy-
jadfi souhlas nejméné tfi ¢tvrtiny z pfitomnych zastupcli opravnénych hlasovat.

8. Mimoradné zasedani

Hostitelska asociace svola mimoradné zasedani IFAB, pokud od dvou jinych €lenskych asociaci ne-
bo od FIFA obdrzi spoleéné s kopii navrhl zmén pisemnou zadost o jeho svolani. Takto svolané
mimoradné zasedani se uskute¢ni do 28 dnll od doruéeni zadosti a zastupci ostatnich asociaci ob-
drzi oznameni o dni konani spolu s kopiemi navrhd zmén nejpozdéji 21 dni pfed terminem mimo-
fadného zasedani.

9. Rozhodnuti IFAB

Pokud neni stanoveno jinak, vstoupi rozhodnuti pfijata na kazdoro¢nim fadném zasedani IFAB

v platnost dnem zasedani; rozhodnuti kaZdoro€niho Fadného zasedani IFAB, tykajici se zmén

v pravidlech fotbalu, vstupuji pro vSechny konfederace a narodni svazy v platnost 1. Eervence béz-
ného kalendarniho roku. Konfederace nebo &lenské svazy, jimz sezéna nekongi pfed 1. Cervencem,
mohou zagit tyto zmény uplatfiovat az od zagatku nového soutézniho roéniku. Zadné zmény pravi-
del fotbalu se nesmi provést, pokud je neschvali IFAB.

3R]QiPND
Bé&Znym rokem se rozumi obdobi zacinajici dnem nasledujicim po skon&eni kazdoro&niho fadného
zasedani.

IFAB rozhodl, Ze pro mezinarodni utkani budou pfijaté zmény pravidel uplathovany vzdy pocinaje 1.
Cervencem nasledujicim po skonéeni kazdoro¢niho fadného zasedani.
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Priloha F
PRAVIDLA PRO MINIFOTBAL

+0ODYQt S HGQ RRWMWHDBPLXQ L
X hradi jsou daleko Castéji ve styku s micem

X zmen8eny herni prostor nuti hra€e k vétsi herni spolupraci

x rozdil v ¢etnosti zasaht hrac¢t do hry je podstatné vétsi nez v normalnim
fotbale

x hokejové stfidani je pfi¢inou maximalniho soustfedéni na hru po celé stiet
nuti

X utkani jsou provazena daleko &astéjsi stfelbou a tim i brankar je podstatné
vice zapojovan do hry, coz zpUsobuje, Ze od Utlého mladi se u ného rozviji typické pohybo-
vé struktury

x  zruSeni ofsajdu zplUsobuje, Ze u hracl mizi obava z pferuseni pravé z davodu, ze hrac je v
ofsajdu. Tato skute€nost zvyraziuje herni projev hrace

X branky o velikost 5 x 2 m svymi rozméry odpovidaji hernim situacim pfi minifotbalu; svou
velikosti jsou Umérné hraci plose a pfedstavuiji jednu z nejvétsich pfednosti minifotbalu

X vzniklé herni situace jsou velmi blizké hernim situacim pfi normalnim fotbalu

X minifotbal Ize brat jako objektivni kritérium pro posouzeni hernich predpokladi kazdého hra-
cCe.
Na zakladé téchto dil¢ich pfedpokladu, Ize formulovat celkovy zavér: hlavni vyznam minifotbalu
spociva v tom, Ze pfi formovani individualniho herniho projevu je zachovana herni spoluprace ve
hfe celého druzstva.

2UJDQL]JDFH VRXW at Y PLQLIRWEDOX

Organizovani soutéZe v ramci krajo CMFS, pti¢emz zakladni stupefi by mély predstavovat soutéze
v jednotlivych okresech a velkych méstech (Praha, Brno, Ostrava). Hlavnim smyslem soutézi v mi-
nifotbalu je totiz dosahnout toho, aby se minifotbal hral celoplodné, tj. ve vSech krajich a v ramci
téchto svazovych organl v kazdém okrese.

Hlavnim iniciatorem v celoploSném zavedeni minifotbalu jsou proto kraje prostfednictvim svych od-
bornych komisi, tj. STK a trenérské rady, respektive komise mladeze a dale pak profesionalni trenér
mladeze pfisludného kraje.

V ramci jednotlivych okrest by soutéZe v minifotbalu mély byt fizeny STK. V kazdém pFipadé v
ramci okres( soutéze organizovat dlouhodobé a to bud formou jednorazovych utkani na zakladé
rozlosovani soutéze nebo formou satelitnich turnaj (druzstva rozdélit do skupin a vysledky turnaj(
sCitat). Kazdy okres by mél dbat na to, aby do okresniho pfeboru v minifotbalu bylo zapojeno co
mozZnd nejvice druzstev. Na zakladé této skuteCnosti posuzovat druzstvo v minifotbalu za fadné
mladeznické druzstvo, tak jak to uklada soutézni fad.

Vyusténim rozsifeni minifotbalu v pFislusném kraji by pak méla byt organizace krajskych prebort v
minifotbalu. V této krajské soutézi by zakonité mély byt zastoupeny vSechny okresy pfislusného kra-
je. Tuto krajskou soutéz organizovat dlouhodobé na zakladé rozlosovani. Pfi tomto zplsobu organi-
zace respektovat Uzemni hlediska a hrat krajské soutéZe ve vice skupinach s naslednym zavérec-
nym finale.

Druhy zpUsob organizace soutéze o prebornika kraje, spociva v uspofadani zavére¢ného turnaje za
UCasti prebornik( jednotlivych okresu, jehoz vitéz se stane krajskym pfebornikem v minifotbalu v
daném soutéznim ro¢niku. Obménou tohoto zplsobu organizace je i to, Ze do zavéreénych kol o
krajského pfebornika jsou nalosovany vzdy Uzemné dva nejbliZSi okresy, z nichz vitézové postupuji
dale az do zavére€ného finale.

Podobné jako v okresech, tak i v krajich je vlastni organizace v kompetenci pfislusného kraje.

Podobné jako vSechny ostatni mladeznické soutéZe, tak i minifotbal hraji chlapci narozeni po 1.1.
bézného roku, pficemz zakladni podminkou je dovrseni véku 6 let. Od tohoto data maze byt hrac
také zaregistrovan.
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V ramci okresu organizovat soutéze v rozmezi celé vékové hranice, tj. 6-10 let, v ramci kraje pak v
rozdéleni 6-8 a 8-10 let (vZdy hrat sou€asné na dvou polovinach hfisté). Toto kritérium uplatfiovat i
v pfipadé, Ze krajské finale bude organizovano jednorazové - u€astnici budou mit za povinnost pfijet
s druzstvy obou vékovych kategorii (opét by se hralo souasné na dvou polovinach hfisté).

Kromeé vlastni mistrovské soutéze by mély byt nedilnou soucasti zapasové Cinnosti druzstev pfi-
pravky i nadstavbové turnaje, na kterych by méla startovat druzstva pfiblizné stejné vykonnostni
urovné. Poradateli téchto turnaji by mély byt pfedevsim oddily a kluby, pfiéemz se u pfednich mla-
deznickych klubl pfedpoklada, Ze tyto turnaje budou poradat po rocnicich.

Zavedeni soutéze mini-fotbalu v ramci jednotlivych kraji ve dvou vékovych kategoriich 6-8 let a 8-
10 let. Usporadani soutézi ponechat na zvazeni jednotlivych vykonnych vyboru kraja.

'RSRUNKPt y0)6

Tyto soutéZe zahdgjit pfedevsim v jednotlivych okresech bud dlouhodobou soutézi (pfiklad: sdruzo-
vani 2-3 okresl do skupiny) nebo formou satelitnich turnaju, kde se vychova mladych fotbalistu jevi
jako nejprogresivnéjsi forma soutéZe. Tam, kde uznaji za vhodné hrat krajsky pfebor, ponechat na
zvazeni pracovniku pfislusného kraje.

Tyto soutéze zakoncovat v ramci jednotlivych regionu (krajd) a nehrat je az do republikového findle.
Prvoradym Ukolem je zavedeni jednotnych pravidel a po&tu hragd v utkani na celém Gzemi Ceské
republiky v ptisobnosti CMFS.

Doporucené kategorie pro Minifotbal v ramci kraju a OFS (starsi pfipravka 8 - 10 let, mladsi pfi-
pravka 6 - 8 let)

"(6(7 +/$91E&+ =E6%$" '23258y(1é&+ 8()$
Pracovni skupina UEFA sestavila seznam dulezitych hlavnich zasad pro trenéry a rodice:

1. Détska kopana znamena hru a hra znamena zabavu
Pro mladé hrae znamena détska kopana jejich prvni setkani s organizovanou hrou. Nezapo-
mente, Ze pro né to musi znamenat zabavu a radost a nikoliv tvrdou praci. Musi se to stat ne-
dilnou soucasti jejich mladych Zivotl. Prvni dojem je ukazatelem dal$iho vyvoje ditéte. A tak jim
ponechte zabavu. Nechte je, aby si hrali a méné pozornosti vénujte vysledkim. Nejlepsim vy-
sledkem, kterého mlzete dosahnout v détské kopané, je mit Stastné a rozradostnéné déti, které
si hraji spolu se svymi pfateli a pfitom se mohou ledas€emu pfiucit.

Déti se dfive se svymi kamarady setkavaly v parcich nebo na polich ve svém sousedstvi. Travi-
ly svlj volny ¢as tam a ¢asto hraly fotbal. A tak dospéli nesmi zapomenout na to, Ze dllezitym
hlediskem kopané pro déti je, aby byly pohromadé se svymi pfateli. Musime svoji pozornost vé-
novat pratelstvi, nebot to podporuje lidského ducha. Proto se snazme, aby co mozZno nejvice
kamaradu a spoluzakl hralo v jejich druzstvu.

3. S kazdym se musi maximalné po¢itat
Nikdo se nezlepsi tim, Ze bude sedét za postranni ¢arou. A nikdo také nemuze dnes Fici, které z
déti se pozdéji kvalifikuje pro fotbal dospélych. Dnesni "détské hvézdy" se zfidkakdy stavaji
"profesionaly budoucnosti". A tak je nechte, aby vSichni hrali stejné dlouho a dejte vSem pfilezi-
tost, aby si mohli zahrat na rGznych mistech.

4. Ucte déti vyhravat i prohravat
Staré pfislovi Fika: "Jenom kdyZ budete umét prohravat, budete také umét vitézit" a dospéli by
méli jit jako vzdy pfikladem. Budou li umét prokazovat v takovych situacich dobré sportovni
chovani, budou se déti chovat podobné.

5. Vice praxe, méné zapasu
NaSe snaha o to, aby se hraci vice ucili, aby byli vystaveni tlaku pfi hfe v ramci soutéze, by se
méla stat pravidlem. P¥ili§ mnoho zapast muze psychického a socialnimu vyvoji ditéte uskodit.
V Norsku existuje pravidlo, podle kterého déti do 10 let nesmi sehrat vice jak 20 zapasl a déli
do 12 let maximalné 25 zapasu.

6. Détska kopana musi byt pestra a vSestranna
Vychova v nékolika sportovnich disciplinach bude prospésna i fotbalu pfi trénovani zakladnich
schopnosti a poslouzi i dobfe vyrovnané fyzické kondici. Pozornost musi byt vénovana stavbé
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téla jako celku, spolu se vieobecnymi tréninkovymi metodami a spinénim zakladnich norem
sportovni hygieny a sportovniho stravovani.

7. Nabidnéme détem kopanou, ktera ,,pfinasi radost"
Détska kopana se musi stat pro vSechny zu€astnéné pozitivni zkudenosti, ktera pfinasi mladym
hraéim ze vSeho nejvic potéseni ze hry.

8. Hry jsou pro déti a nikoliv pro dospélé
Rodice a pfibuzni musi projevovat o fotbalovy Zivot svych déti zajem. Musi chodit na jejich tré-
ninky a zapasy. Musi posilovat u mladych hracu jejich sebedlvéru a musi podporovat klub v je-
ho préaci. Dospéli nesmi nikdy zapomenou na to, Ze je to jejich dit&, které hraje a nikoliv oni.

9. Méjte pred soupeiem a rozhodéim respekt
Od samého zacatku musi byt dité vedeno k tomu, aby mélo zdravou Uctu pfed soupefi a roz-
hod€im, v duchu Fair Play. Dospéli vZdy musi jit pfikladem.

10. Dejte ditéti spravné détské vybaveni
Nema vyznam, aby se rostoucim détem kupovalo pfili§ drahé sportovni vybaveni (boty, chrani-
¢e holeni, atd.), protoZe je nebudou moci po nékolika malo mésicich pouzivat. Levnéjsi modely
jsou Casto stejné tak dobré. Usporadejte pravidelnou "vyménu vybaveni”, na které maze byt po-
uzité vybaveni pfedano jinym détem.
Pro minifotbal plati platna s nasledujicimi odliSnostmi vyplyvajicimi ze specifickych zvlastnosti
této herni formy.

PRAVIDLA PRO MINIFOTBAL
1 HRACI PLOCHA

Hraci plocha je polovinou normalni hraci plochy, jejiz pomezni €ary jsou ¢arami ,brankovymi“ a stfe-
dova i brankova ¢ara jsou ¢arami ,pomeznimi* (viz obr. Hraci plocha pro minifotbal).

Pokutové uzemi je vyznacéeno takto: na obou koncich hraci plochy kolmo ke kazdé brankové
care se ve vzdalenosti 12 m od brankovych tyé€i vyznaéi smérem do hraci plochy ¢ary dlouhé
12 m a jejich koncové body se spoji €arou rovnobéznou s brankovou ¢arou.

Pokutova znacka se vyznadi proti stfedu branky ve vzdalenosti 8 m od ,brankové® Cary.

Branky maji rozmér 2x5 metrd a jsou umistény uprostfed ,brankovych® ¢ar. Branky musi byt opatfe-
ny sitémi.

TyC€e a bifevno branky normalni hraci plochy jsou sou€asti hraci plochy pro minifotbal.

Ridici organ soutéze maze povolit vyjimku v rozmérech hraci plochy.
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Branka 5x2 m

12 m | | 12 m

Cary pokutovéno tzemi jsou pomysing,
na hraci piose se nevyznacuyd

12 m 12 m

Branka 5x2 m

Obr.1 Hraci plocha
2 MiC
Hraje se s mici o velikosti €. 4.
3 POCET HRACU
Minifotbal hraji hraci ve véku 6 az 10 let a v jednotlivych utkanich startuji na platné registra¢ni pri-

kazy.

Druzstvo tvofi nejvySe 16 hracd. Vlastni hry se v8ak zU&asthuje pouze 8 hracu, pficemz jeden z nich
musi byt brankaf. Minimaini pocet je pét hracu v poli a brankar (celkem 6). Klesne-li pocet hraci
pod 6, nelze v utkani pokracovat.

Vsichni v zapise uvedeni hraci mohou libovolné stfidat, a to i v nepferusené hie (tzv. ,letmé* stfida-
ni). Letmé stfidani se provede tak, Ze hfisté nejprve opusti stfidany hrac¢ a teprve poté smi na hraci
plochu vstoupit nahradnik. Stfidani se provadi z vymezeného prostoru podél brankovych ty¢i nor-
malnich branek, kde jsou také umistény lavi¢ky nahradnik(. PFi poruseni tohoto pravidla nafidi roz-
hod¢i nepfimy volny kop ve prospéch druhého druzstva.

Pozdrav pfed utkanim i po skonéeni utkani se provadi hokejovym zplsobem (ruce si podaji vSichni
hraci).

4 VYSTROJ HRACU

Hraci musi byt pred i po celou dobu stfetnuti fadné ustrojeni a v&. chrani¢l holeni.
V minifotbalu neni dovoleno hrat s kopatkami s vyménitelnymi koliky.

5 ROZHODCI

Plati ustanoveni pravidla 5 Pravidel fotbalu.
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6 ASISTENT ROZHODCIHO

Pro utkani minifotbalu se asistenti rozhod&iho nedeleguiji.

7 DOBA HRY

Hraci doba je 2 x 25 minut, poloCasova pfestavka v délce 10ti minut musi byt dodrzena.

V utkani satelitnich turnaju je hraci doba stanovena rozpisem (propozicemi) pfislusné soutéze, ktery
musi byt schvalen fidicim orgdnem.

8 ZAHAJENI HRY

Plati ustanoveni pravidla 8 Pravidel fotbalu.

9 Mi€C VE HRE A ZE HRY

Je-li mi€ ze hry, uvadi jej do hry zpét brankar z prostoru pokutového Uuzemi a to bud vyhozem nebo
vykopem z ruky. Kroky brankaie v pokutovém Uzemi se nepocitaji. Jakmile polozi brankaf mi¢ na
zem, muze pokracovat ve hfe jiz jen nohou. PFi uvadéni mice do hry brankafem musi byt hraci sou-
pefe mimo pokutové Uzemi.

10 DOSAZENI BRANKY

Plati ustanoveni pravidla 10 Pravidel fotbalu.

11 OFSAJD

PFi minifotbalu neplati ustaveni pravidla 11 Pravidel fotbalu o ofsajdu.

12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI CHOVANI

Plati ustanoveni pravidla 12 Pravidel fotbalu s vyjimkou ustanoveni o ,malé dom(“; v minifotbalu
Ize pouzit zpétné pFihravky nohou vlastnimu brankafi.

13 VOLNE KOPY

PFi provadéni volnych kopl musi byt hraci soupefe nejméné 5 m od mista prestupku, aby hrac,
ktery kop provadi, mohl mi¢€ rozehrat bez zbyte¢ného zdrzovani.

14 POKUTOVY KOP

Plati ustanoveni pravidla 14 Pravidel fotbalu.

15 VHAZOVANI

Plati ustanoveni pravidla 15 Pravidel fotbalu.

16 KOP OD BRANKY

Pfi uvadéni mice do hry brankafem musi byt vSichni hraci soupefe mimo pokutové uzemi.
,Kop od branky“ se provadi tak, Zze brankar ze svého pokutového Uzemi uvede mi¢ do hry bud vy-
hozenim mice rukou nebo vykopem mice z ruky.

Kroky brankéie v pokutovém Uzemi se nepoditaji.
Jakmile mi€ poloZi brankai na zem, smi ve hie pokraCovat jiZ jen nohou.
V utkanich Ize pouzit zpétnou pfihravku brankafi, tj. malou doma.

17 KOP Z ROHU

Kop z rohu se provadi ze vzdalenosti 12 m od levé (pravé) tyCe branky (ze spojnice brankové ¢a-
ry s ¢arou pokutového uzemi) pro obé vékové kategorie shodné. Jinak plati ustanoveni pravi-
dla 17 Pravidel fotbalu.
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Vzor propozic pro poradani turnaja nebo sou-
tézi mladeze v minifotbalu

Podminky ucéasti

Vsichni hraCi musi byt registrovani a jsou povinni prokazovat se rozhod¢imu utkani platnym regis-
traénim prakazem CMFS.

Povinnosti druzstev

Povinnosti druzstev jsou uvedeny v Soutéznim fadu fotbalu. Vyjimky z téchto povinnosti mlze po-
volit, na zakladé zdlvodnéné pisemné zZadosti podané nejpozdéji 14 dni pfed zahajenim soutéze,
pFislusna Fidici STK VV OFS.

Pocet hracu

Kazdé druzstvo ma 16 hracéu. Maximaini po¢et nahradnich je 8. Stfidani se b&€hem hry neomezuje.
Hrag, ktery byl stfidan se muze znovu vratit do hry a stfidat jiného hrace.

Stridani hracu

ZucCastnéna druzstva uvedou do zapisu nejvysSe 16 hraca z téch, ktefi jsou pred utkanim pfitomni.
PFi utkani minifotbalu neni pocet stfidani omezen, bez ohledu na to, zda se jedna o brankafe nebo
hrace z pole. Stfida se ,hokejovym* zplsobem, a to i v nepferusené hre.

Hraci doba

Hraje se 2 x25 minut s polo€asovou pfestavkou 10 minut.

Pokud se utkani minifotbalu hraje jako pfedzapas, musi byt zahajeno 1 hod 30 min pfed Ufednim
zaCatkem hlavniho utkani. Toto ustanoveni jsou kluby povinny dodrzovat i pfi pfipadné dohodé o
zméné terminu nebo zadatku utkani.

Hraci plocha

Hraje se napfi¢ na poloviné normalni hraci plochy, kterou neni nutno zvlast vyznacovat. Brankové
Cary jsou tvofeny pomeznimi €arami normalni hraci plochy a jsou na nich vyznaceny body pro za-
hravani zkracenych rohovych kopt. Pomezni ¢ary jsou tvofeny na jedné strané brankovou ¢arou
normaini hraci plochy a na druhé strané stfedovou &arou normaini hraci plochy. Stfedova ¢ara se na
zmensené hraci ploSe zvlast nevyznacuje.

Pokutové Uuzemi je ohrani¢eno znackami pro provedeni kopu z rohu a prodlouZenou bo&ni ¢arou po-
kutového uzemi normalni hraci plochy.

Branky tvofi dvé svislé tyCe vzdalené od sebe 5 m a spojené bfevnem, jehoz spodni hrana je 2 m
nad hraci plochou. Branky musi byt opatfeny sitémi.

Mic

Hraje se s mici velikosti &. 4.

Ofsajd

Pravidlo o ofsajdu zde neplati.

Mala domu
PFi ,malé domd“ smi brankar uchopit mi¢ do rukou.

Hodnoceni vysledkt v soutézi
Provadi se podle Soutézniho Fadu CMFS.

Systém soutézi

Soutéze minifotbalu se hraji systémem kazdy s kazdym dvoukolové podle rozlosovani, nebo formou
turnaju. Vitéz okresu hraje turnajové o prebornika kraje.

Technicka ustanoveni
Hraje se podle Pravidel fotbalu s odliSnostmi pro minifotbal a Soutézniho fadu fotbalu.

strana 107



Startuji

Hraci starsi 6ti let fadné registrovani za pfislusny oddil (klub) kopané.

Vyjimky

Pro ,krajsky pfebor minifotbalu®“ se povoluje vyjimka v tom smyslu, Ze na hraci ploSe fotbalového
hfisté se mohou hrat dvé utkani minifotbalu soubé&zné.

strana 108



Priloha G
Oddilovi rozhod¢éi

Terminologie:
Delegovany rozhodgci
Rozhod¢i s platnou licenci rozhod¢iho delegovany k utkani prislusnou komisi rozhod¢ich

Delegovany asistent rozhod¢iho
Rozhod¢i s platnou licenci rozhod¢iho delegovany k utkani pfislusnou komisi rozhod¢ich

Kvalifikovany rozhod¢i
Rozhod¢i s platnou licenci rozhod&iho puvodné nedelegovany k utkani

Oddilovy rozhod¢i

Laicky ,rozhod¢i“ stanoveny nékterym z nize uvedenych postup

Oddilovy pomezni rozhodéi
Laicky ,asistent rozhod¢iho* rozhod¢i stanoveny nékterym z nize uvedenych postupt

Nedostaveni se delegovaného rozhod¢iho

(1) Rozhodl?i asistenti rozhodl2ho jsou povinni dostavit se na stadi-n nejm@ni) 60 minut pSed %Sed-
n2m zal§tkem utk§n? (nenz-li $2d2c2m org§nem stanoveno jinak). L_ekac? doba pro rozhodl%ho je
stanovena na nejvIge 20 minut po %Sednl stanoven®m zal§tku utk§n?, pro asistenty rozhodl2ho
se lekac? doba neuplatRuje.

IHGRVWDGHQH MNIRQRREBPptKR QD XWNERG@GHNOHNWWIUWPLPR VLV
WL DWANYR]KRGpt
(2)  Nedostav-li se rozhodl? ani v lekac? dobh, pSevezme $2zen? utk§n2 ItvrtT rozhodl2. PSevzal-li 52-

zen? ltvrtT rozhod?, $2d2 utk§n2 ag do konce, i kdyby se delegovanT rozhod]? dostavil opogdninh.

1HGRVW D& HQKH MMNRIKRBPtKR QD XWNEYOGNB HNMVRN QP O VLV
WL UBKR

(3)  Nedostav-li se rozhodl? ani v lekac? dobh, pSevezme $2zen? utk§n2 prvn? asistent rozhodlzho
(asistent, kterT je v delegaci na utk§n? uveden na prvnm mstf) a funkci prvnzho asistenta pSe-
vezme druhT asistent. PSevzal-li $2zen? utk§n? asistent rozhodl%ho, $2d2 utk§n2 a§ do konce, i
kdyby se delegovanT rozhod]? dostavil opogdnni.

(4)  Funkci druh®ho asistenta rozhodl?ho pSevezme odd?lovT pomezn? rozhodl? ustanovenT postupem
uvedenTm v 11§nku (12).

IHGRVWDGHQH MRHNRIXREGPtKR QD XWNiQHEGHAWIRMBX DVL

WHQOQWRGERKR

(5) Nedostavz-li se rozhodl?2 ani v lekac? dobl) a nejsou-li k utk&nz delegov8ni asistenti rozhodlzho,
pSevezme $2zen? utk§n? jinT kvalifikovanT rozhodl?, pokud je na stadi-nu pS2tomen. Tento roz-
hodI? je povinen se na vyzvgn? poSadatele pSihIgsit a utk§n2 $2dit, pokud mu v tom nebr§n? dTvo-
dy hodn® zvI§gtn%ho zSetele, nap$. zdravotn? indispozice.

PSevzal-li $2zen? utk§n? jinT kvalifikovanT rozhodl?, $202 utk§n2 ag do konce, i kdyby se delego-
vanT rozhod]? opogdini) dostavil.

(6)  Nenli k dispozici jinT kvalifikovanT rozhodl?, jsou oba kapit§ni (u mi§dege spolelnn s vedou-
c2mi drugstev) povinni dohodnout se na odd2lov®m rozhodl?m a za jeho $2zen? soutfgn? utk§n?
sehrst. Jestlige se kapit§ni nedohodnou, rozhodne se losem o tom, kter® z drugstev odd?lov@ho
rozhodI?ho url2 VTsledek dohody nebo losovgn? uvede takto ustanovenT rozhodl? jegth pSed za-
h§jen?m utk§n2 do z8pisu o utk§n? a kapit§ni drugstev (u mi§dege i vedouc? drugstev) jej svimi
podpisy potvradz.
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Dostav2-li se delegoyanT rozhod |2 opogdini k utk§n?, kter® zahsjil a $2d2 odd2lovT rozhodl?, pSe-
vezme v pSeruden® hSe $2zen? utk&nz a po zjigtNn2 vgech skutelnost? (stavu utk&nz, odehran® doby
hry, st$?d§n? resp. napom2n8n? a vyloulen2 hr81T) ho $2d? ag do konce.

(7)  KvalifikovanT nebo odd2ovT rozhodl? sm? utk§n2 zah§jit ag po uplynut? lekac? doby.

Prava a povinnosti kvalifikovanych rozhod¢ich

(8)  KuvalifikovanT rozhodl? m§ po dobu vIkonu funkce rozhodl2ho stejn§ pr&va a povinnosti dang
pravidly fotbalu (vl. n§roku na odmnnu za $zen? utk§n?) jako delegovanT rozhodl? s t2m, §e ne-
mus? utk§n? $2dit v pSedepsan®m Yboru, poSadatel utk§n? je vgak povinen zapTijlit mu vhodnT
sportovnz odiv.

Prava a povinnosti oddilovych rozhod¢€ich

(9)  Odd2lovT rozhodl? mus? bTt osoba starg? 18ti let. Funkci odd2lov@ho rozhodl?ho nesm? zast§vat
g8dnT z p$2slugnkT drugstva, hlavn? poSadatel ani §§dnT llen poSadatelsk® slugby.

(10) OddlovT rozhodl2 m§ po dobu vIkonu funkce rozhodl?ho stejn§ pr§va a povinnosti dan§ pravi-
dly fotbalu (kromi n§roku na odminu za $2zen? utk§n?) jako delegovanT rozhodl? s ?m, §e ne-
mus? utk§n? $2dit v pSedepsan®m Yboru, poSadatel utk§n? je vigak povinen zapTijlit mu vhodnT
sportovnz odiv.

Nedostaveni se delegovaného asistenta rozhod¢iho

1HGRVW D& HQHK MY D IQWWRRPVBG QK RWNiQt NH NWHUpPX E\O
YiQLWWIQWL UR]JKRGpPtKR

(11) Nedostav2-li se asistent rozhodl?ho, pSevezme jeho funkei jinT kvalifikovanT rozhodl?, pokud je
na stadi-nu pS2tomen. Tento rozhod|? je povinen se na vyzv§n? poSadatele pSinl§sit a utk§n? Sxdit,
pokud mu v tom nebr§n? dTvody hodn® zvI§gtnzho zSetele, nap$. zdravotn? indispozice. PSevzal-li
funkci asistenta rozhodl2ho jinT kvalifikovanT rozhodl?, setrv§ v této funkci ag do konce, i kdy-
by se delegovanT asistent rozhodlho opogdini) dostavil. LtvrtT rozhodl? funkci asistenta z§sad-
nN nepSej2m§ (pokud rozpis pS2slugn® soutNge nebo pokyny pSzslugn® komise rozhodl2ch nestano-
V2 jinak).

(12) Nenzli pSztomen jinT kvalifikovanT rozhodl?, jsou oba kapit§ni (u mi§dege spolelni s vedouc?mi
drugstev) povinni dohodnout se na odd?lov®m pomezn?m rozhodl2m. Jestlige se kapit8ni nedo-
hodnou, rozhodne se losem o tom, kter® z drugstev odd2loveho pomeznzho rozhodl2ho url2. V-
sledek dohody nebo losovgn? uvede rozhodl? jegtd pSed zah§jen2m utk§n2 do z8pisu o utk§n? a
kapit§ni drugstev (u mi§dege i vedouc? drugstev) jej svimi podpisy potvrd?. Dostav-li se delego-
vanT asistent rozhodl2ho opogdnni k utk§n?, kde funkci asistenta rozhodl2ho jig vykon§v§ oddz-
lovl pomezn? rozhodl?, je delegovanT asistent rozhod12ho povinen kdykoliv v prTbihu utk§n2
v pSerugen® hSe a po zjigthn? viech skutelnost? (stavu utk§n2, odehran® doby hry, sts2d§n? resp.
napom2ngn? a vyloulen? hr§1T) od nj funkci pSevzat.

BWDQRYHQt RGGtORYpKR SRPMNIQPKRK U RIHK FEGHEN BRRE \ O
JHMH@MQLVWHQW URJKRGptKR

(13) Je-li k utk8&n? delegov8n pouze jeden asistent rozhodl2ho, jsou oba kapit§ni (u mi§dege spolelnn
s vedouc?mi drugstev) povinni dohodnout se na druh®m (odd2lov@m pomezn2m) rozhodl?m.
Jestlige se kapit§ni nedohodnou, rozhodne se losem o tom, kter® z drugstev odd?lového rozhodl2-
ho url2 VTsledek dohody nebo losovgn? uvede rozhodl? jegth pSed zah§jenm utk8&n? do z8pisu o
utk§n2 a kapitgni drugstev (u mi§dege i vedouc? drugstev) jej svimi podpisy potvrd2,
6WDQRYHQt REFGRORMEKKUR DKW S iQ FEFKKY NH N VGEHWOER] RHIR\O L
DVLVWHQ®RWEphtKR
(14) Jestlige k utk8n2 nebyli delegov8ni asistenti rozhodl2ho, pln? funkci asistentT rozhodl2ho odd?lov2

pomezn? rozhod]2. Odd?lov® pomezn? rozhod 2 url? obh drugstva; v p$2padn, ge jedno z drugstlev
tuto povinnost nemTge spinit, url2 oba odd2lov® pomezn? rozhodl? drugstvo druh®. Nen2li poSa-

strana 110



datelem utk§n2 ani jedno ze z¥lastndnTch drugstev, url? odd2lov® pomezn? rozhodl? poSadatel
utk§n2. Obsazen? funkc? odd?lovich pomeznzch rozhodl2ch uvede rozhodl? jegth pSed zah§jenzm
utk§n2 do z8pisu o utk§n? a kapit§ni drugstev (u mi§dege i vedouc? drugstev) jej svimi podpisy
potvrd2,

Prava a povinnosti oddilovych pomeznich rozhod¢ich

(15)

(16)

7)

(18)

(19)

(20)

(21)

Odd2lovT pomezn? rozhodl? mus? b1t osoba starg? 18ti let; v utk§nzch mi§dege mus? b1t odd2lovT
pomezn? rozhod]2 nejmenN stejného viku jako hr§li pS2slugn® southge. Drugstva jsou odpovidng
za to, ge do funkce odd2lovIch pomeznzch rozhodlch url? osoby, o nichg vidd?, ge dostatelnn
ovl§daj? pravidla fotbalu, jsou disciplinovan®, skltaj? z§ruku nestrannosti a jsou dostatelnn fy-
zicky zdatn®. Funkci odd2loveho rozhodlho nesm? zast§vat §8dnT z pS2slugnkT drugstva, hlavn2
poSadatel ani g8dnT llen poSadatelsk® slugby.

Oba odd?lov? pomezn? rozhodl? se pSed utk§nzm ohl§s? u rozhodl2ho. Rozhodl? jim url? jejich
rozestaven? na hrac? ploge s t2m, ge je opr§vnin jejich rozestaven? podle sv8ho uvggen? pro kagdT
pololas zmNnit. D§le jim d§ pokyny ke spoluprgci na hrac? ploge a zejm@na je upozorn?, ¢e jeho
rozhodnut? jsou koneln§ a ge nemaj? pr8vo reklamovat zminu rozhodnut?, i kdyg s n2m nebudou
souhlasit.

Z8kladn?m Yikolem odd?lov@ho pomeznzho rozhodl?ho je signalizovat, ge m?l 1/ApInD pSegel po-
mezn? 1§ru. Pokud viak rozhodl? zjist?, ge odd?lovI rozhodl? je natolik zkugenl a objektivn?, ge
je schopen se na $2zen? utk§n2 pod?let ve vitg2 m%e, mTge jeho pravomoc rozg®it i o dalg? povin-
nosti asistenta rozhodl2ho; vgdy viak s tou vihradou, ge rozhodnut? rozhodl2ho jsou konelns.

Dojde-li ale pSi utk§n? k situaci, kterou rozhodl? s§m nevidil, mTge rozhodnout na z8kladn sig-
nalizace nebo na z8kladn informac? odd?lov@ho pomeznzho rozhodl?ho, ale jen tehdy, povaguje-li
jeho informace za dostatelnf) objektivn2,

Odd?lov? pomezn? rozhodl? nastupuj? pSi utk§n? k pozdravu a k losov§n? spolelni) s rozhodl2m,
jen jsou-li sportovni) obleleni. O vhodnosti n§stupu odd?lovIch pomezn2ch rozhodl2ch rozhodne
rozhodl?.

Odd2lovT pomezn? rozhod]? nemus? nastoupit v pSedepsan®m %boru, poSadatel utk§n? je vgak
povinen zapTjlit mu vhodnT sportovn2 odiv.

Odd?lovT pomezn? rozhodl? nem§ pSi vikonu sv® funkce n§rok na odminu za $2zen? utk§n2.

Dalsi ustanoveni

(22)

(23)
(24)

(25)

Pro p$?pad $2zen? utk§n? kvalifikovanTm nebo odd2lovTm rozhodl?m je poS§daj?c? odd?l povinen
m2t k dispozici z8pis o utk§n?, p2Salku, lervenou a glutou kartu, hodinky, minci na losovgn? a

psac? potSeby.

PoSadatel utk§n? je povinen mzt k dispozici signalizaln? praporky. L§tka praporku m§ mzt roz-

miry 50 x 30 cm a vIraznou barvu, nejl®pe lervenou nebo glutou.

F20%-li utk§nz oddZlovT rozhodl?, rul? pos§dajac? odd?l za spr&vn® vypIniin® z8pisu o utk8n? (pSed
utk8n?m i po utk&n?) a za jeho vlasn® odesl8n? pS2slugn@mu S2d2c2mu org8nu.

Deleg8t utk8§n? nesm? pSevz?t funkci odd?lov@ho rozhodl2ho ani odd?lov®ho pomeznho rozhod |
ho (pokud nen? SoutNgn2m S§dem nebo Rozpisem soutfge stanoveno jinak).

strana 111



